Programm - Hilfe WinMakro Seite 1 von 115 01.08.2004

Allgemeine Hinweise

Das Programm ,,WinMakro* ist urheberrechtlich geschiitzt!
Das alleinige Copyright besitzt Herr Stefan Lenz, 42369 Wuppertal!

Nach der Registrierung darf WinMakro auf die fiir Software iibliche Weise verwendet
werden - also durchaus vom Lizenzinhaber auf mehreren Rechnern (z.B. Zuhause und im
Biiro), aber nicht gleichzeitig von mehreren Personen.

Gewerblich genutzte Versionen, miissen pro Arbeitsplatz lizenziert werden.

Verstofle gegen das Copyright werden ohne jede Vorwarnung zivil- und strafrechtlich
verfolgt!

Besondere Eigenverantwortlichkeit des Kunden

Es gehort insbesondere zur Sorgfaltspflicht des Kunden, seine Daten hinreichend und
wirksam zu schiitzen. Dies bedeutet unter anderem eine regelmiflige Datensicherung, also das
Erstellen einer Kopie aller wichtigen Daten auf einem nicht dauerhaft mit dem Computer
verbundenen Datentriger. Diese Art der Datensicherung ist mindestens einmal tiglich
notwendig. Bei der tiglichen Datensicherung diirfen nicht die Datensicherungen der Vortage
iiberschrieben werden. Zusitzlich ist es bei liingerer Arbeit an demselben Dokument
notwendig, es wihrend eines Arbeitstages hiaufiger unter einem neuen Namen zu speichern,
um mehrere Kopieren der Datei in ihren verschiedenen Entwicklungsstadien zu behalten.
Dies minimiert mégliche Datenverluste.

Zum Verantwortungsbereich des Kunden gehort ferner, sich in regelméifligen Abstinden,
spitestens aber alle vier Wochen, auf der Website www.winmakro.de nach behobenen
Fehlern in der Software zu erkundigen und, falls notig, ein Update herunterzuladen.
Allerdings muss auch jedes einzelne Update vom Kunden daraufhin getestet werden, ob es auf
seinem Computer zuverliissig funktioniert. Daher wird es empfohlen, immer eine Kopie
idlterer Versionen zu behalten.

Haftungsausschluss

WinMakro wurde mit grofiter Sorgfalt entwickelt.
Bei der Komplexitit dieser Software, bitte ich jedoch um Verstindnis fiir folgenden
Haftungsausschluss:

Der oder die Programmbenutzer akzeptieren beim Einsatz von WinMakro, dass die
Programmentwickler und —Vertreiber keine Garantie, juristische Verantwortung oder
sonstige Haftung fiir Folgen, die aus einer Nutzung von WinMakro resultieren,
iibernehmen!



www.winmakro.de
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WinMakro bestellen

WinMakro ist in zwei Versionen erhiltlich, als Standard-Version oder Professional-Version.
Die folgenden Funktionen sind nur in der Professional-Version enthalten:

- Einstellungen - Mauskontrolle (Scrollen)
- Einstellungen - Mausformen (Figuren)

Die folgenden Befehle konnen nur in der Professional-Version im Editor bearbeitet werden,
wiedergeben (abspielen) kann sie jede Version:

- Office-Agenten

- Dateien anhdngen / entfernen

- Sound / Video

- Scrollen / Mausform / Tastaturkiirzel

- Tasten sperren

- Verschliisseln / Entschliisseln

- WinMakro - Buttons

- Zwischenablage (Laden / Speichern der gesamten Zwischenablage)
- Schnelltasten der Wiedergabe

- Client/Server

In der DEMO-Version wird auf diese Unterschiede hingewiesen. Funktionen und Befehle die nur in
der PRO-Version zur Verfiigung stehen, sind entsprechend hervorgehoben und markiert.

Beide Versionen konnen unter folgender Internetadresse bestellt werden:

http://www.edv-stefanlenz.de/kaufen.htm

Sie koénnen auf dieser Seite zwischen zwei Registrierservices wéhlen.
Beide Firmen sind autorisiert den Bestellvorgang durchzufiihren, und akzeptieren alle géangigen
Zahlungsmittel. Weitere Informationen finden Sie unter der oben genannten Adresse.

Hinweise zur Verwendung dieser Hilfe

Es ist die erste Version der Programmhilfe zu WinMakro.

Diese Hilfe sowie WinMakro selber, wird stindig weiter verbessert.

Registrierte Nutzer konnen die aktuellen Versionen jederzeit kostenlos per Internet-Download {iber
unsere Homepage http:// www.WinMakro.de beziehen.

In der vorliegenden Version ist noch kein Inhaltsverzeichnis vorhanden. Bitte benutzten Sie die
Suchfunktionen des Programms, mit dem Sie diese Hilfe 6ffnen.

Es empfiehlt sich die Hilfe komplett auszudrucken, um das gelesene direkt am Bildschirm
nachvollziehen (ausprobieren) zu kdnnen.

Der Autfbau der Hilfe ist in etwa wie folgt:

Installation - Start = Erlduterung des Hauptmeniis = Erklarung der einzelnen Meniipunkte (im
Detail, inklusive Unterpunkte) = Startparameter = Beschreibung des Editors = Beschreibung
aller Befehle


http://www.winmakro.de/
http://www.edv-stefanlenz.de/kaufen.htm

Programm - Hilfe WinMakro Seite 3 von 115 01.08.2004

Kurzanleitung: ' wimls "1, M 1501

1. Aufnahme

Starten Sie WinMakro und klicken Sie mit der Maus auf das WM-Icon. Im nun sichtbaren Menii
wihlen Sie den Eintrag ,,Aufnahme®. Sie konnen jetzt wihlen ob Sie Tastatur- und/oder
Mausereignisse aufzeichnen wollen. AuBBerdem kdnnen Sie die Tasten wéhlen, mit denen Sie die
Aufnahme steuern wollen (Beenden, Unterbrechen, etc.). Um die Aufnahme zu starten klicken Sie
auf ,,Start“. Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie die zuvor gewihlte Taste (Standard = ESC)

2. Editor

Sobald Sie eine Aufnahme beendet haben, stehen die aufgezeichneten Daten im Editor zur
Verfiigung. Klicken Sie wieder auf das WM-Icon, und wéhlen Sie den Eintrag ,,Editor. Im Editor
konnen Sie die Aufzeichnung bearbeiten und neue Befehle einfligen, Zeiten dndern, etc.

Um ein Makro Wiederzugeben, konnen Sie im Editor, im Menii ,,Datei — ,,Script testen den
Eintrag ,,Test nach aktuellen Einstellungen* wéihlen. Wenn Sie ein Makro fertig stellen wollen,
damit es auch auBlerhalb des Editors wiedergegeben werden kann, wihlen Sie im Menii ,,Datei* den
Eintrag ,,Makro fertig stellen“. Ein fertig gestelltes Makro kann z.B. auch per Doppelklick
wiedergegeben werden.

WICHTIG: Es wird zwischen der Datei fiir den Editor (Script) und dem fertigen Makro
unterschieden. Ein Makro kann nicht mehr im Editor bearbeitet werden. Sie konnen die
Editordateien eines Makros mit dem Meniipunkt ,,Datei — ,,Speichern* speichern. Mit Hilfe dieser
Editordateien konnen Sie ein Makro jederzeit bearbeiten. Einfach im Editor laden, bearbeiten und
das Makro erneut fertig stellen.

3. Wiedergabe

Um ein beliebiges Makro wiederzugeben, machen Sie einen Doppelklick auf die Makrodatei
(Standard = *.makro). Sie konnen auch auf das WM-Icon klicken, und den Eintrag ,,Wiedergabe*
auswihlen. Klicken Sie auf den Button mit den drei Punkten ,,...“ um das Makro zu wéhlen. Hier
konnen Sie auch die Tasten zur Wiedergabesteuerung wéhlen. Zum Starten des Makros klicken Sie
auf ,,Start".

Wenn Sie Fragen haben, auch als Nichtkunde, bitte Fragen Sie, Schreiben Sie eine Email.
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1. Installation

Laden Sie die Datei WinMakro Setup.exe (ca. 3800 kb) von unserer Internetseite.

Es ist das Installationsprogramm und enthélt sowohl die aktuelle Demoversion, als auch
Beispiele und diese Hilfe im PDF-Format.

Starten Sie einfach diese Datei (Doppelklick) um WinMakro zu installieren.
Sie konnen dann im weiteren Verlauf der Installation das Verzeichnis wihlen, in dem
WinMakro installiert werden soll.

In der Windows-Registrierung wird nur vermerkt, das WinMakro installiert wurde, dieser
Eintrag sorgt dafiir, dass Sie WinMakro auch im Bereich ,,Software* in Threr Systemsteuerung
finden. Wenn Sie WinMakro deinstallieren, wird dieser Eintrag wieder entfernt.

Alle weiteren Dateien oder Eintridge werden nur im Installationsverzeichnis erzeugt.
Gestartet wird WinMakro durch die gleichnamige Datei ,,WinMakro.exe*.

Nach erfolgreicher Registrierung, erhalten Sie per Email eine neue Version der
»WinMakro.exe®. Kopieren Sie diese in Thr Installationsverzeichnis und ersetzen Sie die
vorhandene Datei.

Sie benotigen Windows 2000/XP, sowie eine aktuelle DirektX — Version (ab 8.1).
Windows 2000 bendtigt auBBerdem mindestens das ServicePack 3.

Wenn Sie die Sprachausgabe der Office-Assistenten nutzen wollen, muss ebenfalls die
folgende kostenlose Software installiert sein:

1) Text-to-speech engine
2) SAPI 4.0 runtime

Beides kostenlos erhiltlich auf der Microsoft™ - Internetseite:
http://www.microsoft.com/msagent/downloads.htm

Text-to-speech engines:

Test-to-speech engines provide speech output capabilities for Microsoft Agent
and the Agent Character Editor. In the list below, select one of the available
text-to-speech engines, then click the download link, Note that you must alsa
install the agent language component for the specified language, except for
Arrerican and British English.

Letnout & Hauspie® TTS3000 Text-To-Speach Engine - Garman (2.2 MB axa) v
4 .

= Download selected enging

Can't find a language? You may want to check out ather third-party speach

engines that support Microsoft Agant, They may have the language or voice that
you're loaking for,

SAPI 4.0 runtime support:

Install the SART 4.0 runtime suppaort below if you are using the Windows xP
aperating system and intend to use any of the speech components here with
Micrasaft Agent.

Alza, install this SAPI 4.0 runtime support if you intend to use the LeH TTS3000
angines with the Microsoft Agent Genie, Merlin, Peedy and Robby characters,
These characters are compiled to use the LE&H TruVoice engine as tha default
speech output engine and the SAPI 4.0a runtime is necessary to set these
characters' TTSModelD property to use the TTS3000 engines, Other Microsoft
Agent characters may also require this SAPI 4,0 runtime support to set their
TTSModelD property.

] . . _—
= Dovnload the Microsoft SAPL 4.0a runtime binaries (824 KB exa)


http://www.microsoft.com/msagent/downloads.htm
http://www.edv-stefanlenz.de/WinMakro_Setup.exe
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1. Deinstallation

Benutzen Sie den Link ,,WinMakro deinstallieren* aus dem Windows-Startmenii, oder
wihlen Sie in der Windows-Systemsteuerung den Eintrag ,,Software®, und suchen Sie in der
daraufhin erscheinenden Liste den Eintrag ,,WinMakro*. Klicken Sie anschliefend auf den
Button ,,Andern/Entfernen*. Oder starten Sie die Datei ,,unins000.exe* aus dem WinMakro-

Installationsverzeichnis.

2. Starten / Ausfiihren

Gestartet wird WinMakro durch die gleichnamige Datei:

- WinMakro.exe

Es wird fiir zehn Sekunden folgendes Fenster eingeblendet:

WinMakro g

Varsion 1.0

Diese Vesion ist registriert Fir:

Hiar staht Ihr Nama

Enntakt;
I Intemret;  swewwinb akio de
Fer Ernl: ErnailEwinhdairo.de

Mit diesem Fenster erscheint auch neues Symbol (Icon)
in der Taskleiste, und zwar links neben der Uhrzeit.

m WDM-Icon

wals- "y, ML 1311

Das Einblenden des Startfensters kann spéter unter dem Meniipunkt ,,Einstellungen* deaktiviert
werden. Es wird auBlerdem sofort geschlossen, wenn Sie auf das WM-Icon klicken.

Durch Klicken auf das WM-Icon, wird das Programm-Menii eingeblendet.

Bedienung und Programm-Optionen

Durch Klicken auf das WM-Icon, wird das Programm-Menii eingeblendet.

Aufriahine

Aktive Makros
Editar

Toaols

Einztellungen
Hilfe

Bezrndezn

Die einzelnen Punkte dieses Meniis
W/iedergabe werden im Folgenden erklart.
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Es werden auf den folgenden Seiten sehr hdufig Bezeichnungen wie Button, Eingabefeld,
Combobox, etc. benutzt, gemeint sind die folgenden Steuerelemente (Steuerelemente sind auch
Fenster):

e Button

Button1

* Edit, oder Eingabefeld
|Edit

e Combobox, oder DropDown
||:l:ll'n|:ll:lBl:lH1 ﬂ

* ListBox, oder Liste

ele ]
Zeile 2

und o weiter

¢ CheckBox

| CheckBoxl
v CheckBoxZ

¢ RadioButton

" RadioButton
f* RadioButtonz

* Script oder Makro

1. Scripts, Editor-Dateien
Diese Dateien werden im Editor erstellt und bearbeitet, konnen dort gespeichert und
geladen werden. Sie eignen sich aber noch nicht zur Wiedergabe.

*#% Es gibt im Editor unter dem Mentipunkt ,,Datei* auch die Moglichkeit das Script
»fertig zu stellen®, es wird dann in einem speziellen Format in einer neuen Datei
gespeichert.

2. Makros, fertige Scripts
Ein fertiges Script (Makro) kann wiedergegeben werden.
Diese Dateien konnen aber nicht mehr im Editor geladen werden.

*#%* Wollen Sie ein fertiges Script im Nachhinein verdndern, bendtigen Sie die dazu
gehorige Editor-Datei (Script). Diese konnen Sie dann bearbeiten, und erneut
fertig stellen.
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e Aufnahme

Durch einen Klick auf diesen Meniipunkt, erscheint das Aufnahme-Fenster:

WA WinMakro - Aufnahme §|

Verzigerung: Sckunden Start |

Wiahlen Sie welche Ereignizze Sie aufzeichnen wallen:

v Tastatur aufzeichnen [~ Maus aufzeichnen
-

Widhlen Sie die Schhelltazten, um die Aufnahime zu steuern:

Neue Aufnahme: [~ Shit W Stig [~ Al |F11
Unterbrechen: [ Shift [ Stg [ Al ||:'rJ.LISE:
Eeenden: [ Shift | Strg [ Al |Esc
Pozitionsmarke: [ Shift [~ Strg [ Al |F'DS

[v Anderungen bei Prograrmm-Ende speichern

[v Diezes Fenster widhrend der Aufrahime aushblenden
[w Mauskontrolle [Scrollen), wahrend der Aufnabme deaktivieren

Es folgt nun eine Auflistung der Bedienelemente dieses Fensters und ihrer Beschreibung.

[] Verzogerung

- hier konnen Sie angeben, um wie viel Sekunden die Aufnahme verzogert
werden soll, nachdem Sie auf ,,Start* geklickt haben.

[] Start

- klicken Sie auf Start um die jeweilige Aufnahme zu beginnen.
Wihrend einer Aufnahme, steht hier nun ,,Stop!“.
Mit einem Klick konnen Sie die Aufnahme wieder beenden.

[] Tastatur aufzeichnen

- hier legen Sie fest, ob wihrend der Makro-Aufnahme die
Tastatur-Ereignisse aufgezeichnet werden

[] Maus aufzeichnen

- hier legen Sie fest, ob wihrend der Makro-Aufnahme die Mausereignisse
aufgezeichnet werden

[1 Maus nur bei gedriickter Maustaste aufzeichnen

- diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn die Maus-Ereignisse aufgezeichnet
werden sollen
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[] Neue Aufnahme

- klicken Sie in dieses Feld, und driicken Sie eine Taste auf Ihrer Tastatur. Sie kdnnen
dann jederzeit eine neue Aufnahme durch Driicken dieser Taste Starten. Lauft bereits
eine Aufnahme, so wird diese beendet. Sie konnen auflerdem wihlen, ob die Tasten
SHIFT, STRG oder ALT in Kombination mit der gewéhlten Taste gedriickt werden
miissen.

[] Unterbrechen

- klicken Sie in dieses Feld, und driicken Sie eine Taste auf Ihrer Tastatur. Sie kdnnen
dann die Aufnahme durch Driicken dieser Taste unterbrechen bzw. fortsetzen. Sie
konnen auBlerdem wihlen, ob die Tasten SHIFT, STRG oder ALT in Kombination
mit der gewdhlten Taste gedriickt werden miissen.

[] Beenden

- klicken Sie in dieses Feld, und driicken Sie eine Taste auf Ihrer Tastatur. Sie konnen
dann die Aufnahme durch Driicken dieser Taste beenden. Sie konnen aullerdem
wéhlen, ob die Tasten SHIFT, STRG oder ALT in Kombination mit der gewéhlten
Taste gedriickt werden miissen.

[] Positionsmarke

- klicken Sie in dieses Feld, und driicken Sie eine Taste auf Ihrer Tastatur. Sie konnen
dann wihrend der Aufnahme durch Driicken dieser Taste eine Positionsmarke in die
Aufzeichnung einfligen. Jede Aufzeichnung lésst sich spéter im Editor bearbeiten,
und dort sehen Sie dann auch die Positionsmarken. Sie konnen aullerdem wéhlen, ob
die Tasten SHIFT, STRG oder ALT in Kombination mit der gewéhlten Taste
gedriickt werden miissen.

[] Anderungen bei Programm-Ende speichern

- hier legen Sie fest, ob die gewéhlten Schnelltasten bei Programm-Ende gespeichert
werden sollen.

[] Dieses Fenster wahrend der Aufzeichnung ausblenden

- hier legen Sie fest, ob das Aufnahme-Fenster wéhrend der Auftnahme ausgeblendet
wird oder nicht.

[] Mauskontrolle (Scrollen), wahrend der Aufzeichnung deaktivieren
- die Mauskontrolle wird, (falls aktiviert), fiir die Dauer der Aufnahme deaktiviert.

Nachdem die Aufnahme beendet wurde, konnen Sie diese im Editor bearbeiten.
Mit Hilfe des Editors erzeugen Sie auch aus dem Script das fertige Makro das Sie dann
wiedergeben konnen. (siehe ,,Der Editor*)
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Wiedergabe

Durch einen Klick auf diesen Meniipunkt, erscheint das Wiedergabe-Fenster:
Wh WinMakro - Wiedergabe E|
Makro: | ... Start Stop

[ Makro alz newen Prozess starten [asynchron]
Widhlen Sie die Schnelltasten, um die Wéiedergabe zu steusrn:

Testaus Editor: [~ Shitt v Shg [ &k 12
Unterbrechen: [ Shit [~ Stg [~ Ak [pause
Beenden: [ Shift [ Strg [ Al lEsc—
Positionsmarke: [ Shift [ Stg [ Al ll:n:.s—

Iv Anderungen bei Programm-Ende speichern

[ Dieses Fenster widhrend der Wiiedergabe ausblenden

v Mauskontrolle [Scrollen], wahrend der Wiedergabe deaktivierenl

Es folgt nun eine Auflistung der Bedienelemente dieses Fensters und ihrer Beschreibung.

[1Makro ... Start Stop
- Geben Sie hier das Makro an, das Sie wiedergeben wollen. Wenn Sie keinen expliziten Dateipfad
angeben, wird im Programm-Verzeichnis gesucht, bzw. wenn zu diesem Zeitpunkt bereits ein Makro
lauft, wird in dem Verzeichnis gesucht, aus dem das aktuelle Makro gestartet wurde, das Makro-
Verzeichnis.

- Klicken Sie auf den Button mit den drei Punkten ..., um den Offnen-Dialog anzuzeigen, und ein
Makro auszuwihlen.

- Klicken Sie auf Start um das Makro zu starten.
Sollte zu diesem Zeitpunkt bereits ein Makro laufen, wird es unterbrochen, bis das jetzt gestartete
Makro beendet wurde. (Ausnahme: siehe unten)

- Klicken Sie auf Stop, um die Wiedergabe zu beenden.
Wurden mehrere Makros gestartet, erscheint ein Dialog, in dem Sie entscheiden konnen, ob alle
Makros, oder nur das aktuelle Makro beendet werden sollen.

[1 Makro als neuen Prozess starten
- Waihlen Sie diese Option, wenn das Makro in einem eigenen Prozess wiedergegeben werden soll. Auf
diese Weise ist es moglich mehrere Makros gleichzeitig wiederzugeben. Globale Variablen sind
weiterhin aus allen Makros zuganglich.

[] Test aus Editor
- Kklicken Sie in dieses Feld, und driicken Sie eine Taste auf Ihrer Tastatur. Sie konnen jederzeit das
zurzeit im Editor ausgewéhlte Script (Makro) wiedergeben, auch wenn der Editor nicht sichtbar ist.
Wenn Sie beispielsweise gerade ein Makro aufgezeichnet haben, kénnen Sie es durch Driicken dieser
Taste sofort testen. Sie konnen aullerdem wihlen, ob die Tasten SHIFT, STRG oder ALT in
Kombination mit der gewdhlten Taste gedriickt werden miissen.

[1 Unterbrechen
- klicken Sie in dieses Feld, und driicken Sie eine Taste auf Ihrer Tastatur. Sie konnen dann die
Wiedergabe durch driicken dieser Taste unterbrechen bzw. fortsetzen. Sie kdnnen auflerdem wéhlen,
ob die Tasten SHIFT, STRG oder ALT in Kombination mit der gewdhlten Taste gedriickt werden
miissen.
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[] Beenden

- klicken Sie in dieses Feld, und driicken Sie eine Taste auf Ihrer Tastatur. Sie konnen
dann die Wiedergabe durch driicken dieser Taste beenden. Sie konnen aulerdem
wéhlen, ob die Tasten SHIFT, STRG oder ALT in Kombination mit der gewéhlten
Taste gedriickt werden miissen.

[] Positionsmarke

- Kklicken Sie in dieses Feld, und driicken Sie eine Taste auf Ihrer Tastatur. Sie konnen
auflerdem wiahlen, ob die Tasten SHIFT, STRG oder ALT in Kombination mit der
gewdhlten Taste gedriickt werden miissen. Die Funktion dieser Taste ist dann davon
abhéngig, ob die Wiedergabe gerade unterbrochen ist, und wie sie gestartet wurde:

o Wiedergabe lauft — egal wie sie gestartet wurde
Es wird eine Positionsmarke erstellt. Diese steht dann im
Positionsmarken-Fenster (siehe unten) zur Verfiigung.

o Wiedergabe liduft — Testlauf, aus Editor gestartet
Es wird eine Positionsmarke erstellt. Diese steht dann im
Positionsmarken-Fenster (siehe unten) zur Verfiigung.
AuBerdem werden die Wiedergabepositionen auch im Editor eingetragen.

o Wiedergabe Unterbrochen — egal wie sie gestartet wurde
Es wird das Positionsmarken-Fenster eingeblendet.

. WA Y5 - Wi |4 Hier klicken,
Wiedergabe- WinMakro - Wiedergabe Steuerung |._|@@ o
Positionen Start bei ZeilenNr: 34 Aktuelle ZeilenNr: 35 um die

P = 7 momentanen
\ | Wiedergabepositionen | W ariablen }4 Werte der
Variablen
<B0 5> <#¥ar_Abbrechens <WwW><NEIN> <> - anzuzeigen
. . <B0714><Unterbrecheny <> <> {3 <r<r <0 Cr {4347
Scrlpt-Zeﬂen <B024> <B> <Wenn micht> <#¥ar_Abbrechen> {Werlk» <
<B003><Lange: <500 <Mzek > (>3 {33 {3 333> ) )
\ <B0D4> < T aster<» <93 <untenfoben: <System weit> < Hier klicken,
<B003><Lange> <499 <M=zek. > : :
<B004><T aste><><73><unten/oben> <System weit> ¢ um_'dle Liste
<BD23: <K><enthdlt genau><Eigenschaften> <#32770 zu 0ffnen
<B0D4><Taster<><9> cuntenfoben: <Sypstem weit> <11
<B0D4><T aster> <> <9> cuntenfoben: <System weit> <11+
Mr: a Ok Abbrechen

Es folgt nun eine Auflistung der Bedienelemente dieses Fensters.

e Start bei ZeilenNr:
- Die Makrodatei enthilt mehr Informationen, als nur die
Befehle (Meldungen, Variablen, etc.). Hier steht bei welcher Zeile das
eigentliche Makro beginnt.

o Aktuelle ZeilenNr:
- Hier sehen Sie die Nummer der aktuellen Makro-Zeile.
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* Die Wiedergabe-Positionen
- In der ComboBox sind alle im Makro hinterlegten
Wiedergabe-Positionen aufgelistet. Wenn Sie eine Wiedergabe-
Position auswéhlen, wird die zugehorige Zeile markiert, und die
Nummer unten, links im Nummernfeld angezeigt.

* Die Makro-Zeilen
- Im Hauptteil des Positionsmarken-Fensters, sehen Sie die fiir die
Ausfiihrung bearbeiteten Makro-Zeilen. Diese stimmen nur zu einem
gewissen Grad mit den Zeilen {iberein, die Sie auch im Editor sehen
koénnen. Wenn Sie eine Zeile auswihlen, wird die Nummer unten, links
im Nummernfeld angezeigt. Gehort diese Zeile zu einer
Wiedergabeposition, so wird auch diese in der ComboBox angezeigt

(s.0.)

* Das Nummernfeld
- Hier sehen Sie die Nummer der ausgewéhlten Zeile. Sie konnen auch
eine Nummer eingeben, und anschliefend auf den griinen Button
klicken (oder ,,Return® bzw. ,,Enter* driicken), um diese Zeile
auszuwdhlen.

* Ok bzw. Abbrechen
- Klicken Sie auf Ok, um das Makro mit der ausgewihlten Zeile
fortzusetzen, die Pause wird automatisch beendet.

- Klicken Sie auf Abbrechen, um das Positionsmarken-Fenster zu
schlieffen. Das Makro bleibt unterbrochen (pausiert), es wurden keine
Anderungen am Ablauf vorgenommen.

[] Anderungen bei Programm-Ende speichern

- hier legen Sie fest, ob die gewéhlten Schnelltasten bei Programm-Ende gespeichert
werden sollen.

[] Dieses Fenster wahrend der Wiedergabe ausblenden

- hier legen Sie fest, ob das Wiedergabe-Fenster wihrend der Wiedergabe
ausgeblendet wird oder nicht.

[] Mauskontrolle (Scrollen), wiahrend der Wiedergabe deaktivieren
- die Mauskontrolle wird, (falls aktiviert), fiir die Dauer der Wiedergabe deaktiviert.

* [Editor
Der Editor wird im Anschluss an die Meniibeschreibung in einem eigenen Kapitel
besprochen.

* Tools

Die Tools werden im Anschluss an die Meniibeschreibung in einem eigenen Kapitel
besprochen.
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Aktive Makros

WM WinMakro - Aktive Makros aus allen Prozessen

- @ D:A01] WinM akrot05] TestCenteriBeizpiel 3.makro
e 0eA0 ) winkd akro05] TestCenterhBeizpiel 1.makro
P D:\01]) WinMakrok05) TestCenter\E mpfangen. makro

................................... Siﬂ kijﬂﬂﬂﬂ das ﬂusﬂﬂ"ah"ﬂ Hﬂklﬂ:

v Den kampletten Dateipfad anzeigen Unterbrechen | Fortzetzen | Beenden

Das Fenster ,,Aktive Makros aus allen Prozessen* zeigt Ihnen in einer Baumstruktur alle
zurzeit aktiven Makros an. Die Gliederung der Baumstruktur zeigt auch welche Makros zum
selben Wiedergabeprozess gehoren. Das jeweils erste Makro eines Prozesses wird auBerdem
in blauer, fett gedruckter Schrift dargestellt. Das erste Makro des Hauptprozesses wird
auBBerdem hellblau hinterlegt. AuBerdem werden die folgenden Symbole verwendet:

D > ©

0 1 2 3

0) Dieses Symbol markiert das erste Makro des Hauptprozesses. Solange ein Makro im
Hauptprozess wiedergegeben wird, kann der Editor nicht gedffnet werden, und es kann
auch kein neues Makro aufgezeichnet werden.

1) Dieses Symbol markiert das erste Makro im jeweiligen neuen Wiedergabeprozess.

2) Jedes andere, innerhalb eines beliebigen Wiedergabeprozesses gestartete Makro, wird
mit diesem Symbol markiert.

3) Dieses Stopp-Symbol markiert Makros deren Wiedergabe zurzeit unterbrochen ist.
Beachten Sie, dass eine Unterbrechung nicht zu vergleichen ist mit einer Pause.
Ein pausiertes Makro (z.B. Befehl ,,Pause®) befindet sich nur in einer Warteschleife, und
wird automatisch fortgesetzt, wenn die Bedingungen zum Beenden der Pause eintreten.
Ein unterbrochenes Makro hingegen, kann nur durch Befehle aus einem anderen Makro,
durch das Beenden einer Meldung oder manuell fortgesetzt werden.
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* [Einstellungen
Durch einen Klick auf diesen Meniipunkt, erscheint das Fenster Einstellungen:

1) Programm - Einstellungen

WA iinMakro, - Einstellungen @
td auzkontrolle [zcrollen] ] T astaturklirzel [ShortCuts)
YWinkdakro - Pazshwfort ] T azten - Bezeichnung
Frogramm - Einstellungen l T astatur- und Maustasten spemren

Anfangs - Bildschirm anzeigen

Windows [Abmelden / Beenden] verhindemn

WinMakro als Standard fur Dateiendung festlegen.

[v automatizch, =0 verknlpfte Makros in einem neuen Prozess starten

<171 71

[ WinMakro - Menu zperren

Sie konnen den Zugriff auf daz ‘Wintdakro - Menil speren.
Ez kann dann nicht mehr durch Elicken auf das lcon in der
T azkleizte aufgerufen werden. Diese Einstelung gilk nur
zolange "inkd akro lauft, und wird nicht gespeichert.

MHachdem Sie dieze Checkbox markiert haben, konnen Sie
auch ein Pagzwart vergeben [ziehe "wWinkdako - Pazs\wort'"].

Sie konnen jederzeit die T astatur- und Mauzzperren, sowie
dieze Menlizpene autheben, indem Sie die M aus in die
linke, obere Bildschirmecke bewegen, und anschliefend
auf der T astatur winmakropasswort tippen.

[Dabei spielt ez keine Rolle, in welchem Fenster Sie ez
tippen, baw. ob benatigte Tasten 2.2t geszpent zind.

Ez wird dann ein Fenster angezeigt, in dem Sie lhr Pazswaort
eingeben konnen [wenn vorhanden).

[] Anfangs — Bildschirm anzeigen
Hier konnen Sie festlegen, ob der Anfangs — Bildschirm (SplashScreen) bei jedem
Start von WinMakro angezeigt werden soll. Generell wird er immer nur fiir zehn
Sekunden angezeigt, bzw. bis Sie auf das WM-Icon klicken.

[] (Abmelden / Beenden) verhindern
Haben Sie diese Funktion aktiviert, werden solange WinMakro 1duft, immer dann,
wenn eigentlich das Betriebssystem beendet wird, bzw. der Anwender abgemeldet
wird, nur alle Programme AUSSER WinMakro beendet, das Betriebssystem bleibt
geladen, und der Anwender bleibt angemeldet.

[1 WinMakro als Standard fiir [makro] festlegen.
Hier konnen Sie festlegen, ob *.makro Dateien immer automatisch mit WinMakro
wiedergegeben werden sollen. Das ermoglicht das Wiedergeben eines Makros per
Doppelklick. Der Dateityp (hier ,,makro*‘) kann gedndert werden.
Die zweite Option ,, automatisch, so verkniipfte Makros in einem neuen Prozess
starten “, legt fest dass standardméfig Makros in einem eigenen Prozess gestartet
werden. Die hier getdtigten Einstellungen Beeinflussen direkt das Kontext-Menii des
Windows-Explorers.
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[] WinMakro — Meni sperren
Hier konnen Sie das Hauptmenii von WinMakro sperren, d.h. es passiert nichts mehr,
wenn Sie in der Taskleiste auf das WinMakro — Icon klicken.
Sie konnen jederzeit die Tastatur- und Maussperren, sowie diese Meniisperre
aufheben, indem Sie die Maus in die linke, obere Bildschirmecke bewegen, und
anschliefend auf der Tastatur ,,winmakropasswort* tippen. (ohne ,,*).

2) Mauskontrolle (scrollen)

WA iinMakro, - Einstellungen @
Pragramm - Einstellungen ] T astatur- und Maustazten spemren
YWinkdakro - Pazshwfort ] T azten - Bezeichnung
Mauskontrolle [zcrollen) ] T astaturkiirzel [ShartCuts)

[v Maus-Kontrolle aktivieren, [scrollen mit rechter M aus];

Zeitverzogerung pro Geschwindighkeitzstufe.
Hier gebe Sie an, wie lange jg nach Stufe gewartet wird, biz die
nachste Zeile bzw. Einheit weiter gescrollt wird.

0100 #{1(30 22|75 2/3[E0 3 4[50 3
5140 2|60 =7fn =fglv zles =

Ywenn Sie die Funktion aktivieren, konnen Sie jedes Fenster unter
der Mauz. mit Hilfe der rechten b auzstaste scrollen [Bildlauf). Halten
Sie die rechte Maustazte gedrickt, und bewegen Sie die Maus in
eine Richtung [oben, unten, rechts, linksz].

Je weiter Sie die Maus in diese Richtung bewegen, umso schneller
wird daz Fenster unter der Mauz gescrallt, [Geschwindigk eitzstufe
wird erhioht]. Bewegen Sie die bMausz wieder zurtick, um die
Gezchwindigkeit zu reduzieren, baw. die Richtung umzukehren.

Lazzen Sie die Maustaste loz, um abzubrechen.

Dasz Kontexmenu [rechte Maustaste] funktioniert weiterhin !

[] Maus-Kontrolle aktivieren, (scrollen mit rechter Maustaste)
Wenn Sie diese Funktion aktivieren, konnen Sie, solange WinMakro l4uft, mit der
rechten Maustaste scrollen. Driicken Sie die rechte Maustaste, und halten Sie sie
gedriickt. Bewegen Sie nun die Maus in die Richtung, in die Sie das Fenster scrollen
wollen. Es wird immer das Fenster gescrollt, iiber dem sich die Maus befindet. Je
weiter Sie die Maus in die jeweilige Richtung bewegen, umso schneller wird
gescrollt. Lassen Sie die rechte Maustaste wieder los, um abzubrechen. Wenn Sie die
Maus in die entgegen gesetzte Richtung bewegen, nimmt die Scrollgeschwindigkeit
ab, bis sich die Scrollrichtung umdreht. Es wird entweder auf der X-Achse oder auf
der Y-Achse gescrollt. Die Geschwindigkeit ist eingeteilt in zehn Stufen (0 — 9). Sie
konnen die Verzogerung pro Stufe in Millisekunden festlegen.

Beispiel: Stufe 0 = 100 MSek. bedeutet, solange Sie mit der Geschwindigkeit Stufe
0 scrollen, wird das Fenster alle 100 Millisekunden um eine Einheit bzw. Zeile in die
entsprechende Richtung gescrollt.
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3) Tastaturkiirzel (ShortCuts)

WA YWinMakro - Einstellungen

Pragramin - Einztellungen ] T astatur- und Maustazten speren
YWinkdakro - Pasghwiont ] Tasten - Bezeichnung
M auzkontiolle [SETD"EH] T astaturkrzel [ShnrtEuts]

[v Tastaturkurzel [ShortCutz] akhivieren

Welche ShortCut-5 ammlung zoll akbiviert werden ?
|sa ﬂ Meu

Hier konnen Sie den Start eines Makmos einer Tazte zuordnen:

Taste: |Fi [ Shift [~ St [ Al

b abro: |E:'\Wav-|‘v1 emo erstelen.makmo

[v Auzlozen durch Makio vermneiden

[v Taste nicht an andere Anwendungen zenden

[v Sofort Auzlozen, noch bevor Taste lozgelaszen wird
[v Kein mehrfackhes: Auzlozen durch zu langes Dricken
[w Makro in einemn neuen Prozess starten

Ersetzen | Hinzuf'u'gen| Entfernen |

'I 1 3{F2} ann {a} {a} {Nem} {Ja} {E '\anumente ur‘u:l Elnste
T1TAHF3H D 1 Hat Wal IMeint 4al {D:A01 ) Winkd akroh05] Te:

[] Tastaturkiirzel (ShortCuts) aktivieren
Hier konnen Sie das Ausfiihren eines Makros mit einer Tastenkombination verbinden.

In der oberen Combobox kdnnen Sie eine ShortCutsammlung auswéhlen. Es werden immer die
ShortCuts aktiviert, die in der ausgewéhlten Sammlung enthalten sind. Durch klicken auf den Button
,»Neu®, konnen Sie eine neue Sammlung anlegen. (So konnen Sie z.B. in der einen Sammlung ein
Makro fiir Textbausteine mit der Tastenkombination STRG + T verbunden haben, in der anderen
Sammlung ist mit dieser Tastenkombination aber eine Makro verkniipft, das Thnen den markierten
Text vorliest. Je nachdem, welche Sammlung Sie ausgewahlt haben, passiert also etwas anderes, wenn
Sie STRG + T driicken).

Klicken Sie in das Feld ,,Taste* und driicken Sie anschlieBend auf der Tastatur die Taste, mit der Sie
das Makro starten wollen. Sie konnen rechts neben diesem Feld noch festlegen, welche der Tasten
(SHIFT, STRG oder CTRL, ALT) zusétzlich gedriickt sein miissen, damit das Makro gestartet wird.
Geben Sie im Feld ,,Makro“ das Makro an, und mit Hilfe der CheckBox ,,Auslésen durch Makro
vermeiden®, ob diese Tastenkombination auch durch ein Makro aufgerufen werden darf. Mit der
CheckBox ,,Taste nicht an andere Anwendungen senden®, legen Sie fest, ob andere Anwendungen auf
diese Taste reagieren konnen, oder nicht.

Sofort Ausldsen...“ bedeutet, dass das Makro bereits beim Herunterdriicken der Taste gestartet wird.
,.Kein mehrfaches Auslosen...“ bedeutet, dass das Makro nur einmal pro Driicken der Taste gestartet
wird, auch wenn die Taste langere Zeit gehalten wird. Mit der letzten CheckBox kdnnen Sie festlegen,
ob das Makro unabhéngig von anderen Makros, in einem eigenen Prozess starten soll.

Jetzt haben Sie alle Einstellungen gemacht, und kénnen durch klicken auf die entsprechenden Buttons,

o entweder das in der untersten ComboBox angezeigte Tastaturkiirzel ersetzen

o oder das neue Tastaturkiirzel in die Liste aufnehmen

o oder das in der untersten ComboBox angezeigte Tastaturkiirzel entfernen. (das funktioniert
natiirlich auch OHNE vorher die obigen Einstellungen zu machen)

Wird ein Makro gestartet, wihrend ein anderes 18uft, so wird das Erste unterbrochen, das neue Makro
wird ausgefiihrt, und sobald es beendet ist, wird das Erste fortgesetzt.
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4) Tastatur- und Maustasten sperren

W WinMakro - Einstellungen @

b auzkontrolle [zorallen) ] T astaturkurzel [ShaortCutz] ]
YWintdakro - Pazsiwiart ] T asten - Bezeichnung ]
Programm - Einstellungen T astatur- und Maustasten spemen
[ Tastatur- und Maustasten spermen
[siehe auch "Winkd akro - Pazstwfort"']
Welche Tasten-Gruppe soll gespent werden 7
|I3ru|:||:|e 1 j Neu
Hier konnen Sie die gezperten T asten einer Gruppe bearbeiten:
Weitere Taste speren:
|Win + |ﬂ Hinzufiigen
Bereitz gespemnte Tasten:
|[E|'I]-LINKE WMDOWS = ]

Detailz der Spermmung: I Zeigt eine Liste mit
Windows-HotKeys, die
gesperrt werden konnen
(z.B. Win + M)

emnfugen | ersetzen entfernen

(# Tazte im Fenzter spermen T aste im Fenster nicht spermen

Bedingungen: [alle markierten Bedingungen mussen zutreffen]
[ SHIFT [~ STRG [ ALT

|.ﬁ.ktuelles Fenster ﬂ entzpricht folgenden Werten:

Handle:

Titel / Text:
Klazze:
Farent:
Bildzchirn
Bildzchirm v
Client =
Client *"
Breite:
Hihe:

1T TR T

-

Mit Hilfe dieser Funktion, konnen Sie jede beliebige Taste ihrer Tastatur und die linke und rechte Taste
Threr Maus, systemweit sperren.

Wenn Sie Maustasten sperren wollen, beachten Sie, dass jeweils die Standartaktionen der linken bzw.
rechten Maus gesperrt werden, und nicht explizit die jeweilige Taste. Wenn z.B. im Maustreiber fiir die
rechte Taste eine andere Funktion als das Kontexmenii gewihlt wurde, bleibt diese von der Sperrung der
rechten Maustaste unberiihrt. Andersherum wird jede Taste gesperrt, die mit der Funktion ,,Kontexmenii*
verkniipft ist.

Wenn also eine Maustaste nicht mit Klick, Doppelklick, oder Kontexmenii belegt ist,
wird ein Klicken mit dieser Taste zwar erkannt, und bei einer Aufnahme auch im Editor angezeigt, kann
aber nicht gesperrt werden.
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Sie konnen verschiedene Gruppen von gesperrten Tasten anlegen.
Um eine neue Gruppe anzulegen, klicken Sie auf den Button ,,Neu“.

Diese Gruppen werden in der obersten ComboBox angezeigt. Die Tasten der jeweils angezeigten Gruppe,
werden gesperrt, insofern Sie die Sperrfunktion aktiviert haben.
Sie aktivieren sie durch Setzen eines Hakens in die oberste CheckBox.

Um eine Taste der Gruppe hinzuzufiigen, klicken Sie mit der linken Maustaste in das Feld ,,Weitere Taste
sperren®. Die linke Maustaste wird sofort erkannt, und um sie der Liste hinzuzufiigen, miissten Sie jetzt
nur noch auf den Button ,,Hinzufiigen* klicken. (Genauso kénnen Sie die rechte Maustaste hinzufiigen.)
Wenn Sie eine Taste der Tastatur hinzufiigen wollen, driicken Sie diese Taste, nachdem Sie in das Feld
geklickt haben. Sie wird erkannt und ihre Bezeichnung sowie der Code werden angezeigt. Klicken Sie
anschlieBend auf den Button ,,Hinzufiigen*. Um einen Windows-Hotkey (z.B. Win + M) zu sperren,
wihlen Sie diesen aus der Liste, die erscheint wenn Sie auf den kleinen Pfeil links neben dem Feld
klicken.

Alle in der Gruppe enthaltenen Tasten werden in der ComboBox ,,Bereits gesperrte Tasten™ aufgelistet.
Sie kdnnen eine Taste aus dieser Liste wihlen, um sie zu bearbeiten.
Um die Taste aus der Gruppe zu entfernen, klicken Sie auf den Button Entfernen.

Jeder Taste in der Gruppe konnen weitere Details zugeordnet werden.
Eine Taste ohne weitere Details, wird systemweit gesperrt. Mit Details, kann man aber z.B. festlegen, das
die Taste nur in einem bestimmten Fenster gesperrt wird, etc.

Alle Details einer Taste werden im Listenfeld ,,Details der Sperrung® angezeigt.

Um Details hinzuzufiigen, wéhlen Sie die einzelnen Bedingungen und Kriterien, wie im Folgenden
beschrieben, und klicken Sie anschlieBend auf den Button ,,Hinzufiigen* unterhalb der Detailliste.
Details ,,Ersetzen® funktioniert genauso, die neuen Details ersetzen dabei allerdings die in der Liste
markierten Details. Um Details zu entfernen, einfach in der Liste markieren und auf den Button
,,Entfernen® klicken.

Die Details:
1) Hier legen Sie fest, ob die Taste gesperrt oder nicht gesperrt wird, wenn die im Folgenden
gewihlten Bedingungen zutreffen.

2) Die Taste wird nur gesperrt bzw. nicht gesperrt, wenn SHIFT, STRG oder ALT gedriickt
bzw. nicht gedriickt sind. (Ein Haken im entsprechenden Feld bedeutet ,,gedriickt™.)

A3 Hier wihlen Sie welches Fenster mit den Kriterien verglichen wird, bzw. in welchem Fenster
die Taste gesperrt oder nicht gesperrt wird. Sie konnen zwischen ,,Aktuelles Fenster®,
,,Fenster mit Fokus‘ und ,,Fenster unter Maus* wihlen. Dieses Fenster muss den im
Folgenden gewihlten Kriterien entsprechen. (4)

(1) ——» *+ Taste im Fenster spemren ¢ T aste im Fenster nicht spemen

Bedingungen: [alle markiertten Bedingungen missen zutreffen]

2) ——» [ | SHIFT [ ALT
3) —» |Fen3ter rrit Folus j entzpricht falgenden YWerten:
L I;I.ar';cLIeT: _ Markieren Sie ein Kriterium,
F K:te G um es zu bearbeiten.
v Klasse: SciCalc
[ Parert: Alle markierten Kriterien
@) < [ Bildzchirm #: miissen zutreffen, damit die
[ Bildzchirrn " Taste im entsprechenden
[ Clignt = Fenster gegperrt oder nicht
I Client: gesperrt wird.
[ Breite:
“— [ Hahe:



Programm - Hilfe WinMakro Seite 18 von 115 01.08.2004

5) WinMakro — PassWort

WA YWinMakro - Einstellungen

Pragramin - Einztellungen ] T astatur- und Maustazten speren
bl auzkontrolle [zorallen) ] T astaturkurzel [ShortCutz]
Wwintdakro - Passiwort l Tasten - Bezeichnung

WwinMakro - PassWork:
Sie konnen hier ein Paszwort vergeben, um folgende Speren
jederzeit wieder zu deaktivieren.
- die Tastatur- und M austastenspermnre
- die WinM akro - Menuspermre

Sie konnen jederzeit die Taztatur- und Mauzsperen, zowie die
kenuzpere authebern, indem Sie die Mausz in die linke, obere
Bildzchirmecke bewegen, und anzchliefend auf der T aztatur
winmakropasswort tippen.

[Dabei zpielt ez keine Rolle, in welchem Fenster Sie ez tippen, baw.
ob bendtigte T asten 2.2t gespernt zind. Ez wird dann ein Fenster
angezeigt, in dem Sie [kr Pazzswart gingeben konnen [weni
vorhanden].

Das Pazswiart wird nicht gespeichert.
Wienn Sie Winbdakro neu starten, ist es leer.

Pass\wiort;

noch einmmal zur Kaontrolle eingeben:
| Ok

Hier konnen Sie ein Passwort festlegen.

Dieses Passwort wird nicht gespeichert, und gilt nur solange WinMakro lduft. Nachdem
WinMakro neu gestartet wurde (das Hauptprogramm, nicht ein einzelnes Makro !), ist
das Passwort leer.

Sie brauchen dieses Passwort nur, wenn Sie das Hauptmenii gesperrt haben und wieder
freischalten wollen, oder wenn Sie sowohl die linke als auch die rechte Maustaste
gesperrt haben, und somit nicht mehr das WinMakro — Hauptmenii bedienen kdnnen.

Positionieren Sie die Maus in der linken oberen Bildschirmecke (x,y < 6).
Tippen Sie anschlieBend auf Ihrer Tastatur das Wort: winmakropasswort
(Hierbei spielt es keine Rolle, ob evtl. benétigte Tasten gesperrt sind.)

Es erscheint dann folgendes Fenster:
TR Tragen Sie Thr Passwort ein

(lassen Sie das Feld leer, wenn Sie

keins vergeben haben), und klicken

Sie auf,,OK*.

Das Hauptmenii wird wieder
freigeschaltet, und die Tastensperre wird
deaktiviert.

Geben Sie lhr Passwort ein.
und klicken Sie anschlieBend auf OK |

Das Menu wird freigeschaltet.
und die Tastensperre wird deaktiviert |

] oK
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6) WinMakro — Tasten - Bezeichnung

WA YWinMakro - Einstellungen g|
kW auzkontrolle [zerallen] ] T astaturkiirzel [ShartCuts]
Frogramm - Einzstellungen ] T aztatur- und M austasten spemren
“WinhMakro - Passwiort Tasten - Bezeichnung

Sondertazten und spezielle enmeiterte Funktionztasten werden, werden vom
Betriebzaystem teilweize, mit einer falzchen Bezeichnung versehen. Wenn
Sie eine zaolche T aste aufzeichnen, steht anschliefend im E ditor kein baw.
ein falzcher Mame.

D az liegt daran, dazs dieze T asten keinen festen Mamen haben, da sie nur
auf zpeziellen Tastaturen vorhanden zind. Um diezes Problem der falzchen
Bezeichnung zu beheben, konnen Sie hier jgweilz einem TastenCode eine
neue Bezeichnung zuardnen.

Klicken Sie in das Test-Feld und driicken Sie die T aste deren Bezeichnung
Sie andermn woller, oder geben Sie den T astenCode direkt ein.

Code: Meue Bezeichnung:
115 Fd

Erzetzen | Entfernen

Lizte der bereitz umbenannten T asten, mit [T astenCode] und Bezeichhung:

[115]
F4

Wenn Sie in einem Tastenerkennungsfeld (z.B. Wiedergabefenster — Schnelltasten),
oder wihrend einer Aufzeichnung eine Sondertaste driicken, kann es sein, das Windows
dieser Taste eine falsche bzw. keine Bezeichnung zuordnet.

Die Taste wird zwar anhand des Tastencodes richtig identifiziert, aber die Bezeichnung
ist falsch. Das liegt daran, dass diese Tasten freie nicht reservierte Tastencodes
verwenden, denen natiirlich keine Bezeichnung zugeordnet ist.

Sie konnen hier jedem beliebigen Tastencode eine Bezeichnung zuordnen, diese
Bezeichnung wird dann innerhalb von WinMakro, anstatt der vom Betriebssystem
zugewiesenen Bezeichnung, verwendet.
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7) Termine

wh Winkakro - Einstellungen E|
td auzkontrolle [zcrollen] ] T astaturklirzel [ShortCuts] ]
YWinkdakro - Pazshafort ] T asten - Bezeichhung ]
Programm - Einstellungen  Termine l T aztatur- und Maustasten sperren ]
v Yorhandene Termine aktivieren: Alte Termine
|I33.EIE.2EIEI4 07:30:00 GDI - Starmmdaten akbualizieren ﬂ Loschen
Datum:  heute... Uhrzeit  jetzt..  Betreff (Titel des Temminz]:
03062004 | |07.30:00 <= |GDI- Stammdaten aktualisieren

[w automatizch um |1 +| Tage, und |0 | Sek. emeuesm

Sie kohnen ein Makmo angeben, daz gestartet werden zall;
|D:'\MeineMakrDs"-.GD| - Starmrmdaten. makra ﬂ

[ Makro MICHT sofart wiedergeben, erst eine Meldung anzeigen
[ Fakroin einem neuen Prozess wiedergeben

Sie konnen eine Textnachricht angeben, die angezeigh werden soll:

Die Stammdaten der Auftragsvensaltung werden aktualiziert und in eine
enterne D atenbank, Ubemommen,

Alle Felder leeren | Alz newen Termin zpeichern | Speichern |

Sie konnen Termine erstellen, die dann solange WinMakro lduft iiberwacht werden.

Mit der CheckBox ,,Vorhandene Termine aktivieren konnen Sie die
Terminiiberwachung generell ein oder ausschalten. Alle vorhandenen Termine werden in
der oberen ComboBox angezeigt. Sie konnen hier bereits angelegte Termine auswéhlen.
Die Daten werden dann angezeigt und konnen bearbeitet werden. Der Button ,,Loschen*
16scht den aktuell in der ComboBox ausgewihlten Termin. Uber den Link ,,Alte
Termine* kdnnen Sie sich das Meldungsfenster anzeigen lassen, das auch erscheint
wenn ein Termin féllig wird. In diesem Fenster (siehe unten) werden auch alle bislang
abgelaufenen Termine in einer Liste angezeigt.

Um einen Termin zu erstellen oder zu bearbeiten, wéhlen Sie das Datum und die
Uhrzeit. Wenn der Termin fiir jeden Tag giiltig sein soll, wéhlen Sie als Datum den Tag
der ersten Giiltigkeit und legen Sie fest, dass der Termin bei Filligkeit automatisch
erneuert werden soll, und um wie viel Tage und/oder Sekunden er erneuert (verschoben)
werden soll. Geben Sie einen Titel fiir den Termin an.

Sie kénnen auch ein Makro angeben, das automatisch gestartet wird, sobald der Termin
fallig wird, und ob vor Start des Makros erst eine Meldung angezeigt werden soll, sowie
ob das Makro in einem eigenen Prozess wiedergegeben werden soll.

Wenn Sie eine Textnachricht angeben, wird bei erreichen des Termins ein Fenster mit
der Nachricht angezeigt (siche unten). Wenn Sie keine Textnachricht angeben, wird ein
Hinweisfenster nur dann angezeigt, wenn Sie die CheckBox ,,Makro NICHT sofort
wiedergeben, erst eine Meldung anzeigen!* markiert haben.
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WM WinMakro - Termine f'5_<|

Die folgenden Termine zind Fallig: Loschen

B etreff: [ alle Termine deaktivieren

|GDI - Stammdaten aktualizieren

Diesez Makro wurde bereits gestartet:

|D:'\M einetd akrog G0N - Stammdaten. makro Starten
Machrnicht:

Die Stammdaten der Auftragzbearbeitung werden aktualisiert und in
eine externe Datenbank ubernommen.

Dieses Fenster wird angezeigt, wenn ein Termin fallig wird.
In der oberen Liste werden alle bislang félligen Termine aufgefiihrt.
Klicken Sie auf einen Eintrag in der Liste, um die Details anzuzeigen.

Der Button ,,Loschen* 16scht den ausgewidhlten Termin.

Die CheckBox ,,alle Termine deaktivieren®, deaktiviert (bzw. aktiviert) die
Terminiiberwachung.

Mit dem Button ,,Starten* konnen Sie das Makro (falls angegeben) manuell starten.
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8) Mausformen (Figuren)

WA WinMakro, - Einstellungen @

Pragramm - Einztellungen ] Termine ] T aztatur- und Maustasten sperren ]
bl auzkontrolle [zorallen) ] T aztaturkurzel [ShortCutz] ]
YWinkdakro - Pazs\wfork ] T asten - Bezeichnung M austormen [Figuren)

[v Mausformen aktivieren:

it diezer Funktion konnen Sie kakroz durch M ausbewegungen
gtarten. £eichnen Sie Bewegungsablaufe [Farmen] auf, und
weisen Sie ihnen ein Makio zu. Immer wenn Sie mit der baus
dieze Bewegung wiederhaolen, wird dann das Makro gestartet.

Welche Mausform-5ammlung zoll aktiviert werden ?

|I:Iffi|:e Steuerung ﬂ Meu

Bereitz erstellte M auzformen:

|z POF-Drucken |

Heu Bearbeiten / Yorschau Loschen

Welches Makro zoll gestartet werden? [v Meuer Prozess
D:APDF - Drucken makro 2

Fehlertaleranz der Erkernung: |15 = Speichern

Welche Taste [optional] wollen Sie diicken,
um eine Mausform zu zeichnen?

[ Taste: 17 [ B I

Welche Maustaste? (" Links i+ Mitte ¢ Hechts

[v I auzform immer mitzeichnen  Farbe: [255 g

Mausformen sind den Tastaturkiirzeln sehr dhnlich. Sie konnen eine Mausbewegung
(Folge ohne Unterbrechung) aufzeichnen, und dieser Mausform ein Makro zuweisen.
Jetzt konnen Sie dieses Makro jederzeit starten, indem Sie die entsprechende
Mausbewegung machen.

Als erstes miissen Sie eine Sammlung erstellen und / oder auswihlen, in der die
einzelnen Mausformen gespeichert sind. Sie konnen verschiedene Sammlungen anlegen.
Es gelten immer nur die Mausformen der zurzeit ausgewéhlten Sammlung.

Wenn Sie eine Sammlung ausgewihlt haben, werden alle bereits vorhandenen
Mausformen in der entsprechenden ComboBox aufgelistet. Mit den Buttons ,,Neu*,
Bearbeiten / Vorschau® und ,,Loschen®, konnen Sie die ausgewéhlte Mausform
entsprechend bearbeiten. (siche weiter unten)

Sie konnen der jeweils ausgewéhlten Mausform ein Makro zuweisen, und auch angeben
ob dieses Makro in einem eigenen Prozess (unabhéngig und parallel zu weiteren
Makros) wiedergegeben werden soll. Des Weiteren konnen Sie die Fehlertoleranz bei
der Erkennung der Mausform festlegen, also wie genau die aktuell von Ihnen vollfiihrte
Mausbewegung mit der Vorlage iibereinstimmen muss, damit diese erkannt wird.
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Eine Toleranz zwischen 0 und 5 macht es sehr schwierig, eine Mausbewegung ein
zweites Mal, fast identisch, zu wiederholen.

Als Kriterien fiir das Wiedererkennen einer Mausform gelten der Abstand zwischen dem
Start- und Endpunkt, sowie die Ubereinstimmung der Punktemengen. In beiden Fillen
wird der Toleranzwert mit beachtet. Fiir die Punktmengen gilt, dass die Punkte der
aktuellen Mausbewegung alle innerhalb der aufgezeichneten Mausform liegen miissen,
damit diese als giiltig erkannt wird.

Beispiel:

miissen alle Punkte der aktuellen Mausbewegung innerhalb der roten

Um die linke Mausform, bei einer Toleranz von 5 zu wiederholen,
a Linie liegen. Je hoher die Toleranz, umso stirker (dicker) ist auch die Linie.

Klicken Sie auf ,,Speichern®, um die Einstellungen der gewéhlten Mausform zu
speichern.

Zuletzt konnen Sie noch allgemeine Einstellungen zur Steuerung der Mausform-
Funktion wihlen.

Sie konnen eine Taste, sowie deren Kombination mit SHIFT, STRG und ALT wéhlen,
um die Erkennung einer Mausform zu starten.

AuBerdem konnen Sie angeben, welche Taste der Maus gedriickt sein muss, damit die
Erkennung beginnt. Die Option ,,Ohne* (also keine Maustaste, nur Mausbewegung)
steht nur zur Verfiigung, wenn Sie zuvor eine Taste der Tastatur (siche oben) ausgewahlt
haben.

Zuletzt konnen Sie noch festlegen, ob die Mausbewegung wirend der Erkennung
mitgezeichnet werden soll, und in welcher Farbe.

Mausform — Editor:

a—-==] Der Editor erscheint, wenn Sie eine neue

Mausform erstellen oder eine Bestehende
bearbeiten. Links, oben konnen Sie die
Transparenz des Editors einstellen. Wéhlen
Sie einen Wert zwischen 50 und 255. Hiermit

a legen Sie fest ob der Editor Durchsichtig ist,
und wie stark (50 = fast unsichtbar). Das ist
niitzlich, wenn Sie eine Form aus einem

anderen Fenster nachzeichnen wollen.

In der Mitte wird Thnen der Name der ausgewéhlten Mausform angezeigt.

Rechts konnen Sie die Toleranz verédndern und den Editor iiber die Buttons ,,Speichern
oder ,,Abbrechen‘ schlieBen, wobei ,,Speichern die Mausform zuvor speichert.

Um eine Mausform aufzuzeichnen, halten Sie einfach linke Maustaste gedriickt, und
bewegen Sie anschliefend die Maus. Alte Zeichnungen werden immer zu Beginn einer
Neuen geldscht. Die rechte Maustaste 6ffnet ein Kontextmenii.
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* Hilfe
Durch einen Klick auf diesen Meniipunkt, erscheint das Hilfe-Fenster:
Fenster
w A M k schlielen
Version 3.0 Aktuelle
' ) Version

Diese Yersion ist registriert Fur:

Stefan Lenz

Gewerblich genutzte Yersionen
muszen pro Arbeitsplatz registriert werden |

Kontakt:

Im Inkernet: v iRk akro. de

Fer Email: E mail@iinkd akro.de

Copyright: Stefan Lenz. Alle Rechte worbehalken.

<— Thr Name

Hier sehen Sie die VersionsNr Ihrer Kopie von WinMakro, sowie auf welchen Namen sie
registriert wurde. Sie konnen von hier aus auch direkt auf die Internetseite von WinMakro,
bzw. eine Email schicken. Klicken Sie dazu einfach auf die jeweilige Adresse. Um die Hilfe
aufzurufen (Sie lesen gerade darin), klicken Sie auf den Schriftzug ,,Hilfe aufrufen®. Sie
konnen das Hilfe-Fenster wieder schlieen, indem Sie auf den X-Button ganz rechts oben

klicken.

Beenden

Durch einen Klick auf diesen Meniipunkt, beenden Sie WinMakro.
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Die Tools

WA WinMakro - Tools

Handle: [ | Fenster schlieﬂenl Prozess beenden |

Farent: |:|a Klasze:

Titek | |
Bezug: MausPosition Fenster bzw. ObjektP osition
* relativ zu = Y = Y Breite Hiohe
Bildzchirm: : : :
Parent: E | |- | | |- ] |
Fenster: 2 [ Parent ausfiillen - Yollbild
minirniert | sichtbar [ alle Fenster »»
riarmal ] aktmiert [

o . =] oy
maximiett ¢ | im Vordergund [ Fiahmen ! Optioner...

[ Setzt nur den Status - X Y _Breite Hohe ziehe oben
Bildzchirm-Fato

alle= *| | H-Farbe: 16777215 ﬂ [ mit Curzar
Yerzogerung: Sekunden Start

Suche starten lbernehmen

Dies ist die Hauptansicht der WinMakro-Tools. Es gibt noch zwei weitere, diese werden aufgerufen
durch klick auf [alle Fenster >>] oder [Optionen...].

Hinweis: Alle Elemente (Buttons, Eingabefelder, Leisten, etc.) werden Betriebssystem
intern als Fenster verwaltet. Daher bezieht sich im Folgenden der Begriff
Fenster immer auf (fast) alles, was Sie anklicken kénnten (auch wenn es
vielleicht nicht sichtbar ist).

Die WinMakro-Tools dienen dazu:

- Informationen iiber Fenster und Steuerelemente zu beschaffen.

- Fenster eindeutig zu identifizieren, egal ob sichtbar oder nicht

- Fenster in Form, Position, Transparenz, Zuordnung, etc. zu verdndern

- Fenster und Prozesse zu schlieBen bzw. zu beenden.

- Bildschirmfotos zu erstellen (Ganzer Bildschirm, aktuelles Fenster, oder Auswahl).
- Farben und Maf3e auf dem Monitor zu bestimmen, und noch mehr...

Alles was man mit den Tools machen kann, und noch erheblich mehr, kann man auch als Befehl in
einem Makro einsetzen (siehe Abschnitt ,,Der Editor). Einige Befehle benétigen Informationen,
die man sich mit Hilfe der Tools beschaffen kann.
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Die Tools — Teil 1

1. Suchen
Fiir fast alle Optionen im Hauptteil der Tools, miissen Sie erst mal ein Fenster
suchen bzw. auswihlen. Klicken Sie hierzu mit der linken Maustaste auf den
Button [Suche starten]. Halten Sie die Maustaste gedriickt, und bewegen Sie die Maus iiber
ein Fenster. Es werden nun die Daten dieses Fenster angezeigt. Sobald Sie die linke
Maustaste wieder loslassen, ist die Suche beendet.

Sie konnen wihrend der Suche die Taste ,,Strg* oder ,,Ctrl“ auf Threr Tastatur driicken,
dann werden auch unsichtbare Fenster angezeigt und ausgewéhlt, wenn sich die Maus iiber
thnen befindet.

Wenn Sie die Taste ,,Alt* gedriickt halten, bevor Sie auf den Button

[Suche starten] klicken, brauchen Sie die Maustaste wihrend der Suche nicht gedriickt
halten — beendet wird die Suche durch nochmaliges driicken der Taste ,,Alt* auf Ihrer
Tastatur.

2. Daten bearbeiten
Es werden folgende Fensterdaten im Hauptteil angezeigt:

- Das Fenster—Handle ist die eindeutige Nummer, die das Betriebssystem dem Fenster
zuordnet, um es zu identifizieren. Das Fenster-Handle wird immer neu vergeben, wenn
ein Fenster erzeugt wird. Wird ein Fenster zerstort, d.h. wird der Speicher freigegeben,
den das Betriebssystem fiir dieses Fenster reserviert hat, ist auch das Handle nicht mehr
giiltig.

Also: Solange ein Fenster existiert, ob sichtbar oder nicht, ist es iiber sein Handle
eindeutig identifiziert. Wird es zerstort, etwa weil das zugehorige Programm
geschlossen wird, ist das Handle ungiiltig, und auch nach einem erneuten
erzeugen des Fensters bleibt das alte Handle ungiiltig, weil das Betriebssystem
immer ein neues Handle vergibt — das neue Handle muss erneut herausgefunden
werden.

Sie kénnen in diesem Feld auch eine Nummer eintragen, und einmal auf den
Button [Suche starten] klicken (nur klicken, nicht halten), um zu priifen ob ein Fenster
mit diesem Handle existiert. Bei Erfolg werden die Daten angezeigt.

- Auch im Parent-Feld steht eine Handle-Nummer. Es ist das Handle des Fenster, das
dem ausgewdhlten Fenster direkt ibergeordnet ist.
Sie konnen es auswidhlen, indem Sie auf den griinen Button rechts neben dem Parent-
Feld klicken. Es werden dann die neuen Daten angezeigt.
Steht in diesem Feld eine Null (0), dann hat das ausgewéhlte Fenster kein
iibergeordnetes Parent-Fenster, es ist ein Hauptfenster.

Achtung:
Es ist auch mdglich, in das Parent-Feld ein giiltiges Handle eines beliebigen anderen

Fensters einzutragen. Dies ist aber nur in den seltensten Féllen sinnvoll, denn die
Funktionen des Fensters (z.B. was passiert beim klicken), sind nur mit dem richtigen
Parent giiltig.
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Die Klasse eines Fensters ist ein weiteres Identifikationsmerkmal. Sie wird rechts neben
dem Parent-Feld angezeigt. Hierbei ist die GroB-Klein-Schreibung wichtig, wenn sie
diesen Wert verwenden wollen (z.B. im Editor).

Im Titel-Feld wird der Text des Fensters angezeigt. Das kann auch der Text der
Titelleiste sein, wenn es sich um ein Fenster mit Titelleiste handelt. Sie konnen hier auch
einen neuen Text eingeben.

Die Buttons ,,Fenster schlieffen* und ,,Prozess beenden“ rechts neben dem Handle-
Feld, haben folgende Funktionen:

* Fenster schlieen, schlieBt das ausgewéhlte Fenster.
Handelt es sich hierbei um ein untergeordnetes Fenster, wird nur dieses
geschlossen, die zugehdrige Anwendung ist nicht betroffen.
Handelt es sich um das Hauptfenster einer Anwendung, wird die Anwendung
geschlossen, genau so, als hitten sie die Anwendung reguldr beendet, d.h. es
wird evtl. gefragt, ob verdnderte Daten gespeichert werden sollen.

* Prozess beenden, beendet die Anwendung des Fensters.
Es wird nicht nur das Fenster geschlossen, sondern OHNE Riickfrage, sofort
die zugehorige Anwendung aus dem Speicher entfernt. (entspricht ,,Prozess
beenden* im Task-Manager)

In der Mitte des Tool-Hauptteils, werden Informationen iiber die Koordinaten der Maus,
sowie Fensterposition und Mafle, im Verhiltnis zum Bildschirm, Parent-Fenster, und
Fenster selbst angezeigt.

Beispiel: Ansicht des Papierkorbs im Windows-Explorer
B (=1E] Parent des

> 4¥ | «—— ausgewihlten Fensters

»r
Datei Bearbeiten  Ans Adresse i
. (3
Ordner M e \ Klasse: ,,WorkerW

@ E_)_n_asktu:up
# .I_'l Eigene Dateien
-1 Arbsitsplate Ausgewihltes Fenster

% Papierkorb

-9 Metzwerkumgsbung Klasse: ,,ReBarWindow32*
2 Papierkorb
H-1
Hinweis:

Dieses Fenster ist nicht Bildschirm
fuillend. Es befindet sich in diesem
Beispiel an einer beliebigen Position.

0ob 0 Byke
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In den Tools kann man wéhrend der Suche die aktuelle Mausposition ablesen, und nach
der Suche die Mausposition zum Zeitpunkt, als die Suche beendet wurde. Aullerdem
jederzeit die Fensterposition und Mafle:

Bezuq: MauzFPosition Fenster bzw. ObjektPosition
* relatiy 21 x Y x Y Breite Hohe
Bildschirm: 0418 - 0198 404 - 183 42 - 30
Parent: 0242 - 0015 (228 [-{0 | |42 |:(30 |
Fenster: 0014 - 0015 |1 Parent ausfullen - Vollbild

Die Mausposition auf dem Bildschirm ist/war 0418 : 0198.
Relativ zur linken, oberen Ecke des Parent-Fensters (griin) jedoch 0242 : 0015.
Relativ zur linken, oberen Ecke des ausgewihlten Fensters selbst 0014 : 0015.

Die linke, obere Ecke des Fensters, ist auf dem Bildschirm an der Position 404 : 183.
Relativ zur linken, oberen Ecke des Parent-Fensters (griin) jedoch 228 : 0.

Sowohl Breite, als auch Hohe des Fensters sind natiirlich unabhéngig von der
Bezugsquelle. Die Breite des Fensters betragt 42 Pixel, die Hohe 30 Pixel.

Alle Angaben sind in Pixel.

- Das Feld “Parent ausfiillen — Vollbild*“ konnen Sie markieren, um das Fenster ganz in
sein iibergeordnetes Parent-Fenster einzupassen.

- Die folgenden Felder beziehen sich jeweils auf den gleichnamigen Status des Fensters.

- minimiert - normal - maximiert
- sichtbar - aktiviert -im Vordergrund

Mit der CheckBox ,,Setzt nur den Status....“ konnen Sie festlegen, dass das jeweilige Fenster nur den
Status (minimiert, normal, maximiert) erhdlt, aber die Position und Breite durch die weiter oben
gemachten Angaben bestimmt werden. Ansonsten wird das Fenster unabhéngig dieser Angaben
minimiert, zuriickgesetzt (normal) oder maximiert.

- Der Button ,,Rahmen* zeichnet, solange er gedriickt ist, einen blinkenden roten Rahmen um das
ausgewdhlte Fenster. Dies funktioniert auch wéhrend Sie ein Fenster suchen, das erleichtert die Ubersicht
und verdeutlicht welches Fenster Sie gerade ausgewéhlt haben.

- Der Button ,,alle Fenster >>“ listet alle Fenster im System in einer Baumstruktur auf.
Das Suchen und Auflisten aller Fenster kann je nach Rechner ein paar Sek. dauern.
Die Hierarchie innerhalb der Baumstruktur entspricht der Fensterhierarchie. Das z. Zt. ausgewéhlte
Fenster (innerhalb der Tools) wird in der Liste markiert. Um die gesamte Liste zu aktualisieren, klicken
Sie auf den Button ,,Aktualisieren‘ links iiber der Liste.
Wenn Sie einen Knoten (+),(-) innerhalb der Liste 6ffnen, werden alle untergeordneten Fenster
automatisch aktualisiert. Auerdem kénnen Sie mit der rechten Maustaste auf ein Fenster in der Liste
klicken, um die Daten dieses Fensters in den Tools anzuzeigen.

- Durch klicken auf den Button ,,Ubernehmen®, werden alle Einstellungen fiir das ausgewihlte Fenster
iibernommen.

- Der Button ,,Optionen‘ erweitert das Tools-Fenster nach unten, und ermoglicht weitere Einstellungen und
Manipulationen am Fenster. (siche ,,Die Tools — Teil 2°)
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Die Tools — Teil 2

1. Form und Transparenz

- Wiihlen Sie ein BitMap (*.bmp) als Vorlage fiir die Fensterform
Hier konnen Sie ein beliebiges Bitmap angeben, sowie eine Farbe auswéhlen.
Die Fensterform wird dann an das Bitmap angepasst, in dem das Bitmap als Schablone
iiber das Fenster gelegt wird, so dass die Ecken links, oben {ibereinander liegen. Es sind
dann nur die Stellen des Fensters sichtbar, die vom Bitmap iiberdeckt werden und nur
dort wo das Bitmap nicht die angegebene Farbe hat.

Beispiel: Bitmap Fenster

I Unbenannt - Editor E”E@

Datei Bearbeiten Format  Ansicht 2

Hallo
Welt|

Wihlt man als Farbe z.B. rot, sicht das Fenster so aus:

W

iter  Bearbe®

Aallo
[we

Sie konnen statt des Bitmaps auch ein giiltiges Fenster-Handle angeben, dann wird die
Form dieses Fensters als Vorlage genommen.

2. Form und Transparenz

- Wibhlen Sie die Transparenz des Fensters
Es gibt zwei Arten von Transparenz, die Sie auch kombinieren konnen:

- Intensitit, ein Wert zwischen 1 und 255
1 = komplett unsichtbar, 255 = keine sichtbare Transparenz

- Farbe ausbl., eine beliebige Farbe
Die Bereiche des Fensters, die die angegebene Farbe enthalten, werden unsichtbar.
(ohne Bitmap als Vorlage !!!)

- keine Anderung der Transparenz vornehmen, wenn Sie dieses Feld
markieren, bleibt die Transparenz des Fensters unverdndert.



Programm - Hilfe WinMakro Seite 30 von 115 01.08.2004

3.

Fensterstil
Auf dieser Seite werden die aktuellen Einstellungen des Stils, ,Style”, des
ausgewahlten Fensters angezeigt. Diese kdnnen auch geandert werden.

- VISIBLE
Gibt an ob das Fenster sichtbar ist oder nicht.

- DISABLED
Gibt an ob das Fenster deaktiviert ist. Ein deaktiviertes Fenster kann keine
Eingaben (Maus, Tastatur) vom Anwender empfangen.

- MINIMIZE / ICONIC
Gibt an ob das Fenster minimiert ist.

- MAXIMIZE
Gibt an ob das Fenster maximiert ist.

- POPUP
Gibt an ob das Fenster ein PopUp-Fenster ist (z.B. Kontex-Mends)
Funktioniert nicht zusammen mit CHILD.

- CHILD
Ein Child-Fenster ist einem anderen Fenster direkt untergeordnet, d.h. es
existiert nur in diesem anderen Fenster. Ein Child-Fenster kann kein Meni
haben. Funktioniert nicht zusammen mit POPUP.

- CLIPSIBLINGS
Diese Einstellung sorgt dafuir, dass alle Geschwister-Fenster (alle Child-Fenster
mit demselben Parent-Fenster), die das Fenster Uberlappen, aus der Region
des Fensters ausgeschlossen werden, bevor das Fenster neu gezeichnet wird.
Einfacher: Es wird verhindert, dass irrtimlich auf benachbarten Fenstern
gezeichnet wird.

- CLIPCHILDREN
Sorgt daflir, dass wenn in dem Fenster gezeichnet wird, die Flachen des
Fensters, die von Child-Fenstern bedeckt sind, nicht beachtet werden. Auf Ihnen
wird nicht gezeichnet.

- VSCROLL
Gibt an ob das Fenster eine vertikale Scroll-Leiste hat.

- HSCROLL
Gibt an ob das Fenster eine horizontale Scroll-Leiste hat.

- GROUP
Definiert das erste Fenster (meistens ein Element, z.B. Buttons) von einer
Gruppe von Elementen.
Die Gruppe besteht aus diesem ersten Fenster und allen Fenstern die nach
diesem definiert wurden, bis zum nachsten Fenster mit der GROUP-Einstellung.
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- TABSTOP
Gibt an, dass das Fenster den Fokus erhalten kann, wenn der Anwender auf der
Tastatur die Tabulator-Taste driickt. Wenn die Tabulator-Taste gedrickt wird,
erhalt das nachste Fenster mit der TABSTOP-Einstellung den Fokus.

- POPUPWINDOW
Dies ist eine Kombination aus verschiedenen Einstellungen (BORDER, POPUP,
SYSMENU). Es muss aulRerdem die Einstellung CAPTION aktiviert sein, damit
das Systemmenu des Fensters sichtbar wird.

- OVERLAPPED / TILED WINDOW
Ist eine Kombination aus allen folgenden Einstellungen.

- OVERLAPPED/TILED
Ein solches Fenster hat eine Titelleiste und einen Rahmen.

- CAPTION
Ist eine Kombination aus BORDER und DLGFRAME.

- BORDER
Das Fenster hat einen diinnen Rand (Linie).

- DLGFRAME
Das Fenster hat einen Rand, wie er bei Dialogboxen typisch ist.
Ein Fenster ohne diese Einstellung kann keine Titelleiste haben.

- SYSMENU
Gibt an, dass das Fenster ein Systemmenu besitzt. CAPTION muss aber auch
gesetzt sein.

- SIZEBOX / THICKFRAME
Das Fenster lasst sich an den Randern mit der Maus in der GroRRe verandern.

- MINIMIZEBOX
Das Fenster besitzt den typischen Minimierungs-Button. SYSMENU muss auch
eingestellt sein, aullerdem lasst sich diese Einstellung nicht mit dem erweiterten
Stil (Style) CONTEXTHELP kombinieren.

- MAXIMIZEBOX
Das Fenster besitzt den typischen Maximierungs-Button. SYSMENU muss auch
eingestellt sein, aulRerdem lasst sich diese Einstellung nicht mit dem erweiterten
Stil (Style) CONTEXTHELP kombinieren.
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4.

erweiterter Fensterstil

DLGMODALFRAME
Gibt an, dass das Fenster einen doppelten Rand (Rahmen) hat.

NOPARENTNOTIFY
Diese Einstellung betrifft nur CHILD-Fenster.
Wird das Fenster zerstort, dann wird das Parent-Fenster NICHT informiert.

ACCEPTFILES
Das Fenster akzeptiert Dateien per Drag & Drop.

TRANSPARENT

Bewirkt, dass das Fenster solange nicht gezeichnet wird, bis alle Geschwister-
Fenster (Fenster mit dem selben Parent) gezeichnet wurden.

Nicht zu verwechseln mit der wirklichen Transparenz, die mit den Tools erzeugt
werden kann.

MDICHILD
Das Fenster wird als ,multiple-document interface“ (MDI) CHILD-Fenster
definiert.

CLIENTEDGE
Der innere Fensterrahmen hat abgesenkte Kanten und Ecken.

CONTEXHELP

Fenster mit dieser Einstellung erhalten ein Fragezeichen in der Titelleiste.
Der Anwender kann auf das Fragezeichen klicken und anschliel3end auf das
Fensterelement, zu dem er Hilfe bendtigt. Wird dies vom zugehdrigen
Programm unterstitzt, wird die Hilfe angezeigt.

RIGHT

Diese Einstellung basiert auf der Fensterklasse und hat nur Effekt, wenn die
Sprache des Betriebsystems eine ,Lese-Richtung-Angabe“ untestitzt (z.B.
arabisch). Bei Buttons oder Eingabefeldern entspricht es ,rechtsbindig®.

LEFT

Diese Einstellung basiert auf der Fensterklasse und hat nur Effekt, wenn die
Sprache des Betriebsystems eine ,Lese-Richtung-Angabe“ untestutzt (z.B.
arabisch). Bei Buttons oder Eingabefeldern entspricht es ,linksbindig*“.

RTLREADING

Diese Einstellung basiert auf der Fensterklasse und hat nur Effekt, wenn die
Sprache des Betriebsystems eine ,Lese-Richtung-Angabe“ untestutzt (z.B.
arabisch). In diesem Fall wird der Text dieses Fensters von recht nach links
dargestellt.
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- LTRREADING
Diese Einstellung basiert auf der Fensterklasse und hat nur Effekt, wenn die
Sprache des Betriebsystems eine ,Lese-Richtung-Angabe“ untestutzt (z.B.
arabisch). In diesem Fall wird der Text dieses Fensters von links nach rechts
dargestellt.

- LEFTSCROLLBAR
Wenn dies vom Betriebssystem unterstiitzt wird, wird die vertikale Scrollleiste
links dargestellt.

- OVERLAPPEDWINDOW
Ist eine Kombination von CLIENTEDGE und WINDOWEDGE.

- RIGHTSCROLLBAR
Die vertikale Scrollleiste wird auf der rechten Seite dargestellt (Standart).

- CONTROLPARENT
Gibt an, dass das Fenster selbst Parent ist, und Child-Fenster enthalt, die bei
Kontrollaktionen, wie zum Beispiel driicken der Tabulator-Taste, berucksichtigt
werden mussen.

- STATICEDGE
Erzeugt beim Fenster einen dreidimensionalen Rahmen, haufig benutzt bei
Elementen, die keine Eingabe durch den Anwender zulassen.

- APPWINDOW
Zwingt ein Haupt-Fenster (Top-Level) dazu, in der Taskleiste zu erscheinen,
wenn es sichtbar ist.

- NOINHERITLAYOUT
Nur ab 2000/XP; Ein Fenster mit dieser Einstellung, gibt sein Layout nicht an
seine untergeordneten Child-Fenster weiter.

- LAYERED
Nur ab 2000/XP; Funktioniert nicht mit Child-Fenstern. Das Fenster wird als
Layered definiert. Ein Effekt ist, dass Eingaben und Anderungen erst sichtbar
werden, wenn das Fenster wieder als nicht layered definiert wird.

- LAYOUTRTL
Das Fensterlayout wird von rechts nach links ausgerichtet.

- NOACTIVATE
Nur ab 2000/XP; Ein Fenster mit dieser Einstellung wird nicht zum Vordergrund-
Fenster, wenn der Anwender es anklickt. Es wird nicht automatisch zu
Vordergrund-Fenster, wenn alle vorgeordneten Fenster minimiert werden.
Ist es einmal im Hintergrund, kann es nur durch explizite Befehle (im
Programm), durch einen Klick auf sein Pendant in der Taskleiste, oder mit Hilfe
des Taskmanagers in den Vordergrund gelangen. Ansonsten Iasst sich sein
Inhalt nicht durch den Anwender mit Maus oder Tastatur verandern.
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- PALETTEWINDOW
Kombiniert WINDOWEDGE und TOOLWINDOW und TOPMOST.

- WINDOWEDGE
Das Fenster erhalt einen Rand mit erhohten Seiten und Ecken.

- TOOLWINDOW
Ein Toolwindow hat eine schmalere Titelleiste als ein normales Fenster, und der
Titel ist in einer kleineren Schriftart geschrieben. Es wird weder in der Taskleiste
noch im Wechsel-Dialog (Alt + Tab) angezeigt. Es hat kein Icon in der Titelleiste.

- TOPMOST
Ein Fenster das als ,TOPMOST* definiert wurde, wird immer Uber allen Fenstern
angezeigt, die nicht ,TOPMOST" sind. Auch wenn es nicht aktiviert ist.

5. Extras
Auf dieser Seite kdnnen Sie alle Daten des ausgewahlten Fensters speichern oder
wiederherstellen. Um die Daten wiederherzustellen, markieren Sie die
entsprechenden Felder.
Sie kénnen die gespeicherten Daten entweder nur anzeigen, und dann spater auf
,Ubernehmen* klicken, oder sofort laden und anwenden.
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Die Tools — Teil 3

1. Fotos
Unten im Tools-Fenster befindet sich der Abschnitt Bildschirm-Foto.

Bildschirm-Faoto

ales  w| [~ HFambe 16777215 2| [ mit Cursar
Yerzog lung:l Sekunden Start |

In der ComboBox (links, oben), konnen Sie zwischen verschiedenen Einstellungen wéhlen,
welche im Folgenden erklart werden. Fotos werden durch Klicken auf den Foto-Button
erstellt und in der Zwischenablage gespeichert. Sie werden anschlieend gefragt, ob Sie das
Bild speichern mochten.

- |alles - |

Es wird ein Bildschirmfoto des gesamten Bildschirms erstellt.

- |Fenster v |

Es wird ein Bildschirmfoto des ausgewéhlten Fensters erstellt.

Hinweis: Ein Foto ist immer rechteckig, auch wenn das zu fotografierende Fenster
scheinbar eine komplexere Form hat (wie in dem obigen Beispiel). Auch
jedes Fenster ist in seiner eigentlichen Form rechteckig, es wird bei
scheinbar komplexeren Formen, nur nicht alles dargestellt. Wenn Sie z.B. ein
Foto vom MediaPlayer im Designmodus machen, erhalten Sie trotzdem ein
rechteckiges Bild.

Auf dem Foto ist alles sichtbar, das auch auf dem Bildschirm innerhalb der
eigentlichen Fensterform sichtbar ist. Das heif3t, bei transparenten Fenstern ist auch der
durchscheinende Hintergrund sichtbar.

Beispiel: Foto von Transparentem MediaPlayer vor Explorer

T ISLAI LD LD LAcILEILT L T 10,UD, £UUE

ection Wizard Dateiordner 31.07.2001

s Dateiordner 19.11.2001
g Dateiordner 26.11.200z2

op Dateiordner 21.07.199%

Adeadad Trekallzkinme Fisbaicednar 21 N7 e
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Das Bild entspricht in seinen Maf3en der eigentlichen Form des Players.

Sie konnen aber die Bereiche des Bildes, die nicht vom Fenster verdeckt werden,
automatisch mit einer Farbe fiillen lassen. (WeiB bietet sich an, wenn Sie das Bild
drucken wollen. Sie erhalten dann einen Ausdruck der sichtbaren Form des Fensters.)

(orange)

[ HFabe: [16777215 2|

Markieren Sie die CheckBox, und wihlen Sie die Farbe, die verwendet werden soll.

- I.-'-‘-.uswahl - I

Es wird der gesamte Bildschirm ,,eingefroren®. Sie konnen nun mit der linken Maustaste
einen Rahmen aufspannen. Driicken Sie danach die rechte Maustaste, um im daraufhin
erscheinenden Menii einen der folgenden Punkte auszuwéhlen:

o X: Y: Breite: Hohe:
In diesem Meniipunkt werden Thnen die Koordinaten und Maf3e der Auswahl
angezeigt. Sie konnen darauf klicken, um sie zu é@ndern.

o Auswahl kopieren
Die eingerahmte Auswahl wird in die Zwischenablage kopiert.

o Auswabhl speichern
Die eingerahmte Auswahl wird gespeichert. Sie konnen in einem Speichern-
Dialog den Namen und Ort der neuen Datei festlegen.

o Farbe identifizieren
Es wird der Farbcode der Farbe angezeigt, die sich an dem Punkt befindet, auf
den Sie mit der rechten Maus geklickt haben, um dieses Menti zu 6ffnen.

o Abbrechen
Der Bildschirm wird wieder frei gegeben, und Sie konnen weiter arbeiten. Wenn
Sie die Auswahl nicht kopiert bzw. gespeichert haben, wird gefragt, ob Sie dies
nun tun wollen.

Yerzogerung: || Sekunden Start |

Hier kdnnen Sie angeben, um wie viel Sekunden der Start der Aufnahme
verzogert wird, nachdem Sie auf den Button ,,Start* geklickt haben.
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Parameter und Verkniipfungen

1. Startparameter
WinMakro kann auch mit Startparametern aufgerufen werden.
Das heif3t, Sie konnen WinMakro, mit oder ohne Makro, direkt aus der Kommandozeile
oder aus einer Batch-Datei (*.bat) heraus starten.

Der Aufruf besteht aus drei Komponenten:

* Der Name des Programms (WinMakro.exe)
Sie kénnen den Namen entweder explizit
(mit Pfadangabe z.B. c:\WinMakro\WinMakro.exe) angeben,
oder wie im unten stehenden Beispiel nur WinMakro.exe.
In diesem Fall muss der WinMakro-Pfad aber in der Umgebungsvariablen PATH des
Betriebssystems eingetragen sein (siche PATH in der Windows-Hilfe) oder der
Aufruf muss aus einer Batch-Datei kommen, die im WinMakro-Verzeichnis liegt.
Es ist in allen Féllen sicherer, den Namen inklusive Pfad anzugeben.

* Die eigentlichen Parameter
Es werden vier Parameter unterstiitzt, die kombiniert werden kénnen.
Dabei spielen Reihenfolge oder GroBklein-Schrift keine Rolle.
Die Parameter sind in spitze Klammern zu setzen. Beispiel: <dav>

o B oder b - WinMakro und alle Makros werden beendet.

o D oder d - Das aktuelle Makro wird beendet.

o V oder v - Das vorherige Makro wird beendet. (z.B. nach
verschachteltem Aufruf; Makro A startet Makro B)

o A oder a - Alle vorherigen Makros werden beendet.

o Noder n - Das Makro wird in einem neuen, eigenen Prozess gestartet.

* Der Makro-Name
Der Name der Makro-Datei. Wird er nicht explizit angegeben (Pfad + Name), dann
wird im WinMakro Verzeichnis gesucht.

Beispiel:
Die Anfiihrungszeichen sind wichtig.

“WinMakro.exe' “<BdAv>* “MakroName*
. A\ A ¥

) spitze Klammer .
Leerzeichen Leerzeichen
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Der Editor

Wa Win Makro - Editor {=Meu=)

Daktei  Befehle Meldungen  Extras

Sprungmarken /Y suchen = wiedergabe-Positionen = [~ Drag&Drop v TimeCode | <Syntaxs
<Meu>

b >

Feile: 0 won 0 Auswahl: O Zeilen

Das ist das Standard — Aussehen des Editors.

Sie sehen das Hauptmenii (Datei, Befehle, Meldungen, Extras),

zwei ComboBoxen (Sprungmarken /// suchen) und (Wiedergabe-Positionen),
drei CheckBoxen (Drag & Drop) und (TimeCode) und (<Syntax>),

die Meniileiste mit den Namen der gedffneten Scripts (hier nur <Neu>),

die Befehls-ListBox und die StatusZeile (das graue Feld ganz unten).

Das Hauptmenii

¢ Datei
Das Menii ,,Datei* besteht aus folgenden Menii-Punkten:

1. Neues Script
Es wird ein neues leeres Script angelegt.

2. Kopie von <Name des aktuellen Scripts>
Es wird eine Kopie des zurzeit aktuellen Scripts im Editor angelegt.
Sie werden aufgefordert einen Namen anzugeben.

3. (_':)ffnen... )
Offnet ein vorhandenes Script. Hierzu wird ein Offnen-Dialog eingeblendet.

4. Gruppe offnen [...]
Oftnet alle Scripts die zu der jeweiligen Gruppe gehoren.

5. Sicherung laden
Die automatische Sicherung wird geladen. Immer wenn Sie aus dem Editor heraus ein
Script testen, oder WinMakro beenden, werden alle noch offenen Scripts in einer
Sicherungsdatei gespeichert.

6. Speichern
Das Script im Editor wird gespeichert. Wenn es zuvor noch nicht gespeichert wurde, und
auch nicht geladen wurde, also keinen Namen hat, wird automatisch Speichern unter
aufgerufen.
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7.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Speichern unter...
Das Script wird in einer frei wahlbaren Datei gespeichert. Hiezu wird ein Speichern-
Dialog eingeblendet.

Alles speichern
Alle zurzeit gedffneten Scripts werden gespeichert

Neue Gruppe erstellen [...]

Alle zurzeit gedffneten Scripts werden einer neuen Gruppe zugeordnet. Sie konnen dann
iiber den Meniipunkt ,,Gruppe 6ffnen [...]* gleichzeitig gedffnet werden. Jedes Script
kann zu beliebig vielen Gruppen gehoren.

Fenster <Name des aktuellen Scripts> schliefSen
Schliet das Fenster des genannten Scripts im Editor.

Alles schlieflen
Alle geoffneten Scripts werden geschlossen.

Alle Zeilen ab Position aktualisieren

Mit dieser Funktion kdnnen Sie (zum Beispiel nach einem Update) die Syntax der
Befehle iiberpriifen und aktualisieren. Es werden automatisch, ab der aktuellen Zeile, zu
jedem Befehl die Details geladen, dann wird versucht diesen Befehl neu zu erstellen und
den alten Befehl zu ersetzen. Treten hierbei Fehler auf, wird der Vorgang abgebrochen,
und Sie konnen die aktuelle Zeile liberarbeiten.

Script testen
Hier 6ffnet sich ein Untermenii, mit zwei Punkten:

* Test nach aktuellen Einstellungen
Das aktuelle Script wird in eine tempordre Datei fertig gestellt, und sofort
wiedergegeben.

* Test ohne Mauskontrolle (Scrollen)
Das aktuelle Script wird in eine temporére Datei fertig gestellt, und sofort
wiedergegeben. Die Mauskontrolle wird aber wéihrend der Wiedergabe deaktiviert,
das bedeutet es kann nicht mit Hilfe der rechten Maustaste gescrollt werden.
(Es sei denn, im Makro wird die Funktion durch einen Befehl wieder aktiviert)

Makro fertig stellen...

Das aktuelle Script wird in einem speziellen Format gespeichert und kann ab sofort
wiedergegeben werden. Es wird ein Speichern-Dialog angezeigt, indem Sie die Datei
wihlen konnen, in der das fertig gestellte Makro gespeichert wird.

Alle Makros fertig stellen...
Alle zurzeit im Editor gedffneten Scripts werden wie unter Punkt 14) beschrieben, zur
Wiedergabe vorbereitet und gespeichert.
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Befehle und Meldungen

Dieser Meniipunkte blendet die Befehls-Leiste bzw. die Meldungs-Leiste ein oder aus.
(Auf die umfangreichen Funktionen dieser Leisten, wird spéter eingegangen)

Befehls-Leiste

ioms - Fotea
Fobe ks et Die GroBe der verschiedenen
B shoddendon .
Seund 1 Viter Leisten und deren
e Unterteilungen, lassen sich mit
e —.'-‘x-/ der Maus einstellen. Bewegen
gt Start £ . . . 1 = 3 oo
—_— Sie die Maus iiber
ST Begrenzungen und verschieben
' 4— Sie diese mit gedriickter linker | —
Maustaste. — |
e e e ol ] \
Extras

Meldungs-Leiste

Dieser Meniipunkt blendet die Extras-D¢iste ein odgr aus.
Diese Leiste hat zwei Ansichten, auch hiexauf wird spéter genauer eingegangen.

Infos

Scriptlets
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Die zwei Combo- und drei CheckBoxen

Sprungmarken /i suchen n Wiedergabe-Positionen n v Drag&Drop W TimeCode [v <Spntas:

[Sprungmarken /// suchen]

In dieser ComboBox sind alle Sprungmarken aufgelistet, die im jeweils aktuellen Script existieren.
Eine Sprungmarke ist eine Gruppe von markierten Zeilen, mit mindestens einem Mitglied (Zeile).

Sie erstellen eine Sprungmarke, indem Sie im Editor die gewlinschten Zeilen markieren, dann mit
der rechten Maustaste klicken und im daraufhin erscheinenden KontexMenii den Punkt
Sprungmarken erstellen wahlen. (auf das KontexMenti wird spéter genauer eingegangen)

Wenn Sie eine Sprungmarke aus ComboBox auswiahlen, werden alle zu dieser Marke gehdrenden
Zeilen markiert und angezeigt.

Eine Sprungmarke bleibt mit der Zeile auch verbunden, wenn die Zeile ersetzt, verschoben oder
ausgeschnitten und eingefiigt wird. Eine Sprungmarke 14sst sich nur durch den Meniipunkt
»Sprungmarken® = ,,.Loschen entfernen, oder wenn die Zeile geloscht wird.

Sie kénnen auch in den Eingabebereich der ComboBox klicken, und dort Text eingeben.
Wenn Sie anschlieBend die Eingabe-Taste (RETURN, ENTER) driicken, wird das néchste
Vorkommen dieser Zeichenfolge gesucht, und zwar ab der markierten Zeile nach unten.
GroBklein-Schreibung wird nicht beachtet.

[Wiedergabe-Positionen]|

Wiedergabe-Positionen sind festgelegte Positionen im Script, die wihrend der Wiedergabe
angesprungen werden konnen. Entweder durch Befehle im Script oder manuell mit Hilfe des
Positions-Fensters, welches Sie wihrend einer Wiedergabeunterbrechung durch driicken der
Positionsmarkentaste aufrufen konnen. (Die Taste konnen Sie im Wiedergabe-Fenster festlegen)

Sie erstellen eine Wiedergabe-Position, indem Sie eine Zeile markieren, und im Kontex-Menii
(Klick mit rechter Maustaste) den Punkt Wiedergabe-Positionen erstellen wéhlen.

Wenn Sie eine Wiedergabe-Position aus ComboBox auswihlen, wird die zu dieser Marke
gehorende Zeile markiert und angezeigt. Zeilen die zu einer Wiedergabe-Position gehoren, werden
immer in den Farben der ComboBox markiert.

Eine Wiedergabe-Position bleibt mit der Zeile auch verbunden, wenn die Zeile ersetzt, verschoben
oder ausgeschnitten und eingefiigt wird. Eine Wiedergabe-Position ldsst sich nur durch den
Meniipunkt ,,Wiedergabe-Positionen* = ,,Loschen® entfernen, oder wenn die Zeile geloscht wird.

[Drag & Drop]

Aktiviert Drag & Drop in der Befehls-ListBox (Hauptteil des Editors) und zwischen Scriptlets und
Editor (Scriptlets werden spater erkirt). Sie konnen Zeilen nun mit der linken Maustaste
verschieben. Halten Sie die Taste Strg bzw. Ctrl gedriickt, um zu kopieren statt zu verschieben.

[TimeCode]
Jede Zeile im Editor besteht aus dem TimeCode ganz links, gefolgt vom eigentlichen Befehl.

Beispiel: 0000000000000000165 SucheFenster: <Desktop> Var: <var Fenster>

0000000000000000165 ist der TimeCode. Er gibt an, wie viel Millisekunden nach dem vorherigen
Befehl, dieser Befehl ausgefiihrt wird.

Sie konnen den TimeCode ein- oder ausblenden.
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[<Syntax>]
Hiermit konnen Sie die spitzen Klammern innerhalb eines Befehls aus- und einblenden.
In spitzen Klammern stehen die befehlsspezifischen Werte und Symbole.

Der Editor-Hauptteil oder die Befehlsliste

WM Win Makro - Editor (Beispiel 3)

Datei Befehle Meldungen  Extras

Sprungmarken /if suchen = warter n [ Drag&Drop v TimeCode v <Spntaw:
<MNeu> Beizpiel 3 | Beizpiel 6

Die nachste Zeile izt die Wiedergabepaosition Pos_k arkieren
['az Handle des Fensters unter der bauz wird gesucht und in der Wariablen "Hvar_Fenster'' gespeichert
SucheFenster: <Mausz: Var <Hvar_Fenster:

___________________ ['as Fenster wird grin markiert, mit roterm R and 3

"""""""""" N P ) [ T TN S ey Y ST U e R CUNTY o ERRY RS 5 LR DY LR EY o DR B DLV o DO |

£

Zeile: 9von 34 Auswahl; 1 Zeilen

In der Titelleiste des Editors, steht immer der Name des aktuellen Scripts. In der Mendileiste direkt
iber der Liste mit den Befehlszeilen, ist ein Button fiir jedes gedftnete Script. Die markierte Zeile
(gelb-griin) entspricht der Wiedergabe-Position ,,warten*. Drei Zeilen dariiber wurde eine
Befehlszeile deaktiviert. Sie wiirde bei einer Wiedergabe nicht ausgefiihrt. In der Statuszeile sehen
Sie welche Zeile den Fokus hat, wie viele markiert sind und wie viele es gibt. Der TimeCode wird
in diesem Beispiel weil3 auf schwarz dargestellt, und deaktivierte Zeilen werden durchgestrichen
und mit TimeCode weil} auf rot dargestellt.
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Durch einen Rechtsklick innerhalb dieser BefehlsListe, konnen Sie das KontexMenii anzeigen
lassen. Die einzelnen Meniipunkte werden im Folgenden erklart.

Drag & Drop
v Time-Code
W Svynkax

Fenster schlieffen

Einzug wergrélern --= Skrg+Einfg
Einzug werkleinern  =-- Skrg+EntF
Leere Zeile einflgen Skrg+Leerzeichen

Befehl akkivieren
Befehl deakkivieren

Riickaanaig Skrg+7
Alles auswahlen Skrg+a
Sprunagrarken 3
Wiedergabe-Positionen *
Scriptlet einfigen *

Zeit berechnen
Time-Code dndern r
Mausbewegung OHME Tasken - IGschen

Farben dndetn »
Schriftart dndern

Die ersten drei Punkte entsprechen den gleichnamigen CheckBoxen (siehe oben).

[Drag & Drop]

Aktiviert Drag & Drop in der Befehls-ListBox (Hauptteil des Editors) und zwischen Scriptlets und
Editor (Scriptlets werden spater erkldrt). Sie konnen Zeilen nun mit der linken Maustaste
verschieben.

[TimeCode]
Jede Zeile im Editor besteht aus dem TimeCode ganz links, gefolgt vom eigentlichen Befehl.

Beispiel: 0000000000000000165 SucheFenster: <Desktop> Var: <var Fenster>

0000000000000000165 1st der TimeCode. Er gibt an, wie viel Millisekunden nach dem vorherigen
Befehl, dieser Befehl ausgefiihrt wird.

Sie konnen ihn ein- oder ausblenden.

[<Syntax>]
Hiermit konnen Sie die spitzen Klammern innerhalb eines Befehls aus- und einblenden.
In spitzen Klammern stehen die befehlsspezifischen Werte und Symbole.

[Fenster <X> schlieflen]
<X> ist der Name des aktuellen Scripts im Editor. Hier steht immer der Name des Scripts, das
gerade bearbeitet wird. Sie konnen dieses Script schlieen.
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[Einzug vergrofiern—>]

Die markierten Zeilen werden um eine Einheit weiter nach rechts geschoben.
Dies dient nur der Ubersicht.

[Einzug verkleinern <]

Die markierten Zeilen werden um eine Einheit weiter nach links geschoben.
Dies dient nur der Ubersicht.

[Leere Zeile einfiigen| )
Fiigt eine leere Zeile ein. Dies dient nur der Ubersicht.

[Befehl aktivieren]
Die markierten Befehle (Zeilen) werden wieder aktiviert, sofern sie deaktiviert waren.

[Befehl deaktivieren]

Die markierten Befehle (Zeilen) werden deaktiviert. Deaktivierte Befehle sind zwar im Editor
sichtbar (durchgestrichen, TimeCode markiert), aber werden bei einer Wiedergabe des Makros
nicht beachtet.

[Riickgingig]
Sie konnen die jeweils letzte Aktion im Editor wieder riickgéingig machen.

[Alles auswiihlen]
Es werden alle Zeilen im Editor markiert.

[Kopieren]
Die markierten Zeilen werden in die Windows-Zwischenablage und in die Editor-Zwischenablage
kopiert. Es konnen im Editor nur Zeilen aus der Editor-Zwischenablage eingefiigt werden.

[Ausschneiden]

Die markierten Zeilen werden in die Windows-Zwischenablage und in die Editor-Zwischenablage
kopiert und im Editor geldscht. Es konnen im Editor nur Zeilen aus der Editor-Zwischenablage
eingefiigt werden.

[Einfiigen]
Es werden alle Zeilen aus der Editor-Zwischenablage oberhalb der markierten Zeile eingefiigt.

[Loschen]
Die markierten Zeilen werden geloscht.

[Sprungmarken]
Dieser Meniipunkt fasst drei weitere zusammen:

* Erstellen
Es wird eine neue Sprungmarke erstellt, die die markierten Zeilen zu einer Gruppe
zusammenfasst. Sie konnen diese Sprungmarke dann jederzeit in der ComboBox (siehe
oben) auswihlen, um diese Zeilen zu markieren.

*  Umbenennen
Sie konnen der in der ComboBox ausgewéhlten Sprungmarke einen neuen Namen
geben.
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Loschen
Die in der ComboBox ausgewéhlte Sprungmarke wird entfernt

[Wiedergabe-Positionen]|
Dieser Meniipunkt fasst drei weitere zusammen:

Erstellen

Es wird eine neue Wiedergabe-Position erstellt, und mit der markierten Zeilen
verbunden. Wiedergabe-Positionen sind festgelegte Positionen im Makro, die wahrend
der Wiedergabe angesprungen werden konnen. Entweder durch Befehle im Makro oder
manuell mit Hilfe des Positions-Fensters, welches Sie wahrend einer
Wiedergabeunterbrechung durch driicken der Positionsmarkentaste aufrufen kénnen.
(Die Taste konnen Sie im Wiedergabe-Fenster festlegen)

Umbenennen
Sie konnen der in der ComboBox ausgewéhlten Sprungmarke einen neuen Namen
geben.

Loschen
Die in der ComboBox ausgewédhlte Sprungmarke wird entfernt

[Scriptlet einfiigen]
Dieser Meniipunkt fasst eins bis vier weitere zusammen:

Auswahl

Wenn Sie ein Scriptlet in der Extras-Leiste ausgewéhlt haben (siehe unten, Scriptlets),
konnen Sie dieses oberhalb der markierten Zeile einfiigen. Ein Scriptlet ist eine Gruppe
von Befehlszeilen, die unter einer Bezeichnung zusammengefasst sind. Sie konnen mit
Hilfe der Scriptlets hdufig benutzte Befehlsreihenfolgen auf einfache Weise wieder
verwenden, ohne diese immer wieder neu einzugeben.

1,2 oder 3 + ,Name des Scriptlets“
Diese eins bis drei Meniipunkte stehen nur zur Verfligung, wenn Sie in der Extras-Leiste
die entsprechenden Scriptets ausgewihlt haben (sieche unten, Scriptlets).

[Zeit berechnen]
Es wird eine Meldung mit der geschétzten Wiedergabedauer, sowie der Summe der TimeCodes
angezeigt. Dabei werden keine Pausen, Unterbrechungen oder Dauer eine Suche bertiicksichtigt.

[TimeCode dndern]

Einheitlich
Setzt den TimeCode aller markierten Zeilen auf einen von Ihnen einzugebenden Wert.

Individuell
Andert den TimeCode der markierten Zeilen, dabei wird fiir jede Zeile ein neuer Wert
abgefragt.
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[Mausbewegung OHNE Tasten loschen]

Loscht innerhalb der Markierung alle Befehlszeilen, die nur die Mausbewegung betreffen, und nicht
den Tastenstatus (keine Mausklick etc.). Dies ist sinnvoll, wenn Sie Mausbewegung und
Mausklicks aufgezeichnet haben, aber es teilweise nur auf die Klicks ankommt. Sie konnen das
Makro kiirzer und dadurch schneller und iibersichtlicher machen.

[Farben édndern]
Dieser Meniipunkt fasst neun weitere Punkte zusammen:

* Ausgewihlten Vordergrund
Damit legen Sie die Schriftfarbe aller Befehlszeilen des aktuell markierten Typs fest.

* Ausgewiihlter Hintergrund
Damit legen Sie die Hintergrundfarbe aller Befehlszeilen des aktuell markierten Typs
fest.

* Markierung Vordergrund
Damit legen Sie die Schriftfarbe von markierten Zeilen fest, d.h. immer wenn Sie eine
Zeile markieren wird diese mit der ausgewdihlten Schriftfarbe dargestellt.

* Markierung Hintergrund
Damit legen Sie die Hintergrundfarbe von markierten Zeilen fest, d.h. immer wenn Sie
eine Zeile markieren wird diese mit der ausgewéhlten Hintergrundfarbe dargestellt.

* TimeCode Vordergrund
Damit legen Sie die Schriftfarbe von markierten Zeilen fest, d.h. immer wenn Sie eine
Zeile markieren wird diese mit der ausgewdihlten Schriftfarbe dargestellt.

* TimeCode Hintergrund
Damit legen Sie die Hintergrundfarbe von markierten Zeilen fest, d.h. immer wenn Sie
eine Zeile markieren wird diese mit der ausgewéhlten Hintergrundfarbe dargestellt.

* Deaktiviert Vordergrund
Damit legen Sie die Schriftfarbe von deaktivierten Zeilen fest.

* Deaktiviert Hintergrund
Damit legen Sie die Hintergrundfarbe von deaktivierten Zeilen fest.

* Editor Hintergrund
Damit legen Sie die Hintergrundfarbe des Editors an sich fest. Das ist der Bereich, der
nicht durch Befehlszeilen verdeckt ist.
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Meldungen

Klicken Sie im Hauptmenii oder in den Befehlsdetails zum Befehl ,,Meldung anzeigen* auf den
Button ,,Meldungen®, um die MeldungsLeiste anzuzeigen:

W Wfin Makro - Editor,

Datei  Befehle | Meldungen) Extras

v Auzwahl fizieren » 44 Erztellte Meldungen: _Z| Bearbeiten
Kommentar einfugen A

Bildschirm - Fotos

Grafik / Textausgabe

Farbe prufen f tauschen

Bilder uberblenden

Sound / Yideo

Pause

Gehe zu ...

Wiederholungen

. Meldung anzeigen

Script Start / Pause / Ende

“

YW ahlen Sie die Meldung, die angezeigt

werden soll, und die Variable, in der der

Statuz der Meldung gespeichert wird:

[~ Drag&Drop | TimeCode [ <Swntas:
o Die zwei Buttons
[ Script mit Anzeige der Meldung
unterbrechen und
v AKTUELLES Script nach Beenden O .
der Meldung fortzetzen dle MeldungSLeISte

Status speichern in Variable:

X
IMeIdungen bearbeiten I

Ersetzen

=i | Einfiigen

In der ComboBox ,,Erstellte Meldungen® sind alle Meldungen aufgelistet, die bereits im Script
enthalten sind. Wenn Sie eine Meldung auswihlen, wird eine Vorschau dieser Meldung in dem
schwarzen Rechteck angezeigt. Es reprasentiert Ihren Bildschirm. Die Meldung wird innerhalb
dieses Rechtecks in dem proportionalen Verhéltnis angezeigt, das mit der spateren Darstellung am
Bildschirm iibereinstimmt.

Der Button ,,Bearbeiten 6ffnet ein Menii mit folgenden Eintrdgen:

* Neu Meu
Erstellt eine neue Meldung. Sie werden nach einem Namen gefragt,
anschlieBend wird der Meldungsdesigner angezeigt.

*  Umbenennen und Loschen
Sie konnen einen neuen Namen vergeben oder die Meldung 16schen. Importieren

* Bearbeiten
Oftnet den Meldungsdesigner, um die Meldung zu bearbeiten.
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* Importieren
Sie kdnnen eine zuvor exportierte Meldung laden und ins Script integrieren.

* Exportieren
Sie konnen eine im Script vorhandene Meldung in einer separaten Datei speichern, um
diese Meldung spéter in weitere Scripts zu importieren.

Der Meldungsdesigner

Meldung EBearbeiten Ok | Abbrechen 7 &S eldungsDesign ===
Uberschrift dndern. ..

Faorm, Style, Transparenz. ..

SteuerElemente. ..

Dieses Meni in Meldung ausblenden
Dieses Meni in Meldung einblenden

Meldung Speichern. ..
Abbrechen

Soll Windows

im Anschluss

beendet werden ? Abbrechen

Der Meldungsdesigner fiillt den gesamten Bildschirm. Die Taskleiste ist
noch sichtbar, wenn Sie nicht auf ,,automatisch im Hintergrund* eingestellt ist.
(In diesem ScreenShot wurde sie entfernt.)

Sie sehen am oberen Bildschirmrand das Menti.

Dieses Menii kann auch in der Meldung eingeblendet werden, so dass es dem Anwender spéter,
wihrend die Meldung angezeigt wird, zur Verfligung steht. Dabei konnen Sie entscheiden welche
der Meniipunkte (und / oder Unterpunkte) in der Meldung angezeigt werden sollen. Es konnen alle
Meniipunkte angezeigt werden AUSSER dem Meniipunkt <<< MeldungsDesign >>>. Dieser steht
nur im Designmodus zur Verfligung.

Um einzelne Meniipunkte ein- oder auszublenden, halten Sie die Taste ,,Strg* oder ,,Ctrl* auf Threr
Tastatur gedriickt, wéhrend Sie auf einen Meniipunkt klicken. Dieser wird dann ein- oder
ausgeblendet. Ein Hakchen gibt an, ob dieser Meniipunkt angezeigt wird.

Es wird auch die Meldung angezeigt.

Eine neu erstellte Meldung sieht immer gleich aus. Sie befindet sich in der Bildschirm Mitte, hat ein
Menii mit dem Meniipunkt ,,Ok / Abbrechen® und dessen Unterpunkten, ein graues Haupt-Textfeld
und die Eigenschaften (Rahmen, Titel, MinButton, MaxButton, etc) eines Standartfensters.
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Es werden jetzt die einzelnen Meniipunkte erkléart:

Meldung

Laden
Sie konnen einen Text in das Haupt-Textfeld der Meldung laden.

Speichern
Sie konnen den Text des Haupt-Textfeldes der Meldung speichern.

Drucken
Sie konnen ein Bild der Meldung drucken.

Bearbeiten

Kopieren
Kopiert den markierten Text, bzw. den Text des aktuellen Steuerelements in die
Zwischenablage.

Ausschneiden

Kopiert den markierten Text, bzw. den Text des aktuellen Steuerelements in die
Zwischenablage. Bei Steuerelementen die es zulassen, wird der markierte Text anschlieend
geloscht.

Einfiigen
Fligt den Text der Zwischenablage im aktuellen Steuerelement oder Haupt-Textfeld der
Meldung ein. (Setzt voraus, dass das Steuerelement Texteingabe akzeptiert).

Hintergrundfarbe...
Sie konnen den Text des Haupt-Textfeldes der Meldung speichern.

Schrift...
Sie konnen ein Bild der Meldung drucken.

Ok / Abbrechen

Ok (ohne Funktion im DesignModus)

Die Meldung wird geschlossen, der Status der Meldung ist ,,0Ok*.

(Wenn man im Script den Befehl ,,Meldung anzeigen* benutzt, muss man auch eine
Variable angeben, in der der Status der Meldung gespeichert wird. Man kann dann spéter im
Script den Inhalt der Variable priifen und den weiteren Ablauf davon abhidngig machen.)

Ok in 3 Sek. (ohne Funktion im DesignModus)
Wie Ok, aber mit einer Verzogerung von drei Sekunden.

Abbrechen (ohne Funktion im DesignModus)
Die Meldung wird geschlossen, der Status der Meldung ist ,,Abbrechen®.

<<< MeldungsDesign >>>

Uberschrift dndern... (funktioniert nur im DesignModus)
Sie konnen eine neue Uberschrift (Titel) fiir die Meldung angeben.
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- Form, Style, Transparenz... (funktioniert nur im DesignModus)
Hier haben Sie die Moglichkeit, das Aussehen des Meldungsfensters zu verdndern.

Form, Style, Transpanenz

Y'ahlen Sie die Formvorlage und die trangparente Farbe:

Worlage: | c:\Maske. bp .. Fabe 33023

Y ahlen Sie den Rahmensztl des Fensters:

Style: |Frei5kalierbar j [ “allbild
Fozition Tranzparenz

i—inks: ijbeni [ alpha [125 (1. 255)
257 148

[ Farbe: |gRR35 2

Breite: Haohe:

|321 |2EIB [v keine Transparenz
Abbrechen | Ubernehmen | Ok |

- Sie konnen ein Bild (*.bmp) als Vorlage wihlen und eine Farbe angeben.
Die Fensterform wird dann an das Bitmap angepasst, in dem das Bitmap als Schablone
iiber das Fenster gelegt wird, so dass die Ecken links, oben iibereinander liegen. Es sind
dann nur die Stellen des Fensters sichtbar, die vom Bitmap iiberdeckt werden und nur
dort wo das Bitmap nicht die angegebene Farbe hat.

- Sie konnen den Rahmenstil auswihlen, ob das Meldungsfenster mit der Maus vergrofert
werden kann, ob es eine Titelleiste hat, etc. AuBerdem konnen Sie die Meldung als
Vollbild (Bildschirm fiillend) darstellen. Dann sollten Sie aber vorher sicherstellen, dass
das DesignMenii auch im MeldungsMenii angezeigt wird (siche unten).

- Im Bereich ,,Position®, konnen Sie die Meldungsposition (relativ zur linken, oberen
Ecke), sowie die Breite und Hohe angeben.

- Im Bereich ,,Transparenz®, konnen Sie die Transparenz des Meldungsfensters angeben.
Es gibt zwei Arten von Transparenz, beide konnen kombiniert werden.

o Alpha
Hier konnen Sie einen Wert zwischen 1 und 255 eingeben. Machen Sie auflerdem ein
Hékchen in die CheckBox (klicken Sie drauf). Die Meldung wird dann
durchscheinend. (1 = unsichtbar, 255 = undurchsichtig)

o Farbe
Sie konnen einen Farbwert direkt eingeben, oder auf das Fragezeichen klicken, und
eine Farbe auswihlen. Machen Sie auBBerdem ein Héakchen in die CheckBox (klicken
Sie drauf). Es werden dann die Teile des Meldungsfensters unsichtbar, die die
angegebene Farbe haben.

Mit der CheckBox ,,keine Transparenz®, konnen Sie die Transparenz entfernen.

Klicken Sie auf den Button Ok um Anderungen zu Ubernehmen und die Form zu
schlieBen. Abbrechen schlie3t die Form ohne etwas zu andern.
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SteuerElemente... (funktioniert nur im DesignModus)
Hiermit kénnen Sie Steuerelemente auf der Meldung platzieren. (Buttons, Edits, etc.)

Steuerelemente einfiigen f bearbeiten

Tywp: | Button ﬂ

Mame: |butnOK -l

Links: 148 [v Fisieren  Ohen: |5 [v Fizigren

Breite: 100 [ Fixieren  Hdhe: |25 [ Fixieren

Schriftart Nz =l F # un 2
Style: |0 ~| Farbe: [l Sichtoar v
Text  [a ™ Datei 7]
Bild: | 7|
Status:  |OK

Sie kohnen eine Liste von Befehlen erstellen, die bei Klick auf daz
Steuerelement ausgefiihrt werden:

| 14) Meldung schlisfen

=l
*: |Eeispie|_Eu:|it j N |Meldung$_"v"ar j Einfligen

[ Dieze Befehle sofort auzfiibren, wenn die Meldung angezeigt wird

Schliefen | Entfernen | Einfugen Ubermehmen

Es folgt eine Beschreibung aller Einstellungen von oben nach unten und von links nach rechts:

= Typ (ComboBox)
Hier wéhlen Sie welche Art von Steuerelement eingefiigt werden soll.

= Name (ComboBox)

Geben Sie einen Namen (Bezeichnung) fiir das neue Steuerelement an. Der Name darf

nicht nur aus Ziffern bestehen. Sie konnen auch den Namen eines anderen

Steuerelements aus der Liste wéhlen. Es wird dann ausgewéhlt und seine Daten werden

angezeigt. Wenn Sie dann einen neuen Namen eingeben, konnen Sie ein zweites
Steuerelement mit den Daten des ersten erstellen.

= Links, Breite, Oben, Hohe (Edit) jeweils mit fixieren (CheckBox)
Geben Sie die Position und die Maf3e der Meldung an.
Die jeweiligen CheckBoxen , fixieren*, bewirken (falls angehakt) dass das

Steuerelement beziiglich der zugehodrigen Einstellung (Links, Breite, etc.) fest mit der
Meldungsform verbunden wird. Wird die Meldung etwa spéter verbreitert, und Breite

wurde fixiert, wird auch das Steuerelement automatisch breiter.

=  Schriftart

Legen Sie die Schriftart des Steuerelements fest. Klicken Sie auf das Fragezeichen ganz

links, um einen Schrift-Dialog zu 6ffnen.
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= Style (ComboBox)
Waihlen Sie ob das Steuerelement flach oder dreidimensional aussehen soll.

= Farbe (Edit)
Waihlen Sie die Farbe des Steuerelements.

= Sichtbar (CheckBox)
Waihlen Sie ob das Steuerelement sichtbar sein soll. Unsichtbare Steuerelemente haben
die gleiche Funktionalitit wie sichtbare (nun ja bis auf das eine eben).

= Text (Edit)
Geben Sie den Text ein, der im Steuerelement angezeigt werden soll. Sie konnen auch
den Pfad zu einer Datei angeben, und eine Hékchen in die CheckBox ,,Datei* machen,
um den Inhalt dieser Datei als Text anzuzeigen. Klicken Sie auf das Fragezeichen, um
einen Offnen-Dialog anzuzeigen.

= Bild (Edit)
Fiir Steuerelemente, die das unterstiitzen (Buttons und Bilder), konnen Sie eine Bilddatei
angeben, dessen Inhalt dann im Steuerelement angezeigt wird. Sie konnen auf das
Fragezeichen klicken, um einen Offnen-Dialog anzuzeigen.

= Status (Edit)
Hier kénnen Sie einen Wert eingeben, der der Meldung als Status zugewiesen wird,
wenn wihrend der Wiedergabe (Anzeige) dieser Meldung auf das Steuerelement
geklickt wird.
Wenn man im Script den Befehl ,,Meldung anzeigen* benutzt, muss man auch eine
Variable angeben, in der der Status der Meldung gespeichert wird. Man kann dann
spater im Script den Inhalt der Variable priifen und den weiteren Ablauf davon abhédngig
machen. Der Status wird sofort gespeichert.

= Befehle (ComboBox)
Sie konnen jedem Steuerelement eine beliebig lange Liste von Befehlen zuweisen, die
der Reihe nach ausgefiihrt werden, wenn man auf das Steuerelement klickt. Dazu wihlen
Sie den Befehl aus der ComboBox. Mit Steuerelement oder Variable X bzw. Y ist
jeweils das Steuerelement oder die Variable gemeint, die Sie in der entsprechenden
ComboBox X oder Y auswéhlen konnen.

1) Inhalt des Steuerelements <X> in Variable <Y> speichern
Der Text bzw. das Bild (nur bei Steuerelement = Bild), des Steuerelements <X>
wird in der Variable <Y> gespeichert.

2)  Auswahl des Steuerelements <X> in Variable <Y> speichern
Der markierte Text bzw. das Bild (nur bei Steuerelement = Bild), des
Steuerelements <X> wird in der Variable <Y> gespeichert.

30) Inhalt von Steuerelement <X> zu Variable <Y> hinzufiigen
Der Inhalt des Steuerelements <X> wird zum Inhalt der Variable <Y>
hinzugefiigt, der bisherige Inhalt der Variable bleibt erhalten!
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31) Auswahl von Steuerelement <X> zu Variable <Y> hinzufiigen
Die Auswahl des Steuerelements <X> wird zum Inhalt der Variable <Y>
hinzugefligt, der bisherige Inhalt der Variable bleibt erhalten!

3) HauptText in Variable <Y> speichern
Der Text des Haupt-Textfeldes der Meldung wird in der Variable <Y>
gespeichert.

4)  Auswahl des HauptTextes in Variable <Y> speichern
Der markierte Text des Haupt-Textfeldes wird in der Variable <Y> gespeichert.

5) HauptText in Zwischenablage kopieren
Der Text des Haupt-Textfeldes der Meldung wird in die Zwischenablage kopiert.

6) Auswahl des HauptTextes in Zwischenablage kopieren
Der markierte Text des Haupt-Textfeldes der Meldung wird in die
Zwischenablage kopiert.

7)  OffnenDialog - Wert in Steuerelement <X>/ Variable <Y> speichern
Es wird ein Offnen-Dialog angezeigt.
Die Auswahl des Anwenders (kompletter Dateipfad) wird in dem Steuerelement
<X> gespeichert. Ist kein Steuerelement angegeben, wird die Auswahl in der
Variable gespeichert.

8) Inhalt von Variable <Y> in Steuerelement <X> anzeigen
Der Wert der Variable <Y> wird im Steuerelement <X> angezeigt.

9) Inhalt von Variable <Y> in HauptText anzeigen
Der Wert der Variable <Y> wird im Haupt-Textfeld der Meldung angezeigt.

28) Inhalt von Steuerelement <X>/ Variable <Y> loschen
Der Inhalt des Steuerelements <X> bzw. der Variable <Y> wird geloscht.

29) Auswahl des Steuerelements <X> loschen
Die Auswahl des Steuerelements <X> bzw. der Variable <Y> wird gel6scht.

32) Inhalt von Variable <Y> zu Steuerelement <X> hinzufiigen
Der Inhalt der Variable <Y> wird zum Inhalt des Steuerelements <X>
hinzugefiigt. Der bisherige Inhalt des Steuerelement bleibt erhalten.

10) Prg./ Datei - 6ffnen aus Steuerelement <X>/ Variable <Y>
Es wird versucht, die Datei dessen Pfad im Steuerelement <X> steht, zu 6ffnen.
Wurde Steuerelement <X> nicht angegeben, wird die Datei aus der Variable <Y>
geodffnet.

11) Makro aus Steuerelement <X>/ Variable <Y> starten
Es wird das Makro, dessen Pfad im Steuerelement <X> steht, wiedergegeben.
Wurde Steuerelement <X> nicht angegeben, wird das Makro aus der Variable
<Y> wiedergegeben.

27)  Makro aus Steuerelement <X>/ Variable <Y> in neuem Prozess starten
Es wird das Makro, dessen Pfad im Steuerelement <X> steht, wiedergegeben.
Wurde Steuerelement <X> nicht angegeben, wird das Makro aus der Variable
<Y> wiedergegeben. Das Makro wird in einem neuen, eigenen Prozess
wiedergegeben, und kann somit parallel zu anderen Makros laufen.
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12)

13)

14)

33)

34)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

Steuerelement <X> - ein / ausblenden
Das Steuerelement <X> wird eingeblendet, wenn es zur Zeit ausgeblendet ist,
sonst wird es ausgeblendet.

Alle aus diesem Makro gestarteten Makros beenden
Alle Makros die aus diesem Makro heraus gestartet wurden, werden beendet.

Meldung schlieflen
Die Meldung wird geschlossen.

Makro fortsetzen
Das Makro wird fortgesetzt, sofern es zurzeit unterbrochen ist.

Makro an Wiedergabeposition <X> fortsetzen
Das Makro wird an der Wiedergabeposition <X> fortgesetzt.

Steuerelement <X> in den Vordergrund bringen
Das Steuerelement <X> wird in den Vordergrund gebracht, es ist nicht mehr von
anderen Steuerelementen verdeckt.

Offnen - Dialog anzeigen, Ergebnis in Variable <Y>

Es wird ein Standarddialog zum Offnen von Dateien angezeigt. Der ausgewihlte
Dateiname wird in der Variablen gespeichert. Wenn der Dialog abgebrochen
wird, bleibt der Inhalt der Variablen unverandert.

Speichern - Dialog anzeigen, Ergebnis in Variable <Y>

Es wird ein Standarddialog zum Speichern von Dateien angezeigt.

Der ausgewihlte Dateiname wird in der Variablen gespeichert. Wenn der Dialog
abgebrochen wird, bleibt der Inhalt der Variablen unverindert.

Bilder 6ffnen - Dialog anzeigen, Ergebnis in Variable <Y>

Es wird ein Standarddialog zum Offnen von Bildern angezeigt. Der ausgewihlte
Dateiname wird in der Variablen gespeichert. Wenn der Dialog abgebrochen
wird, bleibt der Inhalt der Variablen unveriandert.

Bilder speichern - Dialog anzeigen, Ergebnis in Variable <Y>

Es wird ein Standarddialog zum Speichern von Bildern angezeigt.

Der ausgewihlte Dateiname wird in der Variablen gespeichert. Wenn der Dialog
abgebrochen wird, bleibt der Inhalt der Variablen unverindert.

Farbauswahl anzeigen, Ergebnis in Variable <Y>

Es wird ein Standarddialog zur Auswahl einer Farbe angezeigt. Die ausgewéhlte
Farbe wird als Zahlenwert in der Variablen gespeichert. Wenn der Dialog
abgebrochen wird, bleibt der Inhalt der Variablen unverindert.

Schriftart - Dialog anzeigen, Ergebnis in Variable <Y>

Es wird ein Standart-Schriftartdialog angezeigt. Die ausgewihlte Schrift samt
Einstellungen wird in der Variablen gespeichert. Der Name der Schriftart wird
zusétzlich im Wert der Variablen gespeichert. Wenn der Dialog abgebrochen
wird, bleibt der Inhalt der Variablen unveridndert.
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22)  Verzeichniswahl anzeigen, Ergebnis in Variable <Y>
Es wird ein Standarddialog zur Auswahl eines Verzeichnisses angezeigt.
Das ausgewdhlte Verzeichnis wird in der Variablen gespeichert. Wenn der
Dialog abgebrochen wird, bleibt der Inhalt der Variablen unverédndert.

23) Standard - Meldung anzeigen, Text aus Variable <Y>
Es wird eine Standard-Meldung angezeigt, der Text der Meldung wird aus der
Variablen genommen.

24) Eingabeaufforderung anzeigen, Text und Ergebnis: Variable <Y>
Es wird eine Standard-Eingabeaufforderung angezeigt, der Text der
Eingabeaufforderung wird aus der Variablen genommen. Der Text der vom
Anwender eingegeben wird, wird anschlieBend in der selben Variablen
gespeichert.

25) Frage (Ja, Nein) anzeigen, Text und Ergebnis: Variable <Y>
Es wird eine Standard-Frage angezeigt, der Text der Frage wird aus der
Variablen genommen. In der Variablen wird entweder ,,Ja* oder ,,Nein*
gespeichert, je nachdem worauf der Anwender geklickt hat.

26) Hinweis (Ok, Abbrechen) anzeigen, Text und Ergebnis: Variable <Y>
Es wird ein Standard-Hinweis angezeigt, der Text des Hinweises wird aus der
Variablen genommen. In der Variablen wird entweder ,,Ok* oder ,,Abbrechen*
gespeichert, je nachdem worauf der Anwender geklickt hat.

= Schlieflen
Die Steuerelement-Form wird geschlossen.

= Entfernen
Das Steuerelement wird von der Meldung entfernt.

= Einfiigen
Das neue Steuerelement wird eingefiigt. (Auf der Meldung erstellt)

* Ubernehmen
Das Steuerelement wird entsprechend der geédnderten Daten werden angepasst.

- Dieses Menii in Meldung ausblenden
Entfernt das <<< MeldungsDesign >>> - Menii aus der Meldung.

- Dieses Menii in Meldung einblenden
Zeigt das <<< MeldungsDesign >>> - Menii in der Meldung an.

- Meldung speichern...
Speichert die Meldung, im Script.

- Abbrechen
Schlie8t den Meldungsdesigner, ohne zu speichern.



Programm - Hilfe WinMakro Seite 56 von 115 01.08.2004

Die Exras-L.eiste

WM Win Makro - Editor (Beispiel Script_Editorn)

Datei Befehle Meldungen Extras

| Infos ScripHets
Solange das Script [auft, kann mit der mittleren Maustaste auf dem Eildschirm gezeichnet werden,

SucheFenster: <Desktop: Var <war_Fenster:

Pause: <Maus: = <gober: <0: 7 <groBer: <0x <Mitte> <unten: <000>
<Grafiky ausgabe: <> <> auf <Fenster> <war_Fensters <My <0p <My <0% <]r <0x <] <0x <2405 <505 <BS0x <Hu0> <3

Maustaste <prufens: <Mittex Ergebnis in: <var_T astenStatus:

“Wwenn Vanabel <var_TastenStatus: Feld: <wert> gleich <Werty: <unten - <BEGIM>
<Grafik> ausgabe: <> <> auf <Fenster> {var_Fensterr <> <0x b <0x <] <0x <] <0x 240: -0 <BA0: <H=0>
Gehe zu: <priifens

“Wenn Vanabel <var_TastenStatus: Feld: {werty gleich <Werty: <unten - <EMD

Links, oben in der Extras-Leiste, sind zwei flache Buttons: Infos und Scriptlets.
Mit diesen Buttons konnen Sie zwischen den zwei Ansichten wechseln.

1)

2)

Infos
Hier konnen Sie beliebige Textinformationen (Beschreibung etc.) mit dem Script
speichern.

Scriptlets

Hier werden die Scriptlets verwaltet.

Ein Scriptlet ist eine Gruppe von Befehlszeilen, die unter einer Bezeichnung
zusammengefasst sind. Sie konnen mit Hilfe der Scriptlets hdufig benutzte
Befehlsreihenfolgen auf einfache Weise wieder verwenden, ohne diese immer wieder
neu eingeben zu miissen.

Die Scriptlets-Ansicht ist unterteilt in drei Bereiche.

Links die Liste der vorhandenen Scriptlets,
oben-rechts die Beschreibung des aktuellen Scriptlets und
unten-rechts die Zeilen des Scriptlets selbst.

In der Liste der vorhandenen Scriptlets und in der Liste der Scriptletzeilen, steht Thnen
durch einen Rechtsklick mit der Maus, folgendes Menii zur Verfiigung.
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Kopieren (Befehlszeile)  Strg+C P— -
gusschneiden  (Befehlszeile)  Strg+x Diese Meniipunkte beziehen
Einfilgen (Befehlszeile)  Skrg+Y sich auf die Liste der
Léschen {Befehlszeille) Entf 4_’— Scriptletzeilen, unten, rechts.
Alles auswahlen (Befehlszeile) Strg+a

! <+
Meu [Scriptlet)
Luﬁr';i:::nnen EZE:EE::E; Diese Meniipunkte beziehen
= sich auf die Liste der
Als Scriptlet < 1 = vorhandenen Scriptlets, links.
Als Scripklet < 2 =
Als Scripklet <3 = <+

Die einzelnen Meniipunkte werden jetzt beschrieben:

Kopieren (Befehlszeile)
Die markierten Zeilen des Scriptlets werden in die Windows-Zwischenablage
und in die Editor-Zwischenablage kopiert.

Ausschneiden (Befehlszeile)
Die markierten Zeilen des Scriptlets werden in die Windows-Zwischenablage
und in die Editor-Zwischenablage kopiert. AnschlieBend werden sie geldscht.

Einfiigen (Befehlszeile)

Zuvor kopierte oder ausgeschnittene Befehlszeilen werden oberhalb der
markierten Zeile eingefiigt. Wenn ,,Drag & Drop* im Editor aktiviert ist, konnen
Sie auch mit Hilfe von ,,Drag & Drop* Befehlszeilen zwischen Script und
Scriptlet austauschen.

Loschen (Befehlszeile)
Die markierten Zeilen des Scriptlets werden aus der Liste entfernt.

Alles auswihlen (Befehlszeile)
Es werden alle Zeilen des Scriptlets markiert.

Neu (Scriptlet)
Es wird ein neues Scriptlet erstellt und in der Liste (links) eingetragen.

Umbenennen oder Loschen (Scriptlet)
Sie konnen dem Scriptlet einen neuen Namen geben oder es ldschen.

Als Scriptlet <>

Wihlen Sie ein Scriptlet aus der Liste (links). Wihlen Sie anschlieBend im Menti
(Rechtsklick) einen der drei Punkte ,,Als Scriptlet <>*. Sie konnen dann spéter
im Editor das Scriptlet aus dem Kontexmenii des Editors wéhlen.
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Die BefehlsL eiste

WA Win Makro - Editor (=Neu=)

Datei  Befehle Meldungen Extras

[v Befehlsdetails fivieren
>

Komwmentar einfiigen ~

Bildschirig - Fotos
Grahk / Textausgabe
Farbe priifen X tauzchen
Bilder uberblendgn
Sound / Video

Gehe zu ...
Wiederholungen

Meldung anzeigen
Standard - Dialoge

Makro Start / Pause / Ende
-

Sie konnen die Lange der Pausze
auf falgende Arten bestimmen:

f» Lange der Pause:

1 b zek. -
" Datum { Zeit:

10.07.2002 h

00:00:00 —

" Tastatur ODER Maus:

[ Tastabur-Tazte unten
[ Tastatur-T aste oben
[ Maus-Beweagung
[~ Maus-Tazte unten
[ M aus-Taste oben

[v ariginal TimeCode Lbermehmen

Ersetzen ‘ = | Einfiigen ‘

Sprungmarken /! suchen

Bux

Beizpiel 3

= _EI [~ Drag&Drop v TimeCode [V <Syntaxs

Beizpiel 6

Normaler Weise ist die Befehls-Leiste immer sichtbar,
wenn sie durch den Meniipunkt ,,Befehle* aktiviert wurde.
Mit diesem Button kénnen Sie die Befehlsleiste ,,16sen”,
sie wird dann nur angezeigt, wenn Sie die Maus an den
linken Rand des Editors bewegen. Die Leiste verschwindet
wieder, wenn sich die Maus nicht mehr tiber ihr befindet.

Wenn Sie den Haken aus dieser CheckBox entfernen,
werden die Befehlsdetails nicht mehr fixiert. Das bedeutet,
wenn Sie im rechten (weill) Hauptfeld des Editors auf eine
Befehlszeile klicken, wird links in der Befehls-Leiste der
Befehlstyp angezeigt, und alle Daten aus der Zeile. Sie
konnen auch jederzeit auf eine Zeile ,,doppelklicken®, um die
Befehlsdetails anzuzeigen.

Sie konnen so den Befehl bearbeiten, ohne alles neu
eingeben zu miissen. Klicken Sie anschlieend auf den
Button ,,Ersetzen (unten links).

Unten in der Befehls-Leiste sind noch drei Buttons, und die TimeCode-Eingabe:

Original TimeCode iibernehmen

Wenn Sie diese CheckBox markieren, wird beim Einfiigen und Ersetzen eines Befehls
der TimeCode der markierten Zeile bzw. der jeweils zu ersetzenden Zeile iibernommen.
Ist die CheckBox nicht markiert, wird der hier eingetragene TimeCode verwendet.

Die markierte(n) Zeile(n) im Editor werde(n) durch den neuen Befehl ersetzt.

Das Handsymbol (mittlerer Button)
Es werden innerhalb der bereits markierten Zeilen im Editor, alle Zeilen markiert, die
dem ausgewihlten Befehl in der Befehls-Leiste entsprechen.

)
2) Ersetzen
3)
4) Einfiigen

Der neue Befehl wird oberhalb der markierten Zeile(n) eingefligt.
(Wenn nur die letzte Zeile markiert ist, wird der Befehl als letzter angehéngt.)
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Die Befehle

Es werden jetzt alle Befehle vorgestellt, die Sie im Script verwenden kénnen.
Die Befehls-Leiste ist in zwei Bereiche unterteilt.

[v Befehlzdetails fisiersn 44

Kummentalemfugen

Bildschirm - Fotos
Grafik / Textausgabe
Farbe prisfen ¢ tauschen
Bilder uiberblenden

Sound / Video Im oberen Teil (schwarz auf blau), befindet sich die Befehls-Liste.

Pause Hier sind alle Befehle aufgelistet, die Sie verwenden konnen.

Gehe zu __.
Wiederholungen
Meldung anzeigen
Standard - Dialoge

Makro Start / Pause / Ende
L

Fiigen Sie einen K.ommentar ein.
Dieszer wird bei der Fertigstellung des
b akroz nicht beachtet.

Im unteren Teil, befinden sich zum einen die Befehls-Details, hier
werden jeweils die Einstellungsmdoglichkeiten des ausgewéhlten
Befehls angezeigt, und zum anderen die erwihnten Buttons (Ersetzen,
Handsymbol, Einfiigen) und das TimeCode-Feld.

[v original TimeCode Libemehmen

Erzetzen | = | Einfiigen ‘

Im Folgenden wird immer die Befehlsbezeichnung aus dem oberen Teil genannt, und die
zugehorigen Details werden anhand eines Bildes erklrt.

Hinweis: In den meisten Befehlen ist von Variablen die Rede. Sie werden haufig verwendet,
und dienen dem speichern beliebiger Daten. Sie kdnnen in den Details zum Befehl
,» Variablen® erstellt, geloscht und umbenannt werden. (Dies wird weiter unten genau
erklart). Thr Inhalt kann auch gespeichert werden. Jeder Befehl, der in irgendeiner Art
und Weise Daten sammelt, wie zum Beispiel der Befehl ,,Bildschirm — Fotos®,
speichert diese Daten in einer Variablen. Wollen Sie die Daten in einer Datei
speichern, konnen Sie den Befehl ,,Variable speichern® verwenden.

Es wird alles noch mal im Detail erklart....auf den folgenden Seiten.



Programm - Hilfe

WinMakro Seite 60 von 115 01.08.2004

Kommentar einfiigen

Fligen Sie einen K.ommentar ein. Dieser
wird bei der Fertigztellung des Scriptz
nicht beachtet.

Bildschirm — Fotos

Sie konnen einen Kommentar in das Textfeld eingeben und ins
Script einfiigen. Kommentare werden wéhrend der Wiedergabe
nicht beachtet, und dienen nur der Lesbarkeit und dem besseren
Verstandnis des Scripts.

Mit diesem Befehl konnen Sie den Bildschirm, oder Bereiche des Bildschirms in einer Variablen

speichern.

Yahlen Sie die Warable, mit dem
Fenzter-Handle:

| <

f» ganzes Fenster
" nur Titellsiste
i ohne Titeleiste ¢/ Rand

" Auzschiitt

X | =
v | =
Breite: | ﬂ
Hishe: | |

[ Mit Curzor [Maugpfei]

YWahlen Sie die Wanable, in der das
Bild gespeichert wird:

| <

[ mit neutralem Hintergrund

(16777215 ~| 2]

Geben Sie als erstes die Variable an, in der Sie das Fenster-Handle
des Fensters gespeichert haben, von dem Sie ein Foto machen
wollen.

Jetzt wihlen Sie welchen Bereich des Fensters, Sie fotografieren
wollen.

Wenn Sie als Bereich ,,Ausschnitt* gewihlt haben, konnen Sie jetzt
den Ausschnitt genau bestimmen. Die Werte beziehen sich immer
auf die linke, obere Ecke des Fensters (0,0) und werden in Pixeln
angegeben. Sie konnen auch Variablen angeben.

Markieren Sie diese Checkbox, wenn der Mauszeiger mit
aufgenommen werden soll.

In dieser Variablen wird das Bild gespeichert.

Sie kdnnen eine Farbe wihlen, die als Hintergrund fiir das Foto verwendet wird.
Das ist sinnvoll, wenn das Fenster teilweise durchsichtig ist, und Sie nicht die
durchscheinenden Fenster mit fotografieren wollen. Auch bei Fenstern mit einer
speziellen Form. (siehe auch Beschreibung im Abschnitt ,,Tools* der Hilfe)
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Grafik / Textausgabe

Auzgabeziel aus Varnable:

El

[ Auszgabe IM diese W ariable
Text / Bild aus Datei:
oder aus Y ariable:
. -l
~
Tet | Grafik |
% = =l Dieser Befehl ist nochmals unterteilt,
o= ~|| in den Bereich Text und den Bereich Grafik.
™ Ausgabefiiche bei Bedar Die ersten Einstellungen gelten noch fiir beide Bereiche

nach rechts-unten
vergrolen [MUR BEI
DRUCE IM YaRIABLE]

Markierte Mauzbewegungen
Lbermehmen [relativ] [

Schriftart und Format

G

Schriftfarbe:

Arial
riife: |12 |

S
v
5

|2

ie konnen auch eine
ariable wahlen, die die

chriftart enthalt:

Ausgabeziel aus Variable
Wihlen Sie die Variable, die die Fensterdaten des Fensters enthélt, auf dem der Text
ausgegeben werden soll.

Ausgabe IN diese Variable

Wenn sie den Text nicht auf einem Fenster ausgeben wollen, sondern auf einem Bild, das sich
in der obigen Variable befindet, setzen Sie einen Haken in dieses Feld. Befindet sich kein Bild
in der Variablen, wird ein leeres (weil3) Bild erstellt, grof3 genug fiir die Textausgabe.

Text / Bild aus Datei
Sie konnen eine Datei angeben, die den Text oder die Grafik enthélt. Sie konnen auf den Button
mit den drei Punkten ,,...* klicken, um einen Datei-Dialog anzuzeigen.

oder aus Variable
Sie koénnen auch eine Variable angeben, die den Text oder die Grafik (Bild) enthélt.

keine Vorlage - frei zeichnen (Gilt nur fiir Grafikausgabe)
Es wird kein Bild aus einer Datei oder Variablen ausgegeben, sondern eine Linie, Kreis, etc.
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Text

- XundY
Geben Sie die Koordinaten in Pixel an, an denen die Textausgabe erfolgen soll. Das
Koordinaten-System auf Ihrem Bildschirm sieht wie folgt aus:

(0,0) » X

v

Y

Jeweils links neben den Eingabefeldern fiir die X- bzw. Y-Koordinate, ist ein Button
(StandardméBig mit einem Gleichheitszeichen ,,=*) mit dem Sie festlegen konnen, worauf sich
die von Thnen angegebene X- bzw. Y-Wert bezieht. Die Bezeichnung des Buttons konnen Sie
wechseln, indem Sie darauf klicken:

Ihre Angabe ist explizit, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Textausgabe genau an
der Position (X bzw. Y) = 50 beginnt.

= M
Ihre Angabe ist relativ, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Textausgabe an der
aktuellen Mausposition (X bzw. Y) + 50 beginnt.

=
Ihre Angabe ist relativ, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Textausgabe an der
linken. Oberen Ecke des Fensters (X bzw. Y) + 50 beginnt.

.+
Ihre Angabe ist relativ, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Textausgabe an der
aktuellen Position des Zeichenstiftes auf diesem Fenster bzw. Bild (X bzw. Y) + 50
beginnt. Die Position des Zeichenstiftes kann per Befehl gesetzt werden (siehe unten),
ansonsten ist sie immer dort wo die letzte Ausgabe endete. Zeichnen Sie eine Linie von
(20,30) nach (100,75) ist die neue Position bei (100,75).

Ihre Angabe ist relativ, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Textausgabe an der
aktuellen Position des Zeichenstiftes auf diesem Fenster bzw. Bild (X bzw. Y) - 50
beginnt. Die Position des Zeichenstiftes kann per Befehl gesetzt werden (siehe unten),
ansonsten ist sie immer dort wo die letzte Ausgabe endete. Zeichnen Sie eine Linie von
(20,30) nach (100,75) ist die neue Position bei (100,75).
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Ausgabefliche bei Bedarf vergrofiern

Gilt nur bei Textausgaben in eine Variable, bzw. auf ein Bild aus einer Variable. Wenn der
auszugebende Text den rechten oder unteren Rand des Bildes tliberschreiten wiirde, wird das
Bild automatisch vergroBert. Als Farbe des neuen Bildbereichs, wird die gewihlte
Hintergrundfarbe verwendet.

Markierte Mausbewegungen iibernehmen

Wenn Sie diese Option nutzen, brauchen Sie in die Eingabefelder X, Y keine Werte
einzutragen. Es wird dann innerhalb der im Editor markierten Zeilen, jede Zeile die dem Befehl
Mausbewegung entspricht und X, Y explizit angibt (Vorzeichen ,,=*), durch den Textausgabe-
Befehl ersetzt. Dabei werden die X, Y —Werte relativ iibernommen. Relativ bedeutet, dass die
Werte so berechnet werden, dass sie in Bezug zur aktuellen Mausposition stehen.

Beispiel: Aus folgenden Zeilen (wenn im Editor markiert):

Maus:
Maus:
Maus:
Maus:
Maus:
Maus:

<=> <548>:
<=><547>:
<=><540>:
<=><543>:
<=><541>:
<=><539>:

<=> <296>
<=> <3(02>
<=> <307>
<=><311>
<=> <304>
<=> <300>

wiirde dann zum Beispiel:

<Text>ausgabe: <Datei:> <Hallo Welt> auf <Fenster:> <Var Ausgabe>
X: <+><0> Y: <+><0><0000><12> <0><16777215> <> <> <> <> <>

<Text>ausgabe: <Datei:> <Hallo Welt> auf <Fenster:> <Var Ausgabe>
X: <-><1>Y: <+><6><0000><12> <0><16777215> <> <> <> <> <>

<Text>ausgabe: <Datei:> <Hallo Welt> auf <Fenster:> <Var_ Ausgabe>
X: <-><3>Y: <+><5><0000><12> <0><16777215> <> <> <> <> <>

<Text>ausgabe: <Datei:> <Hallo Welt> auf <Fenster:> <Var Ausgabe>
X: <><1>Y: <+><4><0000><12> <0> <16777215> <0> <> <> <> <>

<Text>ausgabe: <Datei:> <Hallo Welt> auf <Fenster:> <Var_Ausgabe>
X: <><2>Y: <+><3><0000><12> <0> <16777215> <0> <> <> <> <>

<Text>ausgabe: <Datei:> <Hallo Welt> auf <Fenster:> <Var_ Ausgabe>
X: <-><2>Y: <+><4><0000><12> <0><16777215> <> <> <> <> <>

Schriftart und Format

Klicken Sie auf diesen Button um in einem Schrift-Dialog die Schriftart auszuwéhlen. Direkt
unter diesem Button sehen Sie eine Vorschau der Einstellungen. Sie konnen auch eine Variable
wihlen.

Grofie
Hier sehen Sie die SchriftgroBe. Sie konnen sie direkt eingeben oder eine Variable wéhlen.

Schriftfarbe und Hintergrundfarbe
Hier konnen Sie die Schriftfarbe bzw. Hintergrundfarbe angeben. Sie kdnnen auch jeweils eine
Variable angeben.
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- Winkel
Sie konnen einen Winkel angeben, in dem die Ausgabe erfolgt. Geben Sie Winkel immer in
Zehnteln an. Ein Winkel von 45° entspricht also einer Eingabe von 450.

- ohne Hintergrundfarbe
Die Textausgabe erfolgt ohne Hintergrundfarbe, es werden nur die Buchstaben ausgegeben.

- transparent darstellen
Die Ausgabe erfolgt transparent, wie mit einem Textmarker. Der Hintergrund scheint durch die
Textausgabe durch. Funktioniert nur mit TrueType-Schriften. Wenn Sie eine ,,NichtTrueType-
Schrift” wihlen, wird die ganze Ausgabeflidche mit der Schriftfarbe gefiillt.
Das Schriftbild ist etwas schlechter bei transparenter Schrift, dies liegt an der Technik, wie die
Transparenz erzeugt wird. Je grofer die Schrift, umso besser das Schriftbild.

- Ausgabefliche loschen
Bevor die Textausgabe erfolgt, werden alle Zeichnungen geldscht. Das hat keinen Einfluss auf
den Originalinhalt der Ausgabefliche.

Grafik

Tent Grafik]

« o[
v o[ 3
o <[
[ twsgabeflache bei Bedarf

nach rechts-unten
vergroBem [MUR BEI
DRUCK INVARIABLE]

kM arkierte M ausbewegungen
Libernehnmen [relativ) r

gl: ® +
g v - | Alle mdglichen Einstellungen werden

93 B { auf den folgenden Seiten erklért.
gd H x

YW-Farbe: |0 -
H-Farhe: [16777215 -

flodusg: ,W‘
Style: ,m
W - busgter; ,W‘
W - Stempel: ,—L|
Lirie-Enden: m
Linie-E chen: m
H - Muster: ,m
H - Stempel: ,—L|
Griofe: ,—L|
Farrm: m
winkel 1407 | =]
Tranzparenz: Iﬂ

* Mur B0 % Trangparenz,

* aber eine bessere

* Performance emeichen Sie
* mit Transparenz = 255,

* aber [Modus = pmbdazk)

* baw. [Modus = SRCAND]

[~ H zpiegeln [ ' spiegeln

[ Ausgabeflache ldschen
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- X,Y,B,H bzw. X, Y, x2,y2
Wenn Sie ein Bild aus einer Datei oder Variablen ausgeben wollen, miissen Sie die linke, obere
Ecke definieren, durch die entsprechenden X,Y-Koordinaten auf der Ausgabefldche, sowie die
Breite und die Hohe der Ausgabe.

Wenn Sie frei zeichnen, bzw. eine geometrische Figur ausgeben wollen, miissen Sie in den
meisten Féllen auch die rechte, untere Ecke definieren, durch die entsprechenden x2,y2-
Koordinaten.

Die Buttons jeweils direkt links von den Eingabefeldern, regeln die Beziehung der Werte fiir X,
Y, etc. zur Ausgabefliche, Sie konnen die Beschriftung durch Klicken dndern:

Ihre Angabe ist explizit, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Grafikausgabe genau an
der Position (X bzw. Y) = 50 beginnt.

= M
Ihre Angabe ist relativ, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Grafikausgabe an der
aktuellen Mausposition (X bzw. Y) + 50 beginnt.

|
Ihre Angabe ist relativ, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Grafikausgabe an der
linken, oberen Ecke des Fensters (X bzw. Y) + 50 beginnt.

=]
Ihre Angabe ist relativ, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Grafikausgabe an der
rechten, unteren Ecke des Fensters (X bzw. Y) + 50 beginnt.

.+
Ihre Angabe ist relativ, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Grafikausgabe an der
aktuellen Position des Zeichenstiftes auf diesem Fenster bzw. Bild (X bzw. Y) + 50
beginnt. Die Position des Zeichenstiftes kann per Befehl gesetzt werden (siehe unten),
ansonsten ist sie immer dort wo die letzte Ausgabe endete. Zeichnen Sie eine Linie von
(20,30) nach (100,75) ist die neue Position bei (100,75).

Ihre Angabe ist relativ, d.h. ein Wert von 50 bedeutet, dass die Grafikausgabe an der
aktuellen Position des Zeichenstiftes auf diesem Fenster bzw. Bild (X bzw. Y) - 50
beginnt. Die Position des Zeichenstiftes kann per Befehl gesetzt werden (siehe unten),
ansonsten ist sie immer dort wo die letzte Ausgabe endete. Zeichnen Sie eine Linie von
(20,30) nach (100,75) ist die neue Position bei (100,75).

- Ausgabefliche bei Bedarf vergrofiern
Gilt nur bei Grafikausgabe in eine Variable, bzw. auf ein Bild aus einer Variable. Wenn die
auszugebende Grafikden rechten oder unteren Rand des Bildes tiberschreiten wiirde, wird das
Bild automatisch vergroBert. Als Farbe des neuen Bildbereichs, wird die gewéhlte
Hintergrundfarbe verwendet.
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Markierte Mausbewegungen iibernehmen

Wenn Sie diese Option nutzen, brauchen Sie in die Eingabefelder X, Y keine Werte
einzutragen. Es wird dann innerhalb der im Editor markierten Zeilen, jede Zeile die dem Befehl
Mausbewegung entspricht und X, Y explizit angibt (Vorzeichen ,,=*), durch den Grafikausgabe-
Befehl ersetzt. Dabei werden die X, Y —Werte relativ iibernommen. Relativ bedeutet, dass die
Werte so berechnet werden, dass sie in Bezug zur aktuellen Mausposition stehen.

(Beispiel siehe oben, ,,Textausgabe*)

g1 bis g4

Diese Werte werden nur fiir komplexere Formen wie ,,Bogen* und ,,Bogefldche* bendtigt. Auch
hier ldsst sich die Bedeutung der Werte mit den Buttons relativieren. Hier allerdings mit Hilfe
von zwei Buttons pro Wert. Mit dem jeweils ersten Button (links), geben Sie an ob Sie sich auf
X,Y,x2,y2 beziehen, oder der Wert explizit angegeben ist (,,=*). Mit dem zweiten Button
bestimmen Sie dann, in welcher Beziehung der Wert zu X, Y, x2,y2 steht. Wéhlen Sie hierzu
eine der vier Grundrechenarten (+,-,/,*) und geben Sie einen Wert in das Eingabefeld ein.Haben
Sie beim ersten Button ,,=* gewihlt, gilt dies auch automatisch fiir den zweiten, und Sie konnen
einen expliziten Wert in das Eingabefeld eintragen.

Beispiel: gl: X + 15 bedeutet gl ergibt sich aus dem Wert X + 15
g2: = = 45 bedeutet g2 ist 45
g3: x2 / 10 bedeutet g3 ergibt sich aus x2 dividiert durch 10
gd: y2 * 6 bedeutet g4 ergibt sich aus y2 multipliziert mit 6

Ein Beispiel fiir die Angaben zur Ausgabe einer Bogenfldche, finden Sie weiter unten.

Die folgenden Einstellungen (Farbe bis Form) sind bis auf eine Ausnahme, nur relevant wenn sie
frei zeichnen. Wenn Sie ein Bild ausgeben wollen, und wéhlen bei ,,H-Muster* den Wert ,,bsClear*,
werden nur die Teile des Bildes gezeichnet (ausgegeben), die NICHT der Hintergrundfarbe
entsprechen. Die Hintergrundfarbe ist unsichtbar.

Farbe

Klicken Sie auf die Button ,,V* bzw. ,,H*, um die Vordergrund bzw. Hintergrundfarbe
einzustellen. Es wird immer das Eingabefeld des gedriickten Buttons angezeigt, dort konnen Sie
auch den Farbwert direkt eingeben.

Modus
Wihlen Sie den Zeichenmodus, abhéngig davon, ob Sie ein Bild ausgeben, oder ohne Vorlage
(frei) zeichnen:

Bild ausgeben

= BLACKNESS
Setzt alle Ausgaben auf die Farbe, die in der physikalischen Palette den Index 0 hat.
(Fiir die Standartpalette ist das schwarz.)

= DSTINVERT
Invertier die Farben im Ausgabebereich, es wird sonst nichts ausgegeben.
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= MERGECOPY
Die Farben der Ausgabe und der Ausgabefldche werden mit dem logischen UND
kombiniert.

= MERGEPAINT
Die Farben der Ausgabe und der Ausgabefliche werden mit dem logischen ODER
kombiniert.

= NOTSRCCOPY
Invertiert die Grafik (Bild) vor der Ausgabe.

= NOTSRCERASE
Invertiert das Ergebnis der Kombination von Quelle und Ziel unter Verwendung des
logischen ODER.

= PATCOPY
Kopiert ein Muster auf das Ziel.

= PATINVERT
Kombiniert das Ziel mit dem Muster unter Verwendung des logischen ODER.

= PATPAINT
Kombiniert die Farben des Musters mit den Farben der invertierten Quelle unter
Verwendung des logischen ODER. Das Ergebnis wird mit den Farben des Ziels
kombiniert, ebenfalls unter Verwendung des logischen ODER.

= SRCAND
Kombiniert Quelle und Ziel unter Verwendung des logischen UND.

= SRCCOPY
Kopiert die Quelle direkt auf das Ziel.

= SRCERASE
Kombiniert die invertierten Farben des Ziels mit den Farben der Quelle, unter
Verwendung des logischen UND.

= SRCINVERT
Kombiniert Quelle und Ziel mit dem logischen XODER.

= SRCPAINT
Kombiniert Quelle und Ziel mit dem logischen ODER.

= WHITENESS
Setzt alle Ausgaben auf die Farbe, die in der physikalischen Palette den Index 1 hat.
(Fiir die Standartpalette ist das weil3.)
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frei zeichnen

= pmBlack
Immer schwarz

= pmWhite
Immer weil3

= pmNop
Unverandert

= pmNot

Komplementirefarbe zur Hintergrundfarbe der Zeichenfldche

= pmCopy
Stiftfarbe der Eigenschaft Color

= pmNotCopy
Komplementirfarbe zur Stiftfarbe

= pmMergePenNot
Kombination aus Stiftfarbe und Komplementarfarbe der Zeichenflidche

= pmMaskPenNot
Kombination von Farbanteilen, die sowohl in der Stiftfarbe als auch in der
Komplementarfarbe der Zeichenfldche enthalten sind.

= pmMergeNotPen
Kombination von Hintergrundfarbe der Zeichenfldche und komplementérer Stiftfarbe

= pmMaskNotPen
Kombination von Farbanteilen, die sowohl im Hintergrund der Zeichenfldche als auch in
der komplementéren Stiftfarbe enthalten sind.

= pmMerge
Kombination aus Stiftfarbe und Hintergrundfarbe der Zeichenflache

= pmNotMerge
Komplementirfarbe zu pmMerge: Kombination aus Stiftfarbe und Hintergrundfarbe der
Zeichenflache

= pmMask
Kombination von Farbanteilen, die sowohl in der Stiftfarbe als auch in der
Hintergrundfarbe der Zeichenfldche enthalten sind.

= pmNotMask
Komplementirfarbe zu pmMask: Kombination von Farbanteilen, die sowohl in der
Stiftfarbe als auch in der Hintergrundfarbe der Zeichenflidche enthalten sind.



Programm - Hilfe WinMakro Seite 69 von 115 01.08.2004

= pmXor
Kombination von Farbanteilen, die entweder nur im Stift oder nur im Hintergrund der
Zeichenflache enthalten sind, aber nicht in beiden.

= pmNotXor
Komplementérfarbe zu pmXor: Kombination von Farbanteilen, die entweder nur im
Stift oder nur im Hintergrund der Zeichenfldche enthalten sind, aber nicht in beiden.

- Style
= psSolid
Durchgezogene Linie

= psDash
Strichlierte Linie

= psDot
Punktierte Linie

=  psDashDot

Linie aus abwechselnden Strichen und Punkten
= psDashDotDot

Linie aus Strich-Punkt-Punkt-Folgen

= psClear
Keine Linie (der Umriss um Objekte wird ausgeblendet)

= psinsideFrame
Durchgezogene Linie. Falls die Breite grof3er als ein Pixel ist, kann eine Rasterfarbe
verwendet werden.

Hinweis:

Nur beim Stil psInsideFrame wird eine Rasterfarbe verwendet, um den Farbton darzustellen,
der in der Eigenschaft Color vorgegeben, aber nicht in der Farbtabelle enthalten ist. Bei allen
anderen Eigenschaftswerten wird die bestmodgliche Annidherung gewihlt.

Hinweis:

Hat die Eigenschaft ,,Breite* nicht den Wert 1, konnen keine punktierten oder gestrichelten
Linien gezeichnet werden.

- V-Muster
Hier konnen Sie das Vordergrund-Muster wihlen. Das findet z.B. Anwendung wenn Sie ein
Rechteck Zeichen. Sie konnen hiermit die Umrandung z.B. kariert (HS CROSS) darstellen.
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- V-Stempel
Hier konnen Sie eine Variable wihlen. Wenn diese Variable ein Bild enthilt, werden alle Linien
statt mit der Vordergrundfarbe mit diesem Bild gezeichnet. (Aneinanderreihung)
Hierbei spielt die Breite des Zeichenstifts eine entscheidende rolle. Das Bild wird nur innerhalb
der Breite dargestellt.

- Linien-Enden
Bestimmen Sie das Aussehen der Linien-Enden, rund, eckig, etc.

- Linien-Ecken
Bestimmen Sie das Aussehen der Linien-Ecken, rund, eckig, etc.

- H-Muster
Hier konnen Sie das Hintergrund-Muster wihlen. Das findet z.B. Anwendung wenn Sie ein
Rechteck Zeichen. Sie konnen hiermit die Flidche z.B. kariert (bs_cross) darstellen.

- H-Stempel
Hier konnen Sie eine Variable wihlen. Wenn diese Variable ein Bild enthélt, wird der
Hintergrund statt mit der Hintergrundfarbe mit diesem Bild gefiillt. Ist das Bild zu klein, wird es
gekachelt.

-  GroBe
Geben Sie hier die Grof3e des Zeichenstifts an.

- Form
Hier konnen Sie die Form wihlen, die Sie zeichnen wollen. AuBlerdem konnen Sie hier den
Eintrag ,,Gehe zu...*“ wihlen, dann wird der Zeichenstift nur auf der Position (X:Y) positioniert.

= Kreis
Zeichnet einen Kreis innerhalb der durch X, Y, x2, y2 bestimmten Fliche.

= Halbkreis
Zeichnet einen Halbkreis oder ,,Halb-Ellipse* innerhalb der durch X, Y, x2, y2
bestimmten Flache.

= Ellipse
Zeichnet einen Kreis innerhalb der durch X, Y, x2, y2 bestimmten Flache.

= Bogen
Zeichnet einen Bogen innerhalb der durch X, Y, x2, y2 bestimmten Fliche.
Der Bogen liegt auf der Peripherie einer Ellipse, die durch die Koordinaten (X, Y) und
(x2, y2) definiert ist. Die Zeichnung verlduft gegen den Uhrzeigersinn und folgt vom
Anfangs- bis zum Endpunkt der Peripherie der Ellipse. Der Anfangspunkt wird durch
den Schnittpunkt der Ellipse mit einer Linie definiert, die durch den Mittelpunkt der
Ellipse und durch den Punkt (g1, g2) fithrt. Der Endpunkt wird durch den Schnittpunkt
der Ellipse mit einer Linie definiert, die durch den Mittelpunkt der Ellipse und durch den
Punkt (g3, g4) fiihrt.
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= Bogenfliche
Der Umriss besteht aus dem Teil einer Ellipse, die durch die Koordinaten (X, Y) und
(x2, y2) definiert ist. Die Ellipse wird durch eine Line geteilt, die durch die Punkte
(gl, g2) und (g3, g4) verliuft.

Die Peripherie des Umrisses verlduft gegen den Uhrzeigersinn vom Punkt (g1, g2)
entlang der Ellipse nach (g3, g4) und als gerade Linie zuriick zu (g1, g2). Wenn die
Punkte (g1, g2) und (g3, g4) nicht auf der Oberfliche der Ellipse liegen, ergeben sich die
Ecken des Umrisses aus den néchstliegenden Schnittpunkten der Peripherie und der

Linie.
= Rechteck

Zeichnet ein Rechteck mit den Eckpunkten (X, Y) und (x2, y2).
= Linie

Zeichnet eine Linie von (X, Y) nach (x2, y2).
=  Punkt

Zeichnet einen Punkt an (X, Y).

=  Gehe zu...
Positioniert den Zeichenstift an der Position (X, Y).

- Winkel
Sie konnen einen Winkel fiir die Grafikausgabe angeben. In Zehntelgrad: 450 = 45°.

- Transparenz
Geben Sie die Transparenz an, mit der das Bild gezeichnet werden soll. Der Hintergrund scheint
dann durch. (1 = unsichtbar, 255 = keine Transparenz)

Hinweis: Dies ist eine rechenintensive Funktion. Verwenden Sie sie nicht zu schnell
hintereinander (Millisekunden), sonst kann es passieren, dass das System instabil
wird und héngen bleibt. Die Performance hangt auch von der GroBe der
Ausgabefliche und des Bildes ab.

Zwar nur 50 % Transparenz, aber eine bessere Performance erreichen Sie, mit
Transparenz = 255, Modus = SRCAND bzw. Modus = pmMask. Diese
Moglichkeit last zwar keine Varianten in der Transparenz zu, ist aber erheblich
schneller.

- H spiegeln
Spiegelt die Grafikausgabe horizontal.

-V spiegeln
Spiegelt die Grafikausgabe vertikal.

- Ausgabefliche loschen
Bevor die Grafikausgabe erfolgt, werden alle Zeichnungen geldscht. Das hat keinen Einfluss auf
den Originalinhalt der Ausgabefliche.

Hinweis: Achten Sie auf eine sinnvolle Kombination der Einstellungen.
Es ist moglich, dass sich verschieden Einstellung iiberlagern oder autheben.



Programm - Hilfe WinMakro Seite 72 von 115 01.08.2004

Farbe priifen / tauschen
Yariable mit Fenster oder Bild

Geben Sie den Arbeitzbersich an.
[Identifik.ation benatigh nur &7

Geben Sie hier die Variable an, die die Daten der Quelle
enthélt, deren Farbe Sie priifen oder austauschen wollen.

L]

% - Hier konnen Sie den Bereich innerhalb des Fensters oder

v o = Bildes angeben, in dem die Farbe ausgetauscht werden soll.
- Wollen Sie eine Farbe identifizieren, brauchen Sie nur (X, Y)

Breite: | =l Anzugeben. (Sie konnen auch Variablen angeben)

Hihe: | j

Markieren Sie diese Checkbox, wenn die Farbe im gesamten

- Im ganzen Fenster / Bild Fenster oder Bild ausgetauscht werden soll.

f* Farbe identifizieren

und inVariable speichern Die Farbe an der Position (X, Y) auf der Quelle (Fenster oder
] Bild) wird in der Variablen gespeichert, die Sie hier angeben.
" Farbe austauschen Im Fenster oder Bild, wird die ,,Alte Farbe* durch die
Alte Farbe: ,Neue Farbe* ersetzt.
| ﬂ ? Waihlen Sie die Variable mit dem ,,alten‘ Farbwert, oder

wihlen Sie eine Farbe durch klicken auf das Fragezeichen.

Neue Farbe: Waihlen Sie die Variable mit dem ,,neuen‘ Farbwert, oder
| =l wihlen Sie eine Farbe durch klicken auf das Fragezeichen.
Bilder iiberblenden
Cuell- ariable;
| | Wihlen Sie die Variable, die das Quellbild enthilt.
Ziel ariable:

Waihlen Sie die Variable, die das Zielbild enthalt.

Geben Sie den Bereich im ZielBild
an, in den daz QuellBild kopiert

Lo

Das Quellbild wird auf das Zielbild, in den angegebenen Bereich

wird. [Die GroPe wird angepasst] Kopiert. Ist der Bereich kleiner als das Quellbild, wird die GroBe des
[B.H =0=> Orginalgrdfe) Quellbildes angepasst. Wenn Sie fiir Breite oder Hohe eine Null
% =] eingeben, wird die das Quellbild an die Position (X, Y) mit seiner
v | E Original- Breite bzw. Hohe kopiert.
' Sie kénnen auch Variablen angeben.
Breite: | j
Hihe: | j

Tranzp. [1 - 2585; 1=unszichtbar]:

Daz Bild der Quel- v ariable wird
mit der angegebenen

Transparenz auf das Bild der Ist das Zielbild leer (d.h. die Zielvariable enthilt kein Bild), wird in
Sielariable kopiert. st dieses

leer, wird eine leere weibe Vorlage €T Zielvariablen ein weilles Bild erstellt, mit den MaBien der Quelle.
genamme.

Lo

Das Quellbild wird mit der angegebenen Transparenz auf das
Zielbild kopiert.
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Sound / Video

Mit diesem Befehl kénnen Sie Sound und Video aufzeichnen Wiedergeben, Standbilder (Fotos)
machen, Livebilder von angeschlossenen Digitalkameras zeigen. Sie konnen die Aufnahme- und
Wiedergabefenster anzeigen oder auch nicht. Aufnahmen konnen mit jedem auf dem System
installierten Codex komprimiert werden. (Achten Sie hierbei auf taugliche Kombinationen von
Audiokodex und Videokodex, z.B. DivX und mpeg-layer).

Befehlz-Typ:
|.¢.ufnahme - Start ﬂ

D atei-Hame:

| .

Ident-¥ ariabel:

Dauer [MSek] -1 = endlos:
0 =l
Lautstarke [0 biz 10000]):

10000 |

[ Fenster anzeigen

[ manuell starten

[ “aorzchau anzeigen

r

-

[v nach Ende Makro fortzetzen
[v nach Aktion autam. zchliehben

I Alle moglichen Einstellungen werden
Video-Quelle: auf den folgenden Seiten erklért.

| =

Audio-Quelle:

| =

Audio-Eingang:

VYideo-Format:

Audio-Format:

VYideo-Kompreszion:

Audio-Kompreszion:

L]

L]

L]

L]

L]
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Befehls —Typ

Aufnahme - Start
Startet eine Aufnahme. Es kann immer nur eine Aufnahme zur selben Zeit laufen.

Aufnahme - Stop
Stoppt die Aufnahme. Die Datei wird automatisch gespeichert.

Aufnahme - Schlieffen
Laufende Aufnahme wird gestoppt (s.0.) und das Fenster wird geschlossen.

Wiedergabe - Start (Neu)

Startet eine neue Wiedergabe. Es konnen mehrere Wiedergaben parallel laufen. Jede
Wiedergabe wird durch ihre Identifikations-Variable eindeutig identifiziert (siche
unten).

Hinweis: Mit ,,Wiedergabe — Start(Neu)*, konnen Sie eine NEUE Wiedergabe starten.
Wenn Sie aber cine Ident-Variable verwenden, die zur Zeit bereits einer
Wiedergabe zugeordnet ist (gilt nur solange Wiedergabe nicht beendet), wird
die mit dieser Ident-Variablen identifizierte Wiedergabe gestoppt und mit den
neuen Daten neu gestartet. (keine neues Fenster)

Wiedergabe - Pause
Unterbricht eine Wiedergabe.

Wiedergabe - Fortsetzen
Setzt eine Wiedergabe fort, wenn diese unterbrochen (gestoppt) war.

Wiedergabe - Stop
Stoppt (unterbricht) eine Wiedergabe.

Wiedergabe - LiveBild
Zeigt das LiveBild einer angeschlossenen Videoquelle an.

Wiedergabe - Foto
Macht ein Schnappschuss-Foto von der Wiedergabe (Video oder Live)

Wiedergabe - Schlieflen
Stoppt die Wiedergabe und schlie3t das Fenster.

Datei-Name

Geben Sie die Datei an (kompletter Pfad), in der die Aufnahme gespeichert werden soll, bzw.
die Datei, die wiedergegeben werden soll. Hier geben Sie auch die Datei an, in der Sie das
Schnappschuss-Foto speichern wollen. Sie konnen auf den Button mit den drei Punkten ,,...*
klicken, um einen Offnen-Dialog anzuzeigen. Sie konnen auch eine Variable wihlen, die den
Datei-Namen enthilt.
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- Ident-Variable

Waihlen Sie hier die Variable, {iber die Sie das Aufnahme/Wiedergabe-Fenster identifizieren
wollen. Wenn Sie z.B. eine Wiedergabe gestartet haben, und wollen Sie stoppen, miissen Sie im
»Stopp-Befehl“ die Ident-Variable angeben, die Sie im ersten Befehl (Start-Neu) verwendet
haben. Jede Wiedergabe (auch ohne Fenster) wird liber ihre Ident-Variable identifiziert. In
dieser Variablen, werden mit jedem Befehlsaufruf, auch immer die Fensterdaten des Aufnahme-
bzw. Wiedergabe-Fensters gespeichert. Wenn Sie z.B. die Form des Wiedergabefensters mit
dem Befehl ,,Fenster Form / Stil*“ verdndern wollen, konnen Sie diese Variable verwenden.

- Dauer
Sie konnen die Aufnahme oder Wiedergabe zeitlich begrenzen (Millisekunden).
Geben Sie ein Null (0) ein, wenn Sie KEINE Begrenzung wollen und (-1) um die Wiedergabe
endlos (bis auf Widerruf) zu wiederholen.

- Lautstirke
Sie konnen die Lautstdrke festlegen. Standart ist der obere Wert (10000). Diese Einstellung ist
unabhingig von der System- oder Lautsprecher-Lautstérke.

- Fenster anzeigen
Legen Sie fest, ob wihrend der Wiedergabe oder Aufnahme ein Fenster angezeigt wird.

- manuell starten
Hiermit bestimmen Sie, ob die Aufhahme/Wiedergabe sofort startet, oder ob der Anwender
(wenn Fenster sichtbar) noch auf den ,,Start-Button* klicken muss. Sie kénnen auch spéter noch
einmal Aufnahme-Start oder aber Wiedergabe-Start/Fortsetzen aufrufen.

- Vorschau anzeigen
Gilt nur fiir Aufnahmen. Wenn die Video-Aufnahme nicht sofort gestartet werden soll, kdnnen
Sie ein Livebild der ausgewihlten Videoquelle anzeigen.

- nur Audio
Gilt nur fiir Wiedergabe. Es wird auch bei Videos nur das Audiosignal wiedergegeben.

- Vollbild
Gilt nur fiir Wiedergabe. Das Video wird im Vollbild-Modus wiedergegeben.

- nach Ende Makro fortsetzen
Das Makro wird nach Beenden (Schlieen) der Aufnahme / Wiedergabe fortgesetzt, wenn es
unterbrochen wurde.

- nach Aktion autom. Schlief3en
Das Wiedergabe- / Autnahme-Fenster wird automatisch geschlossen, wenn die Wiedergabe /
Aufnahme gestoppt wird.

- Foto-Datei iiberschreiben
Gilt nur fiir Schnappschuss. Gibt an, dass die angegebene Datei, zum speichern des
Schnappschusses, tiberschrieben wird, wenn sie bereits existiert. Ansonsten wird sie fortlaufend
nummeriert.
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- Video-Quelle
Gilt nur fiir Aufnahmen und Live-Bilder. Hier wihlen Sie die Videoquelle fiir die Aufnahme.
Sie konnen die Bezeichnung direkt eingeben, eine angeschlossenes Gerit aus der Liste wihlen,
oder eine Variable wihlen (auch aus Liste), die die Bezeichnung der Videoquelle enthilt.

- Audio-Quelle
Gilt nur fiir Aufnahmen. Wihlen Sie die Audioquelle fiir die Aufnahme. Sie kdnnen die
Bezeichnung direkt eingeben, eine angeschlossenes Gerét aus der Liste wéhlen, oder eine
Variable wéhlen (auch aus Liste), die die Bezeichnung der Audioquelle enthilt.

- Audio-Eingang
Gilt nur fiir Aufnahmen. Die moglichen Audioeingénge hingen von der gewdhlten Quelle ab.
Sie konnen die Bezeichnung direkt eingeben, einen Audio-Eingang aus der Liste wéhlen, oder
eine Variable wiéhlen (auch aus Liste), die die Bezeichnung des Audio-Eingangs enthilt.

- Video-Format
Gilt nur fiir Aufnahmen. Die méglichen Video-Formate hiangen von der gewahlten Quelle ab.
Sie konnen die Bezeichnung direkt eingeben, ein Video-Format aus der Liste wéhlen, oder eine
Variable wéhlen (auch aus Liste), die die Bezeichnung des Video-Formats enthilt.

- Audio-Format
Gilt nur fiir Aufnahmen. Die méglichen Audio-Formate hiangen von der gewéhlten Quelle ab.
Sie konnen die Bezeichnung direkt eingeben, ein Audio-Format aus der Liste wéhlen, oder eine
Variable wéhlen (auch aus Liste), die die Bezeichnung des Audio-Formats enthilt.

- Video-Kompression
Gilt nur fiir Aufnahmen. Es ist jeder auf Ihrem System installierter Codex aufgefiihrt. Auch hier
konnen Sie wieder einen Codex auswéhlen, die Bezeichnung direkt eingeben, oder eine
Variable wéhlen, die die Bezeichnung enthilt.

- Audio-Kompression
Gilt nur fiir Aufnahmen. Es ist jeder auf Ihrem System installierter Codex aufgefiihrt. Auch hier
konnen Sie wieder einen Codex auswéhlen, die Bezeichnung direkt eingeben, oder eine
Variable wéhlen, die die Bezeichnung enthilt.
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Pause
Mit diesem Befehl konnen Sie die Wiedergabe des Makros pausieren lassen. Dabei konnen Sie das Ende der Pause von
verschiedenen Faktoren abhdngig machen.

Hinweis: Pause ist nicht zu verwechseln mit Makro unterbrechen.
Waihrend einer Pause lduft das Makro noch, es werden nur keine Befehle ausgefiihrt.
Das Positionsmarken-Fenster kann nicht aufgerufen werden. Eine Pause ist lediglich eine zeitliche
Verzogerung, abhidngig von den gewéhlten Bedingungen.

Die einzelnen Einstellungen werden im Folgenden erklart.

Sie konnen die Lange der Pause
auf folgende Arten bestimmen:

(* Lange der Pause:

f Msek ~| Die Pause ist zeitlich begrenzt. (z.B. 1 Millisekunde)
" Datum / Zeit:
v |10.07.2002 *| Die Pause endet, wenn das ausgewéhlte Datum
v |o0:00:00 -+ und/ oder (je nach Hakchen) die ausgewihlte Zeit erreicht wurden.
i Zwizchenablage
[Anderung des Inhalts) Die Pause endet, wenn sich der Inhalt der Zwischenablage dndert.
[ Pause mawimal
Ssk.  Hier konnen Sie angeben, nach wie viel Sek. die Pause auf jeden Fall beendet werden soll.

i~ Tastatur ODER Maus:  Die Pause endet, wenn eins der ausgewéhlten Ereignisse eintritt:
[~ Taststur-Taste unt=n  eine beliebige Tastatur-Taste wird heruntergedriickt,
[ Tastshur-Taste oben  eine beliebige Tastaturtaste wird losgelassen,

[~ Mauz-Bewegung die Maus wird bewegt,
[ Mausz-Taste unten eine beliebige Maustaste wird gedriickt,
[ MausTaste oben eine beliebige Maustaste wird losgelassen.

Speicher ¥-K.oord. ik . . . . . . . . )
| | Sie konnen eine Variable angeben, in der die X-Koordinate gespeichert wird, wenn die

Pause durch ein Mausereignis beendet wurde.

Speicher v-k.oord. in: ) ] ] ] ] ) ) ) )
| | Sie konnen eine Variable angeben, in der die Y-Koordinate gespeichert wird, wenn die

Pause durch ein Mausereignis beendet wurde.

) _ der Maustaste (,,Links®, ,,Mitte*, , Rechts) nach beenden der Pause gespeichert wird.
Speicher Status in;

| Pauze maximal

e Hier kdnnen Sie angeben, nach wie viel Sek. die Pause auf jeden Fall beendet werden soll.

Speicher TastenCode in: ) ] ] ]
| -] Sie konnen eine Variable angeben, in der der TastenCode der Tastaturtaste oder der Name

Sie konnen eine Variable angeben, in der der Status der Tastatur- oder Maustaste
gespeichert wird, wenn die Pause beendet wird.

{" Tastaturereignis: Die Pause endet, wenn die gewihlte Taste den gewahlten Status hat.

Taste: Klicken Sie in das Feld ,,Taste* und driicken Sie anschlieend die gewiinschte Taste.
E‘ Sie konnen auch eine Variable wihlen, die als Wert einen TastenCode enthilt. (z.B. 13 fiir
Statu: die Return- bzw. Enter-Taste).

| ﬂ Wihlen Sie den Status der Taste, oder eine Variable die den Status enthilt.

 Shitt [~ Stg ™ Al (,?unten“ oder ,,oben‘“ — ohne die Ar}fﬁhrungszellchen ) .

 genauer Shiftstatus Sie konnen auerdem angeben, ob die Tasten Shift, Strg (auch Ctrl) oder Alt gedriickt sein
miissen. Durch Markieren der CheckBox ,,genauer Shiftstatus®, legen Sie fest ob der Status

‘Wenn falsch, gehe zu: der Tasten (Shift, Strg,Alt) genau oder mindestens Threr Auswahl entsprechen muss.

| | Sie konnen eine Wiedergabeposition wihlen, an der das Makro fortgesetzt wird,

_ _ wenn die gedriickte Taste nicht Ihren Kriterien entspricht. (optional)

Speicher TastenCode in: C e . . " . . .
Sie konnen eine Variable wihlen, in der der TastenCode der Taste gespeichert wird.

| [] Gespeichert wird immer, auch wenn es die falsche Taste war.

Spsicher Status in: Sie kénnen eine Variable wihlen, in der der Status der Taste gespeichert wird.

| j Gespeichert wird immer, auch wenn es die falsche Taste war.

[~ Pauze maximal

li Sek. Hier kénnen Sie angeben, nach wie viel Sek. die Pause auf jeden Fall beendet werden soll.
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i~ Mauzereignis:

Y: =

=
Taste:
| =l
Status:

&l

[ Shift [~ Stg [ A&l
[ genauer Shiftstatus

Wenn falzch, gehe zu:

Kl

Speicher ¥-Foord. in;

Kl

Speicher v-oord. i

Speicher Taste in:

Kl

Speicher Status in:

L

[ Pause maximal

Kl

Sek.

Die Pause endet, wenn die Mauskoordinaten X und Y, die angegebenen
Bedingungen erfiillen. Klicken Sie auf die Buttons rechts neben X oder Y,

um zwischen , =%, ,,.<“ und ,,>* zu wechseln.

Sie konnen die Werte fiir X und Y direkt eingeben, oder eine Variable wihlen.

AuBerdem konnen Sie angeben, ob auch eine Maustaste

Einen bestimmten Staus haben muss,

und ob die Tasten Shift, Strg (auch Ctrl) oder Alt gedriickt sein miissen.

Durch Markieren der CheckBox ,,genauer Shiftstatus, legen Sie fest ob der Status der
Tasten (Shift, Strg,Alt) genau oder mindestens Threr Auswahl entsprechen muss.

Sie kdnnen noch eine Wiedergabeposition wahlen (nur wenn eine Taste gewéhlt wurde), an
der das Makro fortgesetzt wird, wenn die gedriickte Taste nicht Ihren Kriterien entspricht.

Sie konnen eine Variable angeben, in der die X-Koordinate gespeichert wird.
Gespeichert wird immer, auch wenn die Pause nicht beendet wird.

Sie kdnnen eine Variable angeben, in der die Y-Koordinate gespeichert wird.
Gespeichert wird immer, auch wenn die Pause nicht beendet wird.

Sie kdnnen den Name der Maustaste (,,Links®, ,,Mitte, , Rechts*) speichern.
Bei Mausbewegung wird jede Taste gefolgt von einem Semikolon gespeichert.
(z.B: ,,Links;* oder ,,Links;Rechts;*) ohne die Anfiihrungszeichen ,,.

Sie konnen eine Variable angeben, in der der Status der Maustaste gespeichert wird.

Hier kénnen Sie angeben, nach wie viel Sek. die Pause auf jeden Fall beendet werden soll.
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(+ Fensterereignis:

Erzeugen [create]
Zerstoren [destroy)
Altivieren
Deaklivieren
Anzeigen [shaw)
Auzblenden [hide]
Fokug setzen
Fokuz entfernen
Schliehen [close)

Freizchalten [enable)
Speren [dizable]

Bewegen [move]
Groke andern [zize]
Minimieren

b amimieren
Wiederherstellen

Scrollen horizontal
Scrollen vertikal
K.ontextmeni offnen
Menu aktivieren
ntermenii aktivieren
MenLieintrag markieren
keni schliefen

Hilfe beachten *

RN M N N L L L L e e e M O M M M M M M

[raz Ereignig wird in folgender
Yaniable gespeichert;

v ar_Ereignis ﬂ

Wahlen Sie die Fensterkrierien
denen das jeweilige Fenster
entsprechen muss:

Desktop

aktueles Fenster

Fensters Objekt mit Fokus
Fenster / Objekt unter Maus
Fenster schon bekannt?

=

0 B B B

" beliebiges Fenster
v andere...
Titel: W A<ra v wiartlich

| El

FlazzenMame [Clazsld):
Shel DocObject View |

Handel dez Parent-Fensters:

| El

C-= C-%: B-# B-Y:
|

Breite: Hiohe:
[

[ warten...max. |120

Sek.

FenzterD aten zpeichern in:
|1¢"u"ar_|E:-:pI|:|rer ﬂ

Die Pause endet, wenn eins der folgenden Ereignisse eintrifft:

- das Fenster wird erzeugt (z.B. wenn eine Anwendung startet)

- das Fenster wird zerstort (wenn es aus dem Arbeitsspeicher entfernt wird)
- das Fenster wird aktiviert (z.B. wenn es in den Vordergrund kommt)

- das Fenster wird deaktiviert (z.B. ein anderes Fenster wird angeklickt)

- das Fenster wird angezeigt (wenn es sichtbar wird)

- das Fenster wird ausgeblendet (wenn es unsichtbar wird)

- das Fenster erhilt den Eingabefokus

- das Fenster verliert den Fokus (ein anderes Fenster erhélt ihn)

- das Fenster wird geschlossen

- das Fenster wird frei geschaltet, Eingaben sind jetzt moglich

- das Fenster wird gesperrt, es kann nichts mehr eingegeben werden
- das Fenster wird bewegt, die Position dndert sich

- das Fenster wird in der GroBe verdndert

- das Fenster wird minimiert

- das Fenster wird maximiert

- die GroBe des Fensters wird auf den Standardwert zuriickgesetzt

- das Fenster wird horizontal gescrollt (Bildlauf)
- das Fenster wird vertikal gescrollt (Bildlauf)

- es wird ein Kontextmenii im Fenster gedftnet

- das Menii des Fensters wird aktiviert

- ein Untermentii des Fensters wird aktiviert

- ein Meniieintrag des Fensters wird markiert (zB. wenn die Maus dariiber ist)
- ein Menii (kein Untermenii) des Fensters wird geschlossen

Das Ereignis, das zum Beenden der Pause fiihrt, kann in einer Variable gespeichert
werden. Wenn Sie mehrere Ereignisse ausgewéhlt haben, die zum Beenden der Pause
fiihren k6nnen, und die Pause wird beendet weil das Fenster aktiviert wurde, so wird in
der Variable die Zeichenfolge ,,Aktivieren gespeichert. Es wird immer die hier
aufgefiihrte Bezeichnung des jeweiligen Ereignisses gespeichert (ohne die engl. Begriffe
in den nachgestellten Klammern).

Waihlen Sie jetzt, auf welches Fenster sich die Ereignisse beziehen:

- der Desktop ist im normalen Windowsbetrieb immer deaktiviert!!!
- das zurzeit aktuelle, aktivierte Fenster im Vordergrund

- das Fenster, das zurzeit den Fokus hat

- das Fenster, liber dem zurzeit die Maus positioniert ist

- Sie koénnen auch eine Variable mit Fensterdaten angeben.

- Sie konnen auch auf jedes beliebige Fenster reagieren

Oder bestimmen Sie das Fenster durch Angabe einer oder mehr bestimmter Kriterien.

Geben Sie den Titel bzw. Text des Fensters ein (oder eine Variable), und entscheiden
Sie ob die GroB-Kleinschreibung beachtet wird, und ob der Titel wortlich
iibereinstimmen muss, oder ob es reicht, dass Thre Angabe im Titel / Text vorkommt.
Geben Sie die Fensterklasse an, oder wihlen Sie eine Variable, die sie enthilt.

Waibhlen Sie eine Variable, die das Handle des iibergeordneten Fensters enthilt.

Geben Sie die X,Y-Koordinaten des Fensters innerhalb seines Parents an (C-X, C-Y).
Geben Sie die X,Y-Koordinaten des auf dem Bildschirm an (B-X, B-Y).

Geben Sie Breite und Hohe des Fensters an.

Geben Sie an, wie lange das Fenster maximal gesucht wird,
wenn es beim ersten Mal nicht gefunden wird.

Wihlen Sie eine Variable, in der die Fensterdaten gespeichert werden.

WICHTIG: Beachten Sie die Hinweise auf der nidchsten Seite.
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Zusitzliche Informationen zum Befehl ,,Pause® mit der Option ,Fensterereignis®:

Wenn Sie die Option [beliebiges Fenster] verwenden, miissen Sie beachten,
dass die Pause bei jedem Fenster beendet wird, bei dem das entsprechende Ereignis eintritt.
Sobald die Pause beendet ist, werden weitere Ereignisse nicht mehr beachtet.

Wenn Sie zum Beispiel ein Fenster sofort wieder schliefen wollen, sobald es erscheint,

und Sie wihlen [Erzeugen und Aktivieren] zusammen mit [beliebiges Fenster],

dann wird die Pause beendet, sobald irgendein Fenster erzeugt oder aktiviert wird.

Unter Windows werden stindig Fenster erzeugt und wieder zerstort.

(Wenn Sie z.B. ein Menii 6ffnen, oder die Maus einfach iiber die Taskleiste BEWEGEN.)

Es wiirde also die Pause sehr wahrscheinlich unterbrochen, noch bevor das eigentlich erwartete
Fenster erzeugt wird. Das Makro wiirde fortgesetzt und alle weiteren Fensterereignisse in dieser
Zeit (auch wenn es nur Millisekunden sind) wiirden nicht erfasst. Sehen Sie sich in diesem
Zusammenhang "Beispiel 7" an. Sie erhalten die Beispiele kostenlos auf unserer Internetseite.

Im Zusammenhang mit den Menii- Optionen miissen Sie folgendes beachten:

Wird ein Hauptmenii eines Fensters aktiviert, werden drei Ereignisse ausgelost (Menii aktivieren,
Untermenti aktivieren, und Meniieintrag markieren).

Wenn Sie zum Beispiel auf den Meniieintrag "Datei" des Explorers klicken, wird das Menii dadurch
aktiviert, der Eintrag ,,Datei* wird markiert und das Untermenii mit den weiteren Meniipunkten
wird aktiviert.

Wenn Sie also das Makro Pausieren wollen, bis ein Untermenii im Menii "Datei" gedffnet wird,
miissen Sie zweimal direkt hintereinander den Befehl Pause mit der Option [Untermenti aktivieren]
verwenden.
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Wiedergabepositionen

" Wiedergabeposition erstellen

f* [Gehe zu'Wiedergabeposzition

(~ Zurlick zum letzten "Gehe
zu' - Afruf

" Definiere Wiedergabeposition

alz finales Ereignis. Diesze
Wiedergabepaszitian wird

angezprungen, wenn das
b akro beendet wird.

Ez kann immer nur ein finales

Ergigniz aeben. "Wenn Sie
diezen Befehl mehifach
wenmenden, gilt immer der
zuletzt washrend der
Ywiedergabe bearbeitete
Befehl.

WORSICHT war endlozen

Schleifen! Achten Sie darauf,

dazz daz Makro nach

ermeichen dieser Pozition auch

wirklich beendat wird. Der

Befehl "'Makra Start # Fauze /

Ende" kann mit der Qption
"ohne finales Ereigniz" ein
b akro direkt beenden.

" Finales Ereignis ldschen
Ez wird MICHT die
entzprechends

Wiedergabepozition gelazcht,

gondern fwr [hre Deklaration
alz finales Ereigniz.

Erstellen Sie eine neue Wiedergabeposition, oder

wihlen Sie die Wiedergabeposition, an der das Makro fortgesetzt
werden soll,

oder markieren Sie diesen RadioButton, damit das Makro direkt nach
dem letzten ,,Gehe zu“-Aufruf fortgesetzt wird.

Sie konnen auch eine bestehende Wiedergabeposition als finales
Ereignis festlegen. Wenn ein Makro beendet wird, und es wurde fiir
dieses Makro eine Wiedergabeposition als finales Ereignis festgelegt,
dann wird das Makro nicht beendet, sondern an dieser
Wiedergabeposition fortgesetzt.

Es kann immer nur eine Wiedergabeposition als finales Ereignis
festgelegt werden. Der Befehl kann aber trotzdem mehrfach
verwendet werden, es gilt immer die letzte Festlegung (bezogen auf
den Makroablauf).

Vorsicht vor Endlosschleifen! Solange eine Wiedergabeposition als
finales Ereignis definiert ist, kann das Makro nicht beendet werden,
weil ja immer wieder diese Wiedergabeposition angesprungen wird.
Einzige Ausnahme ist der Befehl ,,Makro Start / Pause / Ende®, der
mit der Option ,,ohne finales Ereignis* ein Makro direkt beenden
kann.

Mit dieser Einstellung konnen Sie das finale Ereignis 16schen. Hierbei
wird aber nicht die Wiedergabeposition geldscht, sondern nur die
Deklaration als finales Ereignis. Die Wiedergabeposition kann weiter
benutzt werden, aber wird nicht mehr beim Beenden des Makros
angesprungen.
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Wiederholungen
Um einen Bereich innerhalb eines Makros zu wiederholen,
miissen Sie eine ,,Abschnitts-Begin®“-Zeile und eine ,,Abschnitts-Ende*-Zeile einfiigen.

Alle Befehlszeilen zwischen diesen Abschnitts-Zeilen, werden dann entsprechend der Anweisung
wiederholt.

W ahlen Sie bitte die Art der
YWiederholungen:

® (g BE g ] Sie konnen die Wiederholungen zeitlich begrenzen,

+ Zeltangabein  [MSek. oder Sie geben an wie oft der Abschnitt wiederholt werden soll

Wahlen Sie eine Yariable oder
geben Sie den *Wert direkt ein:

_~| Geben Sie die Anzahl der Wiederholungen oder der Zeiteinheiten an.

(+ Abschritts - Begin Legen Sie dann fest, ob es die,, Abschnitts-Begin“-Zeile
~ abschnitts - Ende oder die,,Abschnitts-Ende“-Zeile ist.

Meldung anzeigen

YWahlen Sie die Meldung, die
angezeigt werden zall, und die
“ariable, in der der Status der
b eldung gespeichert wird:

Wihlen Sie eine Meldung aus der Liste der in diesem Makro
vorhandenen Meldungen. Diese Meldung wird dann
eingeblendet.

¥ Makro mit Anzeige der Meldung Soll das Makro unterbrochen werden, wenn die Meldung angezeigt wird?
erbrechen Soll d it aktuelle Makro (d icht laufig das Makro der
oll das zurzeit aktuelle Makro (das muss nicht zwangsldu
v éﬁ' Eg.lggrl; EE?MME?;E; ?;?setzen Meldung sein) fortgesetzt werden, wenn die Meldung ausgeblendet wird?
Waihlen Sie die Variable, in der der Status der Meldung gespeichert wird. Er wird
erst gespeichert, wenn die Meldung ausgeblendet wird, dann aber in der Variablen
des Makros, das die Meldung aufgerufen hat, auch wenn zurzeit ein anderes Makro
| j das aktuelle Makro ist. Wéhrend die Meldung noch sichtbar ist, sind in dieser
Variablen ihre Fensterdaten gespeichert.
Meldungen bearbeiten Klicken Sie auf den Button Meldung bearbeiten, um die Meldungs-Leiste
einzublenden bzw. auszublenden.

Statuz zpeichern in % ariable:
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Standard — Dialoge

Wiahlen Sie welcher Dialog

angezeigt werden zoll

[Gifnen | Wihlen Si.e d‘ie Art des Dialogs, der ar}gezeigt Werden soll. .Sie
konnen mit diesem Befehl typische Windows-Dialoge anzeigen.

Wahlen Sie eine Yarable;

| = Waibhlen Sie die Variable, die die anzuzeigenden Daten enthélt, bzw. in

Das Makro pausiert der die ausgewihlten Daten gespeichert werden.
wahrend der Dialog
angezeigt wird.

E z wird jeweils daz Ergebnis im
Wiert der YW ariablen gespeichert.

Beim Farbauswahldialog wird der
Zahlerwert der Farbe
gezpeichert, der Schriftartdialog
gpeichert den Mamen im Feld
Whert, und alle Einstellungen im
Feld Schriftart der “ariablen.

Bei den Dialogen Melduna,
Eingabe. Frage. Hinweiz, wird erst
der Text baw. ‘wiert der Yanablen
im Dialog angezeigt.
Anzchliefend wird das Ergebniz in
der zelben Wariablen gespeichert.

[raz Ergebniz einer Frage ist "Ja"
ader "Mein''. Das Ergebhiz eines
Hirmeizes izt "Ok" oder
“Abbrechen".

Wenn Sie den Schriftart — Dialog benutzen, werden alle Einstellungen zur Schriftart, in der
Variablen gespeichert. Sie konnen diese in mehreren Befehlen wieder verwenden.

Wenn Sie den in einer Variablen enthaltenen Schrift-Stil priifen bzw. vergleichen wollen, beachten
Sie, das das Feld ,,[Schriftart] - Stil“ der Variable, den Stil in Textform enthélt.

»Standard*

,Fett

,.Kursiv
,,unterstrichen*
»,Durchgestrichen*

Fett, Kursiv, Unterstrichen, Durchgestrichen kdnnen auch kombiniert werden. Dabei werden sie
durch ein Komma getrennt. Die Reihenfolge bleibt dabei erhalten!

,Fett,Durchgestrichen* aber nicht ,Durchgestrichen,Fett*
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Makro Start / Pause / Ende

b akro:

| -

[v Makro starten
[ alz neuer Prozess

Freie StartParameter:

[ Prifen ob Makro aktiv it
W arniable:

| []

Die Wariable enthalt dann
den Statuz des Makros:

- "inak i
- "unterbrochen”
- "aktiv''

[ Makro unterbrechen [Pause]

Die nachsten drei Einstellungen
lazzen zich kombinieren.

[ Dieses Makro beenden
[ “orheriges Makmo beenden
[ Alle friiheren Makros beenden

[~ winMakro beenden

Geben sie den Namen und Pfad des Makros an, das Sie starten wollen

bzw. von dem Sie wissen wollen, ob es aktiv ist. Oder wihlen Sie

eine Variable, die den Makronamen enthalt.

Markieren Sie diese CheckBox, um ein Makro zu starten.

Sie konnen das Makro in einem neuen, eigenen Prozess wiedergeben. Es kann dann
parallel zu anderen Makros laufen.

Hier konnen Sie freie (eigene) Parameter angeben, die beim Start an das Makro
iibergeben werden, und im Makro ausgewertet werden kdnnen (Befehl ,,Variable®).

Markieren Sie diese CheckBox, um den Status des obige Makros in

dieser Variablen zu speichern.

Markieren Sie diese CheckBox, um das aktuelle Makro zu Unterbrechen.

Diese Einstellungen lassen sich untereinander und mit einem Makro-
Start kombinieren.

WinMakro und alle Makros werden beendet.

Wenn Sie ein Makro starten, wiahrend noch ein anderes aktiv ist, wird das aktuelle Makro unterbrochen, und das neue
Makro wird ausgefiihrt. Es entsteht auf diese Art ein Makrostapel, der von oben nach unten abgearbeitet wird. Immer
wenn das aktuelle (oberste) Makro beendet wird, wird das vorherige (und jetzt aktuelle) Makro fortgesetzt. Fortgesetzt

bedeutet in diesem Zusammenhang nicht, dass eine evtl. vorhandene Makro-Unterbrechung fortgesetzt wird.

Makro Start / Pause / Ende

‘wihlen Sie die Schreltasten, um die  Mit diesem Befehl kénnen Sie die Tasten zur Wiedergabesteuerung fiir diesen

YWiedergabe aller Makros diezes

Wiedergabeprozeszes zu steuern.

Unterbrechen: 0

[~ Shitt [~ Strg [ Al

Beenden: 0

[ Shift [~ Strg [ Al

Positionsmarke: 0

[ Shift [~ Strg [ A&l

=l

[~

[~

Dieze Einztellungen gelten nur fiir
den "Wiedergabeprozess, der dieses

kdakro auzfuibrt, und nur zolange

mindestens 1 kakro lauft.

Wiedergabeprozess dndern. Solange mindestens ein Makro aus diesem Prozess lduft,
oder bis dieser Befehl erneut verwendet wird, gelten diese Einstellungen.

Wabhlen Sie die Tastenkombination zum Unterbrechen des Makros.

Klicken Sie in dieses Feld und driicken Sie die gewiinschte Taste, oder wéahlen
Sie eine Variable die den KeyCode der Taste enthilt. Der KeyCode der gewahlten
Taste wird liber dem Feld angezeigt (hier 0).

Waibhlen Sie die Tastenkombination zum Beenden des Makros.

Klicken Sie in dieses Feld und driicken Sie die gewiinschte Taste, oder wéahlen
Sie eine Variable die den KeyCode der Taste enthilt. Der KeyCode der gewahlten
Taste wird tiber dem Feld angezeigt (hier 0).

Wabhlen Sie die Tastenkombination zum Unterbrechen des Makros.

Klicken Sie in dieses Feld und driicken Sie die gewiinschte Taste, oder wéahlen
Sie eine Variable die den KeyCode der Taste enthilt. Der KeyCode der gewahlten
Taste wird tiber dem Feld angezeigt (hier 0).
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Mausklick

Mit diesem Befehl konnen Sie systemweit einen Mausklick simulieren, oder den Status einer

Maustaste abfragen und in einer Variablen speichern.

Geben Sie die »/y Koordinaten der Geben Sie die X,Y-Koordinaten der Position an, an der der

rlauspEsiien o Mausklick erfolgen soll. Bezugspunkt ist die linke, obere

#-Pos: ~| Bildschirmecke (0,0). Durch klicken auf die Buttons links neben den

| Eingabefeldern, konnen Sie deren Bezeichnung dndern (=, +, -).

) _ Wihlen Sie ,,+* oder ,,-,, um sich auf die aktuelle Mausposition zu

g‘::m:_” Sie aufierdem T aste und beziehen. Bei ,, X-Pos: + 20%, ,,Y-Pos: + 0 wiirde 20 Pixel neben die
aktuelle Mausposition geklickt. (Auch Variablen moglich)

'-Poz

Taste: Wihlen Sie die Taste, mit der geklickt wird bzw. deren Status Sie
| | priifen wollen. Wenn Sie einen Mausklick simulieren wollen, miissen
Status: Sie auBBerdem den Status der Taste wihlen (unten, oben). Sie konnen
| | fiir alle Angaben auch jeweils eine Variable wihlen. Gliltige Werte
wiren: (Taste: Links, Mitte oder Rechts) (Status: unten oder oben).
[ Tasten-Status nur pridfen, Setzen Sie einen Haken in diese CheckBox, wenn Sie keinen
und in ¥ ariable speichern. Mausklick simulieren wollen, sonder den Status der Maustaste
Diie Position [+ wird nicht
beriicksichtigt. abfragen wollen.
| | Der Status wird in dieser Variablen gespeichert. (z.B. ,,unten®)
Mausbewegung
Geben Sie die x/y Koordinaten der Geben Sie die X,Y-Koordinaten der Position an, an der die
b auzposition ar: Maus positioniert werden soll. Bezugspunkt ist die linke, obere
Y.Pos = | ﬂ Bildschirmecke (0,0). Durch klicken auf die Buttons links neben den
Eingabefeldern, konnen Sie deren Bezeichnung éndern (=, +, -).
Y-Pos: = | j Wibhlen Sie ,,+ oder ,,-,, um sich auf die aktuelle Mausposition zu
beziehen. Bei ,,X-Pos: +20%, ,,)Y-Pos: + 0“ wiirde die Maus 20 Pixel
[ Mauzposition nur priifen neben der aktuellen Mausposition positioniert. (Auch Variable moglich)

und in‘ariable speichem. . L . . . .
Markieren Sie diese CheckBox und wéhlen Sie zwei Variablen,

e | [ um die Koordinaten der aktuellen Mausposition zu speichern.
r-Pos: | j

b arkierte b auzbewegungen Diese Option finden Sie auch in anderen Befehlen,
Uberniehmen [relativ] [~ auch dort konnen Sie die markierten

Markierte Mausbewegungen Mausbewegungen ,,relativ* iibernehmen. Dies wird im
inBezug setzen | Folgenden noch einmal erklart.

#-Poz
v-Poz

Relative K.oordinatenangaben
[+.- #7] konnen mit diezer
Funktion in explizite Angaben
umgewandelt werden.

< wird im Anschluss erklart

Wenn Sie z.B. aufzeichnen, wie Sie mit der Maus an der Position (100,100) eine Kreisbewegung im
Uhrzeigersinn machen, konnen Sie diese Kreisbewegung spéter immer wieder abspielen. Aber sie
wird immer an der Position (100,100) beginnen und genau der aufgezeichneten Spur folgen. Wollen
Sie jetzt z.B. an einer beliebigen anderen Position, genau diese Kreisbewegung ausfiihren lassen,
miissten Sie sie fiir diese Position neu aufzeichnen, oder von Hand, Befehl fiir Befehl einfiigen.
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Markierte Mausbewegungen iibernehmen (relativ) bietet Ihnen folgende Alternative:

Markieren Sie alle zur Kreisbewegung gehorenden Zeilen im Editor.
Machen Sie einen Haken in die CheckBox ,,Markierte Mausbewegungen {ibernehmen (relativ)®.
Klicken Sie unten, links in der Befehls-Leiste auf den Button ,,Ersetzen.

Es werden dann alle markierten Befehlszeilen des Typs ,,Mausbewegung* (andere werden nicht
beachtet, auch wenn markiert) durch neue Mausbewegungs-Befehle ersetzt.

Die neuen Befehle, erzeugen immer noch die gleiche Kreisbewegung, aber ausgehend von der
aktuellen Mausposition. Die Kreisbewegung bzw. die zur Kreisbewegung gehdrenden
Mausbewegungen sind jetzt relativ. Jede Bewegung bezieht sich jetzt auf die aktuelle Mausposition
und wird nur noch durch Differenz zu dieser angegeben (z.B. X: + 2, Y: + 4) und nicht mehr
explizit durch die genauen Bildschirm Koordinaten (z.B. X: =450, Y: = 356).

Markierte Mausbewegungen in Bezug setzen kann aus (relativen) Mausbewegungs-Befehlen
wieder koordinatenbezogene, explizite Befehle machen. Markieren Sie alle Befehle die Sie wieder
in Bezug setzen wollen, und geben Sie die Anfangskoordinaten an (in unserem obigen Beispiel
wiren das X-Pos: 100, Y-Pos: 100). Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®.
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Tastaturereignis

Driicken Sie die gewlinschte
Tazte im Eingabefeld, und wahlen
Sie den Status:

Taste:
| =l
Status:

| []

Geben Sie an, nach wigviel
tSek. eine Tazste emeut
gezendet wird, zolange sie
gedriickt izt. -1 = gamicht]

100 Milli5 ekunden

[ Tasten-Status nur priifen,
und in arable zpeichern:

| [

[ Tasten die einrasten baw.
Funktionen [z.B. MumlLock)
eintauszchalen, werden auf
den Statuz der Funkhion hin
gepriift, alzo ist das Ergebniz
"An" oder hus"

Oder wahlen Sie die Variable, die
den zu "tippenden'’ Test enthalt:

Hiiar_text j

" Zeichenweize senden

Dieser Text kann
Befehlzwirter enthalken
[siehe Hilfe]. Dieze werden
aber nur "systermweit”
unterstiitzt, "Wenn Sie Text
auz einer Wariablen an ein
zpezielles Fenster zenden,
und der Text enthalt
Befehlzwirter, wird das
Fenzter in den “ordergrund
gezetzt um die Befehlswirter
systemwelt 2u zenden.

f* Komplett senden

Diezer Text wird 20 wie ar
izt, alz eine Einheit
gezendet. Enthaltene
Befehlswirter [siehe Hilfe],
werden nicht interpretiert,
zondern aks normaler Text
erkannt.

Micht jedes Fenster
akzeptiert diese Art der
T exteingabel

Mur an Fenster aus folgender
Wariable senden: [
=l

ACHTUMG! Die Tasten "SHIFT",
"STRG" und "ALT", zawie
Tastenkombinationen die diese
beinhalten, lazzen sich nur
systermmeit zenden. Setzen Sie
2uerst dag Zielfenster in den
Yordergrund, und senden Sie die
Tasten anschliefend systemmeit,

Klicken Sie mit der Maus in dieses Feld und driicken Sie dann die
Taste, die Sie senden wollen, oder wihlen Sie eine Variable die den
TastenCode enthilt (z.B. 13 fiir Return oder Enter). Wéhlen Sie den
Status der Taste (unten, oben, unten/oben). Sie kdnnen auch eine
Variable wihlen.

Solange Sie der Status der Taste ,,unten ist, wird sie alle angegebenen
Millisekunden erneut gesendet.

Statt eine Taste zu senden, konnen Sie auch den Status abfragen und
In dieser Variablen speichern.

Aktivieren Sie die Checkbox ,, Tasten die einrasten...“, wenn Sie
priifen wollen, ob spezielle Tasten wie z.B. ,,NumLock* oder
»Capslock® (Feststelltaste) ,,An* oder ,,Aus*“-geschaltet sind.

Sie konnen auch einen ganzen Text, oder eine Zeichenfolge senden.
Wihlen Sie die Variable, die diese(n) enthélt. Hierbei spielt der Status
keine Rolle.

Wenn Sie den Text zeichenweise senden, wird jedes Zeichen einzeln
nacheinander gesendet, so als wiirden Sie sehr schnell tippen.

Dieser Text kann Befehlsworter enthalten (siehe Hilfe). Diese werden
aber nur "systemweit" unterstiitzt. Wenn Sie Text aus einer Variablen
an ein spezielles Fenster senden, und der Text enthilt Befehlsworter,
wird das Fenster in den Vordergrund gesetzt. (siche TastenCodes
weiter unten)

Wenn Sie den Text komplett senden, wird der komplette Text in einem Schritt
gesendet, dhnlich dem Einfiigen aus der Zwischenablage. Ist in dem empfangenden
Fenster zurzeit Text markiert, wird dieser ersetzt.

Nicht jedes Fenster akzeptiert Text, der auf diese Weise gesendet wird. Manchmal
ist, je nach Anwendung, das Zielfenster auch nicht

der richtige Empfianger. Wenn Sie z.B. Text an den einfachen Texteditor senden
wollen, miissen Sie nicht das Hauptfenster wéhlen, sondern das innere (weilie)
Textfeld. Je komplexer die Anwendung, desto unwahrscheinlicher der Erfolg.
Einfache Text- und Eingabefelder stellen kein Problem dar.

Das Tastaturereignis wird immer systemweit gesendet.

Sie konnen es aber auch gezielt nur an ein bestimmtes Fenster senden.

Waihlen Sie dazu die Variablen mit den Daten dieses Fensters.

ACHTUNG! Die Tasten "SHIFT", "STRG" und "ALT", sowie
Tastenkombinationen die diese beinhalten, lassen sich nur systemweit senden.
Setzen Sie zuerst das Zielfenster in den Vordergrund, und senden Sie die Tasten
anschlieBend systemweit.
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TastenCodes:

Um Sonderzeichen bzw. spezielle Tasten innerhalb eines Textes zu senden, konnen Sie folgende
TastenCodes verwenden (dies gilt nur, wenn Sie Text aus einer Variablen systemweit senden):

{WINMAKRO ALT}
{WINMAKRO BKSP}
{WINMAKRO BS}

{WINMAKRO BACKSPACE}

{WINMAKRO BREAK}

{WINMAKRO CAPSLOCK}

{WINMAKRO CLEAR}

{WINMAKRO CONTROL}

{WINMAKRO DEL}
{WINMAKRO DELETE}
{WINMAKRO LEFT}
{WINMAKRO RIGHT}
{WINMAKRO UP}
{WINMAKRO DOWN}
{WINMAKRO END}
{WINMAKRO ENTER}
{WINMAKRO ESC}
{WINMAKRO ESCAPE}

{WINMAKRO F1}
{WINMAKRO F2}
{WINMAKRO F3}
{WINMAKRO F4}
{WINMAKRO F5}
{WINMAKRO F6}
{WINMAKRO F7}
{WINMAKRO F8}

{WINMAKRO HELP}
{WINMAKRO HOME}
{WINMAKRO INS}

=Fl1
=F2
=F3

=F6
=F7
=F8

{WINMAKRO NUMLOCK}

{WINMAKRO PGDN}
{WINMAKRO PGUP}
{WINMAKRO PRTSC}
{WINMAKRO RETURN}
{WINMAKRO SHIFT}

{WINMAKRO SCROLLLOCK}

{WINMAKRO STRG}
{WINMAKRO TAB}

= CapsLock

= Strg, Ctrl

=Posl, Home
= Einfg, Ins
= Num Lock

= BackSpace €
= BackSpace <
= BackSpace €

= Cursor-Taste Pfeil nach links
= Cursor-Taste Pfeil nach rechts
= Cursor-Taste Pfeil nach oben
= Cursor-Taste Pfeil nach unten

= Return, Enter

{WINMAKRO F9}

{WINMAKRO F10}
{WINMAKRO F11}
{WINMAKRO F12}
{WINMAKRO F13}
{WINMAKRO F14}
{WINMAKRO F15}
{WINMAKRO F16}

= Druck, Print Screen

= Return, Enter

= Umschalttaste, Shift

= Scroll, ScrLk

= Strg, Cntrl

= Tabulator, TAB, — ‘ <«

=F9

=F10
=FI1
=F12
=F13
=F14
=FI15
=F16

Wenn mehrere Tasten zusammen gesendet (gedriickt) werden sollen, benutzen Sie
{WINMAKRO GRUPPE}, gefolgt von allen Tasten und TastenCodes, die kombiniert werden

sollen, zwischen zwei runden Klammern.
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Beispiel:

Erstellen Sie eine einfache Textdatei mit folgendem Inhalt,

Hallo Welt,

das ist ein {WINMAKRO GRUPPE}({WINMAKRO SHIFT}test).

Laden Sie diese Datei in eine Variable, und senden Sie den Text aus der Variablen systemweit.
Sie erhalten dann folgendes Ergebnis:

Hallo Welt,

das ist ein TEST.
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Scrollen / Tastaturkiirzel

* Scrollen

“Wahlen Sie die Wanable, mit
dem Fenster-Handle:

f* nach linkz zcrollen
" nach rechts scrollen
" nach oben zcrollen
i~ nach unten zcrollen

‘Wieviel Einheiten baw. Zeilen:

I 2
Werzogerung [Mseek] / Einhet:
100 =

" Geschwindigkeit

Legen Sie die WVerzogenng
pro Gezchwindigkeitzztufe, fur
die Mauskontrolle fest. Die
Anderung gilt nur solangen
noch mind. ein Script [5uft,

0100 %] 5040 3%
190 3% /30 3%
27 % 7l 3
350 % g/0 3
450 3] o5 =

[ zuruckstellen [oirginal)

" Mauskontrolle

Hier konnen Sie die
Mauzkontrolle [Scrallen)
termporar "k oder “ALS"
zchalten. Gilt nur solange
mind. ein Script [&uft,

f* An
" Aus

" Tastaturkiirzel

Hier kionnen Sie die

T aztaturkiirzel [ShortCutz)
aktivieren baw. deaktivieren.
Gilt nur zolange mind. ein
Script lauft.

s aktivieren
i deakhivieren

Sie konnen den Inhalt eines Fensters bzw. das Fenster scrollen.

Wihlen Sie die Variable mit den Daten des Fensters, das Sie scrollen
mochten.

Waihlen Sie die Scroll-Richtung

Wihlen Sie wie viel Zeilen bzw. Einheiten (je nach Fensterinhalt)
gescrollt werden sollen.

Und wihlen Sie die Verzogerung zwischen jeder gescrollten Zeile.

Sie konnen die Geschwindigkeitsstufen des manuellen Scrollens
(Scrollen mit der rechten Maustaste) anpassen. Anderungen die Sie
hier vornehmen, sind nur temporir, sie gelten nur solange mindestens
ein Makro lauft.

Geben Sie die neuen Werte ein.

Oder aktivieren Sie wieder die Originaleinstellungen.

Solange die Mauskotrolle ,,AN* ist (sieche Einstellungen), konnen Sie,
mit der rechten Maustaste scrollen. Gescrollt wird, indem Sie tiber
einem Fenster die rechte Maustaste gedriickt halten, und die Maus
bewegen. Damit dies nicht unbeabsichtigt von einem Makro ausgelost
wird, z.B. weil im Makro entsprechende Mausbefehle vorkommen,
konnen Sie die Mauskontrolle AN oder AUS — schalten.

Auch die Tastaturkiirzel konnen, solange mindestens ein Makro lautft,
deaktiviert oder aktiviert werden.

Originaleinstellungen werden hierdurch nicht beeinflusst.
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Tasten sperren

(¢ Tastatur und Maus
komplett zperren

" Komplette 5perung
wieder aufheben

i~ Sperfunktion AM

" Sperfunktion AUS

" Status priifen [AM/AUS)
Die Yaniable erhalt den ‘wert
"AN'" oder "&US". [ohne ™)

oder

W ahlen Sie die Gruppe,
die bearbeitet werden soll:

=
* wird autom. erstellt, wenn sie
nicht existiert.

" Gruppe loschen
" Gruppe zperneh
" Taste bearbeiten

Taste:

=
Code:

Klicken Sie in das Feld "T aste"
und dricken Sie anschliefend
aud lhrer Tastatur die Taste, die
Sie bearbeiten wollen. Oder
klicken Sie mit der jeweiligen

P austaste in das Feld.

“Wenn Sie eine Variable wahlen,
muszs dieze den Code der Taste
enthalten. ZB. muss der Wert der
Yaniable = 13 sein, wenn Sie dis
Eingabe-Taste [RETURM)
sperren wollen.

(* Tazte hinzufiigen
" Taste entfemen

" Details entfermen
" Details hinzufiigen

Details:

* Taste im Fenster spemen
" Taszte nicht im Fenster spemen

Bedingqungen:
[T SHIFT [~ STRG [ &LT

|Aktuelles Fenster ﬂ
entepricht folgenden Werten:
[ Handle:

[ Titel / Text:

Klasse:

Parent:

Bildschirm

Bildschirm '

Client

Client '

Bireite:

Hihe:

A Y K [ [ K N Y N K ) ) K K

i o o S S S i S L B

Sie kdnnen Tastatur und Maus komplett sperren. Keine Eingaben, kein Klicken und keine
Bewegung mehr — einzig (Strg + Alt + Entf) funktioniert und hebt die Sperre auf.
Sie konnen eine komplette Sperrung von Tastatur und Maus natiirlich auch wieder aufheben.

oder
Sie konnen die normale Sperrfunktion AN-schalten, um die Tasten der aktuellen Gruppe zu
sperren, oder AUS, um keine Taste zu sperren.

oder
Sie priifen nur den Status der Sperrfunktion, und speichern ihn in einer Variablen.
Die Variable erthalt dann den Wert ,,AN* oder ,,AUS* (ohne ,,*).

Sie wiahlen eine Gruppe, die Sie bearbeiten wollen. Wenn diese Gruppe noch
nicht existiert, wird sie wenn notig, automatisch angelegt.

Sie konnen die Gruppe 16schen,
sperren, d.h. diese Gruppe wird ausgewahlt und die Sperrfunktion wird AN-geschaltet,
oder Tasten dieser Gruppe bearbeiten....

Wihlen Sie hier eine Variable, die den Code der Taste enthéilt, oder klicken
Sie mit der Maus in dieses Feld und driicken Sie anschlieBend auf Threr
Tastatur die Taste, die Sie sperren wollen. Sie konnen auch nur mit der linken
oder rechten Maustaste in dieses Feld klicken, um diese zu sperren.

Waihlen Sie, ob Sie die Taste zur Gruppe hinzufiigen wollen,
oder entfernen wollen,

oder ob Sie Details dieser Taste entfernen wollen,

oder ob Sie Details dieser Taste hinzufiigen wollen.

Waihlen Sie ob die Taste nur im gewédhlten Fenster gesperrt werden soll,
oder ob sie nur in allen anderen Fenstern gesperrt werden soll.

Muss SHIFT, STRG oder ALT zusétzlich gedriickt sein?
Auf welches Fenster beziehen sich die Details ?

Das oben ausgewihlte Fenster muss mit den hier gewéhlten (Haken setzen)
Kriterien libereinstimmen, damit die Details auf dieses Fenster angewendet
Werden. Sie konnen die Werte direkt eingeben, oder Variablen wihlen.

Beispiel:

Siehe Beschreibung zum Meniipunkt ,,Einstellungen* des WinMakro-Meniis.
Dort wird die Funktionsweise der Tastensperre erklért.

Tasten konnen auch ohne Makro, direkt im Menii ,,Einstellungen* gesperrt
werden, bzw. die gesperrten Tasten verwaltet werden.

Hinweis:

Wenn Sie Tastatur und Maus komplett sperren, konnen Sie trotzdem durch ein Makro Maus
und Tastatur steuern, ABER die Schnelltasten zu Wiedergabesteuerung sind auch gesperrt!
Wenn Sie Tasten mit der Sperrfunktion sperren, sind diese auch nicht mehr durch ein Makro
auszuldsen. Wenn Sie Tasten senden wollen, die zurzeit gesperrt sind, konnen Sie die diesen
Befehl mit der Einstellung ,,Sperrfunktion AN/AUS® verwenden, um die Sperre erst
aufzuheben, dann die Tasten senden, und schlielich die Sperrfunktion wieder zu aktivieren.
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Suchen...
Mit diesem Befehl konnen Sie auf der Festplatte nach Dateien suchen, und das Ergebnis als Liste in
einer Variablen speichern.

Dz ez Geben Sie den Dateinamen an (z.B. *.exe), oder wéhlen Sie eine Variable
I -] die diesen enthilt. Die Variable kann auch eine Liste enthalten.
i—:nthaltener LN genauﬂ Sie konnen einen T'ext (odgr Variable) angebgn, der enthalten sein muss, und ob dieser
»genau® (GroB-Kleinschreibung) enthalten sein muss.

Suche in: b incl. Unterordner Geben Sie den Ordner (Verzeichnis) an, in dem Gesucht wird, und ob die Unterordner
[EEVES [] - ebenfalls durchsucht werden (rekursiv). Sie konnen mehrere Verzeichnisse durch
Ausgenammene Dateien: Semikolon trennen. Eine Variablen kann auch eine Verzeichnisliste enthalten.
| =] Sie konnen Dateien angeben, die nicht in die Ergebnisliste aufgenommen
Ergebnis speichern in: werden sollen. Auch hier konnen Sie eine Variable auswéhlen.
[#var_Dateilie =] Waihlen Sie die Variable, in der die Ergebnisliste gespeichert wird.
[ nach 1. Treffer abbrechen Soll die Suche nach dem ersten Treffer beendet werden ?

Datum / Zeit ¥ Sie konnen Datum und Zeit zum Kriterium machen.

" erstell

l_‘"': ;:g:‘nd;” Waihlen Sie welche Datum/Zeit-Angabe gepriift werden soll.

[w won Datum [inkluzsive):

|01.01 2004 |
[ won Uhrzeit [inklusive):

[v biz Datum (inklusive):
|01.01 2004 |
[ biz Uhrzeit [inklusive):
Biz Uhrzeit 00:00:00 bzw. [0]
entzpricht 24:00, alzo gilt der

ganze T ag alz Zeitraum fiir
diz obere Zeit-Begrenzungl

Lttribute v

[v Schreibgeschiitzt
[w “erzteckt

[v System

[ Werzeichniz

[w Archivdated

[ genauer Yergleich

Groke [0=eqgal]
Mindestens:

Haochstens:
Frozeszspriontat der Suche
" niedrg

{* normal

" hoch

Markieren Sie dieses Feld (Hékchen), wenn Sie Datum/Zeit aus einem Kalender wihlen
wollen, Sie konnen auch Variablen angeben.

Dateidatum muss grof3er oder gleich diesem Datum sein.

Dateizeit muss groBer oder gleich dieser Zeit sein.

Dateidatum muss kleiner oder gleich diesem Datum sein.

Dateizeit muss kleiner oder gleich dieser Zeit sein.

Nur bei dieser Zeitangabe ist 00:00:00 das Selbe wie 24:00:00!
Wenn Sie also 00:00:00 als Zeit angeben, werden auch die Dateien
gefunden, die innerhalb des ganzen Tages bearbeitet wurden.

Sie konnen die Dateiattribute zum Kriterium machen.

Die Dateien miissen mindestens eins der markierten Attribute besitzen,
aber dirfen keins der nicht markierten Attribute besitzen.

Markieren Sie diese CheckBox, wenn die Dateien genau die markierten
Attribute besitzen miissen, und sonst keine.

Sie konnen eine Mindest- und MaximalgroBe fiir die Dateien angeben.
Geben Sie eine Null (0) an, wenn die GréBe keine Rolle spielt.

Sie konnen angeben, wie viel Aufmerksamkeit der Prozessor dieser Suche
zuordnet. ,,normal* ist die empfohlene Einstellung.

WEITER AUF DER NACHSTEN SEITE >
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Sie konnen im Dateinamen ,,* als Platzhalter benutzen.
(*.exe, sucht z.B. alle Dateien mit der Dateiendung ,,.exe*)

Sie konnen auch eine Variable auswihlen, die eine Liste mit Dateinamen enthélt. Es wird dann nach
allen Dateien in der Liste gesucht. Auch hier sind Platzhalter erlaubt.

Sie konnen auBBerdem innerhalb einer Liste verschiedene Verzeichnisse mit angeben. (z.B.
,»C:\*.exe“ und ,,*.bmp*, es werden dann alle EXE-Dateien im Verzeichnis C:\ und alle BMP-
Dateien im Such-Verzeichnis gefunden)

Auch im Feld ,,Ausgenommene Dateien* konnen Sie Platzhalter fiir Verzeichnis und Namen
verwenden und eine Variable wihlen, die eine ganze Liste von Dateien enthalten kann.

Beispiel:  (Anstelle von ,,lib“ kann jeder beliebige Ordnername verwendet werden.)

* txt ignoriert alle Text-Dateien in jedem Ordner und Laufwerk

C:\* txt ignoriert alle Text-Dateien in der ersten Ebene (root) von Laufwerk C:

?7:\* txt ignoriert alle Text-Dateien in der ersten Ebene (root) von jedem Laufwerk

C:lib\*.txt ignoriert alle Text-Dateien in Unterordner ,,lib* von jedem Ordner in Laufwerk C:
lib\*.txt ignoriert alle Text-Dateien in Unterordner ,,lib* von jedem Ordner in jedem Laufwerk

C:\lib\*.txt ignoriert alle Text-Dateien in Unterordner ,,lib*“ Dateien in der ersten Ebene (root) von Laufwerk C:
*Alib\E.txt ignoriert alle Text-Dateien in Unterordner ,,lib* Dateien in der ersten Ebene (root) von jedem Laufwerk
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Datei / Verzeichnis

Yariable A:
Yariahle B:

v Datei

i Werzeichnis

™ Priifen ob & existiert,
went ja dann B = A,
zonzt iz B leer.

™ Priffen ob A das Attribut

Schreibgezchiitzt

besitzt, wenn ja dann
erhalt B den Mamen dez
Attributs, sonst iz B leer.

" Datum / Zeit von & in B
zpeichemn. Die Daten
werden in drel Zeilen in
der Variable gespeichert:

Erztellungzzetpunkt
Letzter Lezezugriff
Letzter Schreibzugritf

-

Drateigrofe [Bute] von &
in B speichem.

Erstelle &

Lazche &

kopiere & nach B
werschiebe A nach B
umbenennern: & nach B
Datum £ Zait won A

| =

[03.07.2003 12:06.22]

T TY Y Y Y

(* Datei erstellt

™~ Lesezugriff
™ Schreibzugriff

" Dateiattibute von &
| Schreibgeschutz
[ “ersteckt

[~ Sustem

[ Laufwerk D

[ “erzeichniz

[ Archivdate

[~ Beliebige Datei

Wenn existiert 7
(s Mummerieren
" Datum/Zeit
 Zeit

" Erzetzen

| 4

Wihlen Sie eine Variable, die einen Datei- oder Verzeichnisnamen enthélt (inkl. Pfad,
sonst wird der Makropfad verwendet). * (siehe unten)

Waihlen Sie eine zweite Variable (wenn bendtigt, sieche unten), die ebenfalls einen Datei-
oder Verzeichnisnamen enthélt. * (siehe unten)

Entscheiden Sie, ob sich alle weiteren Einstellungen dieses Befehls, auf eine Datei oder
ein Verzeichnis beziehen. (Entsprechend wird der Name innerhalb der Variablen A und B
gedeutet.

Wenn Sie nur priifen wollen, ob Datei/Verzeichnis aus A existiert, markieren Sie diese
Checkbox. Bei Erfolg wird der Inhalt von A in B kopiert, sonst ist B leer.

Sie konnen die Datei oder das Verzeichnis aus der Variable A auf ein bestimmtes
Dateiattribut hin priifen. (Schreibgeschiitzt, Versteckt, System, Laufwerk-ID, Verzeichnis,
Archivdatei, Beliebige Datei). Wenn A das Attribut besitzt, enthdlt B den Namen des
Attributs, sonst ist B leer.

Sie konnen Datum und Zeit der Datei / Verzeichnis abfragen.

Es werden das Erstellungsdatum, das Datum des letzten Lesezugriffs und das Datum des
letzten Schreibzugriffs zusammen abgefragt und in drei Zeilen in der Variablen B
gespeichert.

Sie kdnnen die Dateigrofe von A abfragen und in B speichern.

Datei bzw. Verz. aus A wird erstellt.

Datei bzw. Verz. aus A wird geldscht.

Datei bzw. Verz. aus A wird nach Datei bzw. Verz. aus B kopiert.
Datei bzw. Verz. aus A wird nach Datei bzw. Verz. aus B verschoben.
Datei bzw. Verz. aus A wird umbenannt (in B)

Datei bzw. Verz. aus A erhalten die markierten Attribute.

Sie konnen das Erstellungsdatum, das Datum des letzten Lesezugriffs oder
das Datum des letzten Schreibzugriffs &ndern. Geben Sie eine Variable an
die das neue Datum enthilt, oder geben Sie das neue Datum direkt an.

Sie konnen auch die Dateiattribute dndern.

Falls eine Datei / Verzeichnis erstellt, kopiert, verschoben werden soll, und es gibt die
Zieldatei / Verzeichnis schon, kann die neue Datei / Verzeichnis:

nummeriert werden,

oder Datum/Zeit wird angehéngt

oder Zeit wird angehingt

oder Zieldatei / Verzeichnis wird ersetzt.

Der neue Name wird in der Ziel-Variable gespeichert.

* Sie konnen auch eine Variable wihlen, die eine Liste von Datei/Verzeichnisnamen
enthélt. Es wird dann z.B. jede QuellDatei auf jede ZielDatei kopiert. Enden die
Pfadangaben in der ZielVariable mit einem BackSlash ,,\“, dann wird dieser Pfad als
Verzeichnis interpretiert, und die QuellDateien werden in diese Verzeichnisse kopiert.
Ohne ,,\““ am Ende wird jeder Pfad als Datei behandelt.



Programm - Hilfe

WinMakro Seite 95 von 115 01.08.2004

Dateien anhéingen / entfernen

Mit diesem Befehl konnen Sie eine beliebige Datei (Quelldatei) innerhalb einer anderen Datei
(Zieldatei) verstecken. Die Zieldatei kann weiterhin ge6ffnet werden, und nur ihre GréB3e hat sich
verdandert. Genauso konnen Sie versteckte Daten wieder extrahieren und in einer Datei speichern.

CuelDate:
Ziell atei;

| [

v Quellatei anhangen
[ QuelDatei l[ozchen

(" Zielldatei extrahieren
[ Daten in Quelle lozchen

Wihlen Sie die Variable, die den Namen (inkl. Pfad) der Quelldatei
enthalt.

Waihlen Sie die Variable, die den Namen (inkl. Pfad) der Zieldatei
enthalt.

Die Quelldatei wird an die Zieldatei angehédngt (versteckt).

Sie konnen die originale Quelldatei 16schen.

In der Quelldatei versteckte Daten werden als Zieldatei gespeichert.
Sie konnen die Daten innerhalb der Quelle 16schen.

Verschliisseln / Entschliisseln
Mit diesem Befehl konnen Sie Text oder Dateien verschliisseln oder wieder entschliisseln.
Dabei wird ein frei wahlbarer Schliissel verwendet.

Wwasz mochten Sie tun?
Test verschluzzeln
Dratel verschluzzeln

Test entzchluzzeln
Dratel entzchluzzeln

1 77 1

Meus Yer- / Entzchlizzelung
Abwfinkd akro 3.06 gibt ez ein
neues Yerfahren zum Yer- und
Entzchluzzeln. Ez izt nicht
kompatibel zum Yorgangerl

Geben Sie einen Schiuzsel
an, maxmal 12 Stellen,
Buchstaben und Ziffern:

| [

Quelle:
| 2]
Ziel:

| =12

YWenn Sie Varablen wahlen, miizzen
dieze entweder den Test ader den
Dateinamen enthalten, (g nach dem
ob Sie Text oder Dateien bearbeiten.

Wenn die Fieldatei bereits
existiert, was zoll dann
gemacht werden ?

f+ ‘fargang abbrechen
(" Datei erzetzen

(" nummerieren

" Datum, Zeit anhangen

Sie konnen einen Text oder eine Datei verschliisseln

oder

Sie konnen einen Text oder eine Datei entschliisseln

Ab WinMakro 3.06 gibt es ein neues Verfahren zum Ver- und
Entschliisseln. Es ist nicht kompatibel zum bislang genutzten

Verfahren. Hier konnen Sie wihlen welche Variante Sie verwenden
wollen.

Waihlen Sie einen max. zwolfstelligen Schliissel (oder Variable)

Wihlen Sie die Quelle. Variable, Text oder Datei.
Wenn Sie Dateien bearbeiten, konnen Sie mit dem Button ,,?* eine Datei auswéhlen.

Wihlen Sie das Ziel. Variable oder Datei.
Wenn Sie Dateien bearbeiten, konnen Sie mit dem Button ,,?* eine Datei auswéhlen.

Hier konnen Sie festlegen, was passiert wenn die Zieldatei bereits
existiert. (Nur von Bedeutung, wenn Sie Dateien bearbeiten.)
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Office-Agenten

Mit diesem Befehl konnen Sie die Office-Agenten steuern. Sie konnen Sie Anzeigen in beliebiger
GrofBe, tiber den Bildschirm bewegen, sie reden lassen, Text vorlesen, Animationen abspielen,
darauf reagieren, wenn auf sie geklickt wird,....und noch mehr.

Auf der Internetseite: http://www.msagentring.org/ finden Sie ein groe Zahl von Agenten, die Sie
verwenden konnen, und auch zu jedem Agenten eine Liste mit unterstiitzten Animationen.

Agenten [ ater:

Hier sind alle auf ihrem System installierten Agenten aufgelistet. Sie

| =l konnen auch eine Variable wihlen, die den Namen der Datei enthalt.
Agenten M ame: . . . .
| =] Geben Sie einen Namen fiir den Agenten ein. Wenn Sie mehrere

- Agenten gleichzeitig geladen haben, achten Sie auf unterschiedliche
Befehl Namen.

| = Hinweis: Sowohl Agentendatei wie auch Agentenname diirfen
Kanstante 1 nicht zur selben Zeit bei unterschiedlichen Agenten
| =] vorkommen.

K.onstante 2
| =l

[ mit Animatior

b akrao starten, bel Doppelklick:

| =
Stimmlage Lautstarke Geschw.

50 %] |30082 3] [145 %
Breite: Hiohe:

I I

[v Soundeffekte

[ Mach Befehl auzblenden
[v b akro zaoll warten

kd arkierte b aushewegungen
ubernehmen [relativ] [
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Es werden die weiteren Einstellungen des Befehls Office-Agenten beschrieben.

Befehl, Konstanten und Animation

Waihlen Sie hier den Befehl fiir den Agenten bzw. die Aktion die er durchfiihren soll.

Zu einigen Befehlen miissen Sie auch noch eine oder zwei Konstanten angeben, auBerdem kénnen
Sie entscheiden, ob der Agent seine Animation zu dieser Aktion abspielen soll.

- Laden
Es wird ein neuer Agent erstellt. Dieser ist noch nicht sichtbar.

- Entladen
Der Agent wird entladen. Alle Aktionen werden abgebrochen, er wird entfernt.

- Einblenden
Ein bereits geladener aber noch unsichtbarer Agent wird eingeblendet (sichtbar).
Hier konnen Sie aullerdem angeben, ob die Animation abgespielt werden soll.

- Ausblenden
Ein bereits geladener und sichtbarer Agent wird ausgeblendet (unsichtbar).
Hier konnen Sie aullerdem angeben, ob die Animation abgespielt werden soll.

- Stop
Sie kdnnen einen Agenten, dessen Namen Sie als Konstante angeben, veranlassen, sofort alle
Aktionen abzubrechen.

-  Warten
Sie konnen den Agenten veranlassen, solange nichts zu tun, bis ein anderer Agent, dessen
Namen Sie als Konstante angeben, seine aktuelle Aktion beendet hat. Dieser Befehl ist niitzlich,
wenn Sie das Ende einer Agenten-Aktion genau abpassen wollen, um dann mit einem anderen
Agenten zu reagieren.

- Sprechen
Der Agent zeigt den Text der Konstante (Sie konnen auch eine Variable angeben) in einer
Sprechblase an und liest ihn vor. Sie konnen optional mit der zweiten Konstante eine WAVE-
Datei angeben, die dann abgespielt wird, statt den Text zu lesen.

- Monoton Sprechen
Der Agent zeigt den Text der Konstante (Sie konnen auch eine Variable angeben) in einer
Sprechblase an und liest ihn mit monotoner Stimme vor.

- Fliistern
Der Agent zeigt den Text der Konstante (Sie konnen auch eine Variable angeben) in einer
Sprechblase an und liest ihn mit fliisternder Stimme vor.

- Animation
Der Agent spielt die Animation, deren Namen Sie in der Konstante (Sie kdnnen auch eine
Variable angeben) angeben ab. Sie finden eine Liste mit den Animationen eines jeden Agenten
auf der oben angegebenen Internetseite.
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- Zeigen auf (X,Y)
Der Agent zeigt auf die Stelle, deren Koordinaten Sie in den Konstanten (Sie konnen auch
Variablen angeben) angeben. Je nach Agent ist das mehr oder weniger genau.

- Bewegen nach (X,Y)
Der Agent bewegt sich zu der Stelle, deren Koordinaten Sie in den Konstanten (Sie konnen
auch Variablen angeben) angeben. Sie konnen hier auch angeben, ob die zugehdrige Animation
abgespielt werden soll.

Makro starten, bei Doppelklick
Hier konnen Sie eine Makro angeben, oder eine Variable die den Makronamen enthélt. Dieses
Makro wird dann abgespielt, wenn auf den Agenten doppelgeklickt wird.

Stimmlage
Hier konnen Sie die Stimmlage des Agenten verdndern

Lautstirke
Hier konnen Sie die Lautstarke des Agenten verdndern. 30000 ist normal.

Geschw. (Geschwindigkeit)
Hier geben Sie die Sprechgeschwindigkeit an.

Breite und Hohe
Hier konnen Sie die Breite und Hohe des Agenten verdndern. Null (0) bedeutet Standartbreite bzw.
Standarthohe.

Soundeffekte
Hier geben Sie an, ob die Soundeffekte des Agenten abgespielt werden sollen.

Nach Befehl ausblenden
Hier geben Sie an, ob der Agent nachdem dieser Befehl ausgefiihrt wurde, ausgeblendet wird.

Makro soll warten

Dieser Punkt bestimmt, ob auf die Beendigung der aktuellen Agentenaktion (wahrscheinlich dieser
Befehl) gewartet wird, bevor das Makro mit der néchsten Zeile fortgesetzt wird. Sie konnen z.B.
auch einen Agenten etwas vorlesen lassen wahrend das Makro weiterldutt.

Markierte Mausbewegungen iibernehmen (relativ)

Diese Option wird nur in Verbindung mit dem Agentenbefehl Gehe zu (X, Y) beachtet. Die
markierten Mausbewegungs-Befehle im Editor, werden durch Office-Agenten-Befehle ersetzt.
Dabei werden die Koordinaten der markierten Mausbewegungs-Befehle relativ iibernommen, das
heif}t, jedes Koordinatenpaar wird durch seine Differenz zum vorherigen Paar beschrieben. Siehe
hierzu die Erkldrung in der Beschreibung zum Befehl ,,Mausbewegung* (sich oben).
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Registrierung / Ini-Dateien

Mit diesem Befehl konnen Sie die Registrierung und Ini-Dateien bearbeiten, Werte importieren und
exportieren, sowie Werte abfragen und in Variablen speichern. Der Befehl ist in zwei Ansichten
unterteilt, eine fiir die Registrierung und eine fiir die Ini-Dateien.

Registrierung
R eqistrierung | IFi - Datei]

Hauptzchluzzel:

Geben Sie den Pfad des Hauptschliissels an, oder eine Variable, die

4]

S chiiisset den Pfad enthilt.
chiuzzel:
| | Geben Sie den Schliissel an, oder eine Variable.
Feld:
| | Geben Sie den Feldnamen an, oder eine Variable.
Wiert:
| j Geben Sie den Wert des Feldes an, oder eine Variable.
WertTup ]
(= Test Geben Sie an, welchem Typ der Wert entspricht.
(" Ganzzahl
(" Gleitkaomma
" Datum / Leit
" Boaol
Akhonen:

Walelole (L ltoiat [ ) Fiir einige Aktionen wird eine weitere Variable benétigt, diese konnen
| =l Sie hier angeben.

f* priifen ob vorhanden Sie konnen priifen ob der (das) oben gewihlte Schliissen Feld) vorhanden ist. Wenn
[Schiiizzel oder Feld) Sie kein Feld angegeben haben, wird der Schliissel gepriift, ansonsten das Feld.
Akbionswert = Ja / Mein Sind Schliissel oder Feld vorhanden, ist der Wert der AktionsWert-Variablen

,,Ja“, sonst ,,Nein“ (ohne Anfithrungszeichen ,,)

. grstellen Sie konnen Schliissel oder Feld erstellen.

i ldschen Sie kénnen Schliissel oder Feld 16schen.

Mur Schluiszel: Die nichsten Optionen gelten nur fiir Schlissel:

i zichern in Datei aus (S wird in der Datei gesichert, deren Pfad in der AktionsWert-Variablen steht.

(™~ laden aus D atei aus (2] wird aus der Datei geladen, deren Pfad der AktionsWert-Variablen steht.

" kopieren nach [A4) wird an die Stelle kopiert, deren Pfad (Reg) der AktionsWert-Variablen steht.

(™ wverschisben nach [fi) wird an die Stelle verschoben, deren Pfad (Reg) der AktionsWert-Variablen steht.

Mur Felder. Die néichsten Optionen gelten nur fiir Felder:

" Wt in [ zpeichern Der Wert des Feldes wird in der AktionsWert-Variablen gespeichert.

™ Wert erzetzen durch Wert Der Wert des Feldes wird durch den Wert ersetzt, den Sie oben angegeben haben.

™ Feld umbenennen = [Aw) Feld wird umbenannt. Neuer Name aus der AktionsWert-Variablen.
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Ini-Dateien

Registierung  Ini - Datei l

Iri - Drate;

L]

Ahzchhitt;

| =l
Schliizsel

| =l
W ert:

| =l
Aktionen:

= wert speichermn in % ariable
| =l

" zchreiben
" lozchen

i Abzchritt [ozchen

Geben Sie den Pfad der Datei an, oder die Variable, die diesen enthilt.

Geben Sie den Abschnittsnamen an, oder eine Variable...

Geben Sie den Schliisselnamen an, oder eine Variable...

Geben Sie (wenn notig) den Wert an, oder eine Variable...

Sie kdnnen den Wert des Schliissels in dieser Variablen speichern.

Sie konnen Schliissel und Wert im genannten Abschnitt schreiben
Sie kénnen Schliissel und Wert im genannten Abschnitt 16schen
Sie konnen den gesamten Abschnitt 16schen.

Standart Drucker auswihlen

Meuer Drucker [Mame o. Index]

Alten Drucker speichern in:

| El

f#" Mur fur b akrog

Die Anderung ist nur fur
Druckauftrage innerhalb
der M akros und nur gliltig,
golange mindestens noch
ein Makro lauft,

" Systermeit [Dauerhaft)
Der Windaws

Standard-Dirucker wird
geandert.

Geben Sie den Namen des neuen Druckers an, oder eine Variable, die
diesen enthélt. (Der Name des Druckers ist die Bezeichnung, die z.B.
auch in der Systemsteuerung angezeigt wird)

Geben Sie eine Variable an, in der der alte Drucker gespeichert wird.

Der Neue Drucker gilt nur als Standart fiir Druckauftrige, die aus
einem Makro kommen. AuBBerdem gilt diese Einstellung auch nur
solange noch mindestens ein Makro l4uft.

Der Neue Drucker wird systemweit (fiir alle Anwendungen) und
dauerhaft (auch nach Neustart) zum Windows-Standartdrucker.
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Variablen

Variablen werden in den meisten Befehlen benétigt, oder konnen dort verwendet werden.

Es gibt nur eine Art von Variablen. Sie konnen die verschiedensten Daten speichern. Jede Variable hat verschiedene
Felder, die je nach Inhalt der Variable gefiillt werden. Eine besondere Stellung hat das Feld ,,WERT*. Wenn Sie einer
Variable Fensterdaten zuweisen, z.B. mit dem Befehl , Fenster suchen/warten* wird im Feld ,, WERT* ebenfalls das
Handle des Fensters gespeichert. Wenn Sie einer Variable Text zuweisen, wird dieser nicht nur im Feld ,,TEXT* der
Variable, sondern auch im ,,WERT* gespeichert. ,,WERT* ist das Standart-Feld einer Variablen.

W ahlen Sie eine Wariable aus der Liste: . . . . . .. . . .
In dieser ComboBox sind alle Variablen aufgelistet, die zurzeit im Script existieren.

Sie kdnnen hier eine Variable auswihlen, um sie umzubenennen, zu 16schen oder ihr
J speziellen Wert zuzuweisen. Klicken Sie z.B. auf den Button ,,Neu* um eine neuen

Mew Variable zu erstellen. Sie werden nach einem Namen gefragt — fertig. Um eine
Variable in einem der anderen Befehle zu verwenden, muss sie nur einmal hier
" In globale Yariable speichen erstellt werden, sie steht dann automatisch in jeder entsprechenden ComboBox.
" &z globaler Variable laden Sie konnen die Daten der Variable in einer globalen Variablen speichern, oder aus
" globale Yariable lozchen einer globalen Variablen laden.
Globale Variable: Sie kénnen globale Variablen auch 16schen.

Geben Sie hier den Namen der globalen Variablen an.
Globale Variablen werden Globale Variablen werden automatisch erstellt, wenn ihnen ein Wert zugewiesen
automatizch erstellt, oder . . .. L. . . .
ersetzt Sie existieran AU wird. Sie existieren solange, bis sie geloscht werden, oder bis WinMakro beendet
zolahge mindestens noch 1 wird.

b akro lauft. Sie sind Makro -
Libergreifend gliltig.

Sie konnen der auzgewahlten L ] ] ) )
Waniahble einen Wert zuweizen: Sie kénnen der Variable einen Zeichen- oder Zahlenwert zuweisen

Sie konnen Daten aus einer anderen Variable libernehmen, wihlen sie diese

e | Variable, und wihlen Sie das Feld der Variable, dessen Daten Sie {ibernehmen
Daten aus Variable: wollen. Sie konnen die komplette Variable kopieren, oder nur Bild, Text oder
- | ﬂ einzelne Daten des in der Variable gespeicherten Fensters (wenn vorhanden). Alle

Daten, die als Text dargestellt werden konnen, werden auflerdem im Feld ,,Wert™ der

Welche Daten: . . . . . .
| ﬁ: - : — 1 J Variable gespeichert. Diese Feld wird auch immer dann abgefragt, wenn Zeichen
©s Kopieren L. oder Zahlen — Werte der Variable gelesen oder geschrieben werden.
Text / Bild aus Datei: Sie kdnnen auch eine Datei angeben, deren Text oder Bild (bmp, jpg) in die Variable

| ﬂ geladen wird. Der Button mit den drei Punkten ,,...“ zeigt einen Datei-Dialog an.

. Wurde das Makro mit weiteren Parametern gestartet, konnen diese abgefragt werden
etz SlalPanies Beispiel-Wert = 12.12.2002
EE:UE::ESEDT?““ Beispicl-Wert = 17:49:49
;atﬁ'ﬂe EZ:t Beispiel-Wert = 12.12.2002 17:49:51
Zeit seit Systemstart [ms] Beispiel-Wert = 31485633 //in Millisekunden
F'?u:lu;:ll'nmierzeichnis Beispiel-Wert = C:\Programme\WinMakro\
Beispiel-Wert = D:\MeineMakros\Beispiele\

Makroverzeichnis o
Beispiel-Wert = C:\WINDOW S\

Windowsverzeichnis P
Systemverzeichnis Beispiel-Wert = C:\WINDOWS\System32\

Temp. Yerzeichniz Beispiel-Wert = C:\ADOKUME~1\(((Meike)))\LOKALE~1\Temp\
aktuelles Yerzeichnis Beispiel-Wert = D:\WinMakro\Scriptlets\

Computername Beispiel-Wert = Meikes Pc

I zername Beispiel-Wert = ((( Meike )))

Betriebssystem Beispiel-Wert = Windows NT 5.1

Grafik aufldzung Beispiel-Wert = 1024:768

Farben Beispiel-Wert = 32

Schriftgrole Beispiel-Wert = 96

Anzahl Prozessoren Beispiel-Wert = 1

Prozezzartyp Beispiel-Wert = Intel Pentium //ist nicht genau, auch kompatible Prozessoren
phys. Speicher Beispiel-Wert = 267898880 //in Byte

phys. Speicher frei Beispiel-Wert = 120942592 //in Byte

Auslagerungsspeicher Beispiel-Wert = 917090304 //in Byte

FTATITIIIIIITIFIFIIITIFIFITIFITTIITT O

Auslagerungsspeicher frei Beispiel-Wert = 698474496 //in Byte
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Ergidnzung:

Wenn Sie in der ComboBox ,,Welche Daten* den Eintrag ,,Aktuelle FensterDaten* auswéhlen,
werden die Daten des in der Variablen gespeicherten Fensters neu abgefragt und wieder in der

Variablen gespeichert. Das ist niitzlich, wenn das Fenster bewegt oder verdandert wurde, und Sie auf

seine Daten zugreifen wollen. Sie brauchen das Fenster dann nicht noch mal zu suchen.

Variable --> Clipboard

Wiahlen Sie die Variable und das
Format:

| [

i+ Bild

" Text | als RichText
" Wiert

" Dateinamen in Text # Wert

Clipboard --> Variable

Wighlen Sie die Variable und das
Format der Zwizchenablage:

| El

fo Tewt ¢ Bild © Date

Bei Dateien werden die
Pradangaben als Test in der
Y ariable gespeichert.

Variable speichern

Wighlen Sie die Yariahle, die Sie
speichern wallen, und wahlen Sie
Pfad und Mame:

| |
D atei- Pfad und Mame:
|

Oder wahlen Sie die Y anable,
die den D ateipfad enthalt;

| [

Text alz RichText speichemn [

Wenn die D atei schon existiert:
" abbrechen
(o erzetzen
" nummerieren
" Datum - Zeit anhangen

Wihlen Sie die Variable, deren Inhalt Sie in die Zwischenablage
kopieren wollen.

Wihlen Sie welchen Wert der Variable Sie kopieren wollen.
Text konnen Sie auch formatiert als RichText speichern.

Enthélt der Wert / Text der Variable Dateinamen, konnen auch diese
Dateien kopiert werden. (keine Verzeichnisse)

Wihlen Sie in welche Variable der Inhalt der Zwischenablage kopiert
wird.

Wihlen Sie das Format der Daten in der Zwischenablage, die sie in
die Variable kopieren wollen.

Welche Variable wollen Sie speichern?

Geben Sie den Pfad der Datei an, in der die Daten der Variablen
gespeichert werden sollen. Sie konnen auf den Button mit den drei
Punkten ... klicken, um einen Datei-Dialog anzuzeigen.

Sie konnen auch eine Variable wihlen, die den Dateipfad enthilt.

Ist in der Variable zurzeit Text gespeichert, kann dieser mit Formatierung als
RichText gespeichert werden.

Wenn die Datei schon existiert, wird nicht gespeichert.

Wenn die Datei schon existiert, wird sie ersetzt.

Wenn die Datei schon existiert, wird die neue Datei nummeriert.
Wenn die Datei schon existiert, wird Datum — Zeit angehéngt.
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Variable drucken

W ahlen Sie die YWariable, die
Sie drucken mochtern:

| El

Angabe der Male in 110 mm
[E.H =0 = Orginalgralie]

x| =
v =
Ereite:| ﬂ
Hishe: | ~|

[ Seiterverhaltniz behalten
[ nur bei Bild ariabeln |

[ Makro-Drucker venvenden

[ Drmuckerauswahl anzeigen

ACHTUNG:

Bei Text-\ariablen, bewirkt
gine Angabe von Breite und
Hihe, dal der Text an diezen
Randern umgebrocher wird,
bzw. ein Seitenurmbruch
erfolgt. Fiir den Ausdiick der
Yanable, izt die Druckausgabe
pro Seite auf den
angegebenen Bereich
bezchrankt.

Geben Sie die Variable an, deren Inhalt gedruckt werden soll.

Geben Sie hier an, in welchem Bereich auf dem Papier gedruckt werden soll. Mit X,
Y geben Sie die Koordinaten der linken, oberen Ecke an, mit B, H die Breite und
Hohe. Wenn Sie fiir Breite oder Hohe eine Null (0) eingeben, wird jeweils das
Originalmal} genommen, bei Bildern Breite bzw. Hohe des Bildes, bei Text Breite
bzw. Hohe des Papierformat des Druckers. Alle Angaben werden in zehntel
Millimeter gemacht. Es wird nur innerhalb dieses Bereichs gedruckt, das bedeutet
bei Textausdruck, dass die Seite automatisch umgebrochen wird, wenn die untere
Begrenzung erreicht wurde. (Auch Variablen kdnnen angegeben werden)

Bilder werden beim Ausdruck so gestreckt/gestaucht, dass sie den Bereich fiillen.
Das konnen Sie verhindern, indem Sie diese CheckBox markieren. Dann werden sie
nur soweit regulér vergrofert/verkleinert, wie es das Seitenverhiltnis zulésst.

Sie kdnnen auch noch wihlen, ob der Ausdruck iiber den evtl. gewdhlten Makro-
Drucker gedruckt werden soll, und ob ein Druckerdialog angezeigt werden soll.
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Variable priifen

YWwahlen Sie die Yariable, die Sie . L . . L
piiifen waller; Wihlen Sie die Variable, deren Inhalt Sie mit einem anderen Wert

| i oder einer anderen Variable, vergleichen wollen.

Welches Feld priifen? Waibhlen Sie das Feld der Variable. Die Daten (Inhalt) dieses Feldes
et ~| werden gepriift.

Priife auf:

f¢ Eifolg [wenn ..) Die Priifung gilt als erfolgreich, wenn das was gepriift wird, zutrifft.

" Migzerfolg [wenn MICHT...) Die Priifung gilt als erfolgreich, wenn das was gepriift wird, nicht zutrifft.

w'as soll geprift werden:

&+ giiltiges Fenster-Handle Es wird gepriift, ob das in der Variablen gespeicherte Fenster existiert.
(" aktiver Prozess [Programm] Es wird gepriift, ob die Anwendung (Prozessdaten in Variable) noch lauft

Yergleich mit einer Wariablen

| J Es wird das gleiche Feld in einer anderen Variablen mit dem Priiffeld verglichen, ob
[ -

der Inhalt identisch ist. Sie kdnnen auch Bilder auf ihre Gleichheit priifen.

Yergleich mit £eichenkette
ol
Yergleich mit einer D atei B

ﬂ Der Inhalt des Priiffeldes kann auch mit dieser Zeichenkette verglichen werden.

f‘“ | ﬂ Der Inhalt einer Datei wird mit dem Priiffeld verglichen.
£ Wergleich mit Zwischenabl Der Inhalt der Zwischenablage wird mit dem Priiffeld verglichen.
™ kleiner < | ﬂ Der Wert des Priiffeldes muss kleiner / groB3er als der Wert dieser Variablen sein.
N Auch Datum (10.12.1989) und Zeitangaben (10:36:09) sind zuldssig.
O grober > | ﬂ Auch beides in einer Angabe (10.12.1989 10:36:09).
= Begin Waihlen Sie ,,Begin®, um die Begin-Zeile dieses Befehls einzufiigen.
" End Wihlen Sie ,,End“, um die End-Zeile dieses Befehls einzufiigen.

Die Variable wird wie angegeben gepriift, und wenn die Priifung erfolgreich ausfallt, werden die
Zeilen des Makros ausgefiihrt, die sich zwischen der Begin-Zeile und der End-Zeile befinden. Fallt
die Priifung nicht erfolgreich aus, wird der Abschnitt iibersprungen, und das Makro wird direkt
nach der End-Zeile fortgesetzt.

Wenn Sie den in einer Variablen enthaltenen Schrift-Stil priifen bzw. vergleichen wollen, beachten
Sie, das das Feld ,,[Schriftart] - Stil*“ der Variable, den Stil in Textform enthélt.

»Standard*

,Fett

,.Kursiv
,,unterstrichen®
,Durchgestrichen*

Fett, Kursiv, Unterstrichen, Durchgestrichen kdnnen auch kombiniert werden. Dabei werden sie
durch ein Komma getrennt. Die Reihenfolge bleibt dabei erhalten!

,Fett,Durchgestrichen* aber nicht ,Durchgestrichen,Fett*
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Variable Operationen

Wariable [ & ]

|War_Datum j
Wanable [B ]:
|War_MiIIiSek_eine&_T ageﬂ
Ergebnis - Warisble [ C J:
|1¢'V'ar_Datum ﬂ

Ewtl. worhanden
Formatierungen des Tesxtes
gehen verloren - ez wird nur
der Stnngwert OHME [Farbe,
Schnft und Sl bearbeitet,
Yemwenden Sie stattdessen
den Befehl "Textfunktionen.

Hummerizche Operationen:

C[A]l+[B] & [A]-[B]
AR O Wurzel [A]
C [&1/(B) W 4 mit Rest

String Operationen;

" dlle Textformatiemngen
entfernen. Gilt hur solange,
biz der W ariable [C] wieder
ein wert, Text, Bild, etc.
zugewiezen wird,
Zeilenumbruch entfernen
Zeilenumbruch hinzufiigen
D ateipfad extrahieren

D ateinamen extrahieren

D ateierweiterung extrahieren
Lange [£eichen) ermitteln
[&und[B)

[&]ohne [B ]
GROSSBUCHSTABEN
kleinbuchstaben
suchen [B Jin[A]

Die einzelnen Pogitionen
werden durch S emik.oloh
getrennt, im wiert von [T
aufgefiibnt. AbzchlieRend
zteht auch ein Semikolon.
Beizpiel: 712;34:46;

B 1 10 i I N T 10 T T N

(™ ersetzen [B Jin [ A ) durch:

| GROSS kleinschreibung
[gilt fiir suchen und ersetzen)

Hinweis:

Waihlen Sie die Variable (A), (B) und (C). Die mdglichen Operationen
beziehen sich meist auf die Variablen (A) und (B), und das Ergebnis
dieser Operationen wird in Variable (C) gespeichert.

Hier konnen Sie mit dem Inhalt (Wert) der Variablen rechnen.

Beispiel: (A) + (B), bedeutet dass die Werte der Variablen (A) und (B)
summiert, und in Variable (C) gespeichert werden.

Bei der Division kdnnen Sie zwischen einer Rechnung mit oder ohne Rest wihlen.

Hier konnen Sie die Zeichenkette (String) in (A) bearbeiten. Ergebnis immer in (C).

Sie konnen alle Formatierungen (fett, kursiv, Farbe, etc.) aus dem in der Variable
gespeicherten Text entfernen. Diese Funktion ist z.B. dann niitzlich, wenn ein
,.normaler” Text falschlicher Weise als RichText (formatiert) interpretiert wird.
Entfernt den Zeilenumbruch am Ende (falls vorhanden)

Fiigt einen Zeilenumbruch am Ende hinzu

EinschlieBlich ,,\“ am Ende

Nur der Name ohne Pfad

Nur die Erweiterung inkl. Punkt (z.B: .txt)

Zahlt die Zeichen

Wenn (A) =,,123%, (B) =,,456% dann ist ,,(A) und (B)*“ =,,123456%.

Wenn (A) =,,123456, (B) =,,34* dann ist ,,(A) ohne (B)*“ =,,1256".

Wenn (A) = ,,abc* dann ergibt das ,,ABC*.

Wenn (A) = ,,ABC* dann ergibt das ,,abc™.

Jedes Vorkommen des Wertes aus (B) in (A) wird gesucht, und alle Positionen
werden durch Semikolon getrennt in (C) gespeichert. Abschlieend steht auch ein
Semikolon.

Jedes Vorkommen des Wertes aus (B) in (A), wird durch den Wert der hier zu
wihlenden Variablen ersetzt.

Fiir die Operationen ,,Suchen® und ,,Ersetzen® konnen Sie aulerdem angeben, ob
dabei die GroB3kleinschreibung beachtet wird.

Wenn Sie ,,Dateipfad extrahieren* wihlen, und in der VariablenA kein Pfad gefunden wird, erhalt
die VariableC den Wert von A.

Wenn Sie ,,Dateinamen extrahieren* wihlen, und in der VariablenA kein Name gefunden wird, ist

die VariableC leer.

Wenn Sie ,,Dateierwiterung extrahieren* wihlen, und in der VariablenA keine Erweiterung
gefunden wird, ist die VariableC leer.

Variable Operationen bearbeiten nur den reinen String-Wert einer Variable, evtl. vorhandene
Formatierungen gehen verloren. Benutzen Sie stattdessen den Befehl Textfunktionen.
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Textfunktionen

Mit diesem Befehl konnen Sie einen Quelltext bearbeiten, und das Ergebnis in einer Variablen

speichern.

Quelle:

| |

Ziel:

| |

Auswahl - Beginn:

fo Zeile: -
Zeichen: -

(" Position von: [ exklusive

[~ GROSS / klein beachten
[ nwr ganzes Wort finden

Auswahl - Ende:

(v Zeile: -
Zeichen: -

" Lange [Zeichen] oder
Pozition vor: [ inklusgive

[~ GROSS / klein beachten
[ nur ganzes 'Waort finden

[~ Lange verwenden

™ Lange [Anzahl der Zeichen]:

| =]

[-1 = biz zum Zeilenende |

" Ganze Zele auswahlen
" Alles auswahlen

Auswahl

aufzteigend sartieren
absteigend zortieren
GROSSBUCHSTABEM
klginbuchztaben

Anzahl der Zeillen abfragen
lazchen

kopieren

3 OTETE Y Y TY Th )

Schriftart / Format 2972
Anal

Grafe: l—Ll
Farbe: I—L|

Sie konnen auch eine
VYariable wahlen, die die
Schriftart enthalt:

| [~

wi'shlen Sie eine Yariable:

Auswahl erzetzen
am Anfang einfligen
am Ende einflugen
In Quellkext suchen

Bei Erfala, ist Zieltext =
Wert dieser Yariable, sonst
ist Zielext leer.

[~ GROSS/klein beachten

TTYTYTY ]

Geben Sie Text direkt ein, oder wihlen Sie eine Variable.

Waihlen Sie die Variable, in der der geénderte Text gespeichert wird.

Sie miissen im Quelltext den Bereich markieren, den Sie bearbeiten wollen.
Die Auswahl beginnt in der angegebenen Zeile (Nr),
ab dem (inklusive) angegebenen Zeichen (Nr).

Die Auswahl beginnt inklusive oder exklusive des ersten Vorkommens, des in dieser
Variablen enthaltenen Wertes. Sie konnen aulerdem angeben, ob dabei die
GroBkleinschreibung beachtet wird, und ob nur ganze Worter gefunden werden, die
dem Kriterium entsprechen.

Geben Sie an, an welcher Position die Auswahl (Markierung) endet.
Die Auswahl endet in der Zeile (Nr), an dem (inklusive) angegebenen Zeichen (Nr).

Die Lange der Auswahl entspricht der Lange des Wertes in diesem Feld bzw. in der
Variablen. ODER die Auswahl endet inklusive oder exklusive des ersten
Vorkommens, des in dieser Variablen oder dem Feld enthaltenen Wertes. Sie
kdnnen auflerdem angeben, ob dabei die Grofkleinschreibung beachtet wird, oder ob
nur ganze Worter gefunden werden.

Markieren Sie dieses Feld, wenn Sie Linge des Wertes/Variable iibernehmen wollen
Sie konnen auch die Lédnge der Auswahl in Zeichen angeben. Geben Sie hier eine -1
an, um den Rest der Zeile ab Beginn der Auswahl zu markieren.

Sie konnen auch direkt die ganze Zeile Auswahlen.

Oder markieren Sie diesen RadioButton, um den gesamten Text auszuwéhlen.

Sie kdnnen die Auswahl (innerhalb der Quelle !) zeilenweise aufsteigend sortieren
Sie kdnnen die Auswahl (innerhalb der Quelle !) zeilenweise absteigend sortieren
Sie konnen die Auswahl in GROSSBUCHSTABEN umwandeln

Sie kénnen die Auswahl in kleinbuchstaben umwandeln

Sie konnen die Anzahl der Zeilen innerhalb der Markierung abfragen

Die Auswahl konnen Sie 16schen. Um ein Ganze Zeile zu 16schen, miissen Sie oben
im Bereich ,,Auswahl — Ende* die Option ,,Ganze Zeile auswahlen* auswéhlen.

Sie konnen die Auswahl in die Zwischenablage kopieren.

Sie konnen Schriftart und Format der Auswahl dndern. Klicken Sie auf ,,???¢.

Hier sehen Sie welche Schriftart Sie ausgewahlt haben.

Welche Schriftgroe (Sie konnen auch einen Wert eingeben),
und welche Schriftfarbe. Sie konnen den Farbwert auch eingeben.

Sie konnen auch eine Variable angeben, die eine Schriftart enthilt.

Sie konnen eine Variable wihlen, und

die Auswahl durch die Variable ersetzen,

die Variable am Anfang der Auswahl einfiigen,

die Variable am Ende der Auswahl einfiigen,

die Variable innerhalb der Auswahl suchen. Der gefundene Text wird in die Ziel-
Variable geschrieben, ansonsten ist die Zieltext-Variable leer.

Fiir die Suche konnen Sie angeben, ob dabei die Grofkleinschreibung beachtet wird.
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Zwischenablage

Sie konnen Sie die komplette
Zwizchenablage in einer D atei
gichern, oder aus einer D atei
laden. Aulerdem konnen Sie die
Smizchenablage lozchen.

(" Zwizchenablage lozchen

aeben Sie den Dateinamen arn:

[

f* Fwizchenablage speichern
" Zwizchenablage laden

Sie konnen auch die Lizte der
enthaltenen Formate in einer
"Yarable speichern, oder prufen
ob ein spezielles Format in der
Zwizchenablage enthalten ist. Die
Yarable enthalt dann den wWert
[TT. BMF. "WMF] oder izt leer.

(" auf Text [TET] priifen
" auf Bild [BKF] priifen
" auf Metafile P IMF] priifen
~

Formate speickern

Die einzelnen Formate werden
zeillermeize gespeichert. Der
MHurnmemCode gefolat vaon
einem Doppelpunkt, gefolgt
won der Bezeichnung.

Beizpiel:  49158:FileM ame

Ergebniz in % ariable speichern:

=

Mit diesem Befehl konnen Sie die Windows-Zwischenablage
verwalten. Sie kdnnen sie speichern, laden, 16schen, sowie die
verschiedenen Formate priifen.

Sie koénnen die Zwischenablage l6schen.

ODER

Geben Sie hier einen Dateinamen an, oder wihlen Sie eine Variable
die den Dateinamen enthélt, wenn Sie:

- die Zwischenablage in dieser Datei speichern wollen

- die Zwischenablage aus dieser Datei laden wollen

ODER

Priifen Sie, ob die Zwischenablage Text enthlt,

ob die Zwischenablage ein Bild enthilt,

ob die Zwischenablage ein Bild im WMF-Format enthilt.

Sie kénnen auch eine Liste aller in der Zwischenablage enthaltenen
Formate in der Variablen speichern. Jedes Format steht dann in einer
eigenen Zeile im Text der Variablen. Dabei wird der NummernCode
des Formats, gefolgt von einem Doppelpunkt, gefolgt von der
Bezeichnung des Formats, verwendet.

Beispiel: 49158:FileName

Wihlen Sie hier die Variable, in der das Format (TXT,BMP,WMF)
oder die Liste der Formate, gespeichert werden soll.
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Fenster suchen / warten
Mit diesem Befehl konnen Sie Fenster suchen, und die Daten dieses Fenster in einer Variablen
speichern. Die Daten enthalten die Position, die Form, das Handle, das Parent-Handle und vieles
mehr. Sie konnen diese Variable dann in Befehlen angeben, die die Daten dieses Fensters
benotigen.
= Desktop Die Daten des Desktops (Bildschirm) werden gespeichert.
" aktuelles Fenster Die Daten des aktuellen Fensters (im Vordergrund) werden gespeichert.
" Parent-Fenster vor:

j Die Daten des Parent-Fensters (iibergeordnet) werden gespeichert.
Die Daten des Fensters, das den Fokus hat (z.B. ein Eingabefeld).

(" Fenzter/ Objekt mit Fokus . d - h
0 [Feisien & D5 e e Dlﬁ? Dateq des' Fensters unter der Maus werden gespeic e'rt. ’
& andere. Wihlen Sie diesen Punkt, um das Fenster anhand von Kriterien zu suchen.
=y . Geben Sie den Titel / Text des Fensters ein (oder eine Variable)
LV Ara W tich . . . . . . :
Viich 2 g LA entscheiden Sie ob die GroB3-Kleinschreibung beachtet wird, und ob der
| ﬂ Titel wortlich iibereinstimmen muss, oder ob es reicht, dass Ihre Angabe im
klazzent ame [Classld): Titel / Text vorkommt.
| Geben Sie die Fensterklasse an, oder wéhlen Sie eine Variable, die sie

L]

-

enthalt.

f¢ Handle dez ParentFensters
" Prozess=ID Wiihlen Sie eine Variable, die das Handle des iibergeordneten Fensters oder

| J eine Prozess-ID (Identifikation) einer Anwendung enthélt.
b

Geben Sie die X,Y-Koordinaten des Fensters innerhalb seines Parents an
(C-X, C-Y). Geben Sie die X,Y-Koordinaten des auf dem Bildschirm an

C-# LC-%: B-® B-Y
|

(B-X, B-Y).
Ereite: Hihe:
Geben Sie Breite und Hohe des Fensters an.
Solange m[_:ht gefunden, Geben Sie an, wie lange das Fenster mindestens gesucht wird, wenn es
[ suche._min. |0 ek, beim ersten Mal nicht gefunden wird (0 = Nur ein Durchlauf). Und wie
¥ suche. mas IF Sek. lange das Fenster maximal gesucht wird, wenn die Suche besonders lange

dauert (z.B. langsamer Rechner). Wird die maximale Zeit iiberschritten,
wird die Suche beendet, egal ob bereits alle existierenden Fenster iiberpriift
Yariable: wurden oder nicht. Max = 0, bedeutet mindestens ein Durchlauf.

| j Waihlen Sie eine Variable, in der die Fensterdaten gespeichert werden.

Das erste Fenster, das diesen Kriterien entspricht, wird in der Variablen gespeichert. Es ist wichtig,
moglichst viele Kriterien anzugeben, damit das Fenster eindeutig identifiziert werden kann. Titel
und Klasse kdnnen bei mehreren Fenster identisch sein (z.B. wenn Sie zweimal den Windows-
Rechner gedffnet haben). Wenn Sie die Daten eines Fensters einmal gespeichert haben, konnen Sie
mit Hilfe dieser Variablen solange auf das Fenster zugreifen, solange das Fenster nicht geschlossen
wird oder die Variable {iberschrieben wird. Verdnderliche Daten des Fensters (Titel, Position, etc.)
werden aber nicht automatisch aktualisiert. Verwenden Sie hierzu den Befehl ,,Variablen* mit den
Einstellungen ,,Daten aus Variable* und ,,Aktuelle FensterDaten* (siche oben).
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Fenster Form / Stil
Mit diesem Befehl konnen Sie die Form und den Stil eines Fensters, dessen Daten Sie in einer

Variablen haben, verandern.

Yahlen Sie die Wanable, mit dem
Fenzter-Handle:

Hl

YWahlen Sie die Wanable, mit der
Form-orlage [Bild, * BMP]:

o El

A

tranzparente Farbe:
| =2

FensterShl aus Wanable
| I

FensterStil vergleichen,
Ergebniz in Y arable:

| Hl

Drer FensterStil muss mind.
mit den unten aktivierten
Altributen Lbereinstimnmen.
Gruppentelder werden
nicht beachtet, nur die
einzelnen Attribute.

D'az Ergebriz "\lA" oder
"MEIM" wird in der ' ariable
gezpeichert.

FenzterStil manuell zetzen

Alle zuruck setzen

Wisible

Dizabled
Minimize / lconic
b aximize

PoplUp

Child

Wihlen Sie die Variable mit den Fensterdaten.

Hier kdnnen Sie ein beliebiges Bitmap angeben, sowie eine Farbe auswahlen. Die
Fensterform wird dann an das Bitmap angepasst, in dem das Bitmap als Schablone
iiber das Fenster gelegt wird, so dass die Ecken links, oben iibereinander liegen. Es
sind dann nur die Stellen des Fensters sichtbar, die vom Bitmap iiberdeckt werden
und nur dort wo das Bitmap nicht die angegebene Farbe hat.

Eine genauere Erkldrung und Beispiele finden Sie in der Beschreibung der Tools.

Sie konnen eine Variable auswéhlen, in der Sie die Daten eines Fensters gespeichert
haben. Der Stil des Fensters wird dann iibernommen.

Mit dieser Option kdnnen Sie den Stil (normal + erweitert) des Fensters mit den
weiter unten angegebenen Einstellungen vergleichen.
Das Ergebnis ,,JA* oder ,,NEIN“ wird in dieser Variablen gespeichert.

Es wird gepriift ob das Fenster mindestens mit den unten angegebenen Stil-
Eigenschaften libereinstimmt. Dabei werden nur aktivierte Felder beachtet.
Wenn Sie also priifen wollen, ob ein Fenster eine Titelleiste besitzt, aktivieren
Sie die Felder ,,Border* und ,,DlgFrame®, und setzen Sie jeweils einen Haken
in diese Felder.

Sie kdnnen die einzelnen Einstellungen des Fensterstils auch manuell angeben

Klicken Sie auf diesen Button, um alle unteren CheckBoxen zu leeren.

In den Befehlsdetails im Editor, finden Sie erheblich mehr Einstellungen als hier
abgebildet sind. Alle Einstellungen werden in der Hilfe zu den WinMakro-Tools
genau erklért. Klicken Sie auf den Namen des Stils, um die CheckBox zu aktivieren
(weil}), oder zu deaktivieren (grau). Wenn Sie einen Haken in eine aktivierte (weilie)
CheckBox machen, wird dieser Stil des Fensters gesetzt, sonst wird er entfernt. Ist
die CheckBox deaktiviert (grau), wird dieser Stil des Fensters nicht verdndert.
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Fenster Manipulation

W ahlen Sie die Variable, mit dem
Fenster-Handle:

|War_N otepadFenster j

Wahlen Sie die Yariable mit
den neusn Fensterdaten:

Waihlen Sie Variable mit den Daten des Fensters, das Sie manipulieren wollen.

j Sie k6nnen eine Variable wihlen, deren Fensterdaten iibernommen werden sollen.
(Handle und Parent werden nicht iibernommen)
Oder Sie geben mit den folgenden Einstellungen die Anderungen an.

|
fs" oder manuelle Eingabe:

Wenn Sie hier eine Variable mit einem Fensterhandle angeben, also eine Variable,
in der Sie die Daten eines Fensters gespeichert haben, so wird versucht dieses
Fenster als Parent (ibergeordnetes Fenster) des zu manipulierenden Fensters zu
setzen. (Siehe Beispiel 31: Notepad innerhalb des IExplorers)

Farent: [Libergeard. Fenster)
| v ar_|E splaorer ﬂ

Titel / Tewt: = -

Klicken Sie auf diesen Button, um zwischen den Bezeichnungen ,,<*, ,>“, und ,,=*
zu wechseln. Der Text den Sie hier eingeben kdnnen, wird dann (< vor), (> nach)
oder (= anstatt) des Fenster- Titels/Text gesetzt.

Sie konnen Position und Mal3e des Fenster verdndern, indem Sie die aktuellen Werte

T = des Fensters durch Ihre Eingaben in diesen vier Edits verdndern. Alle Angabe sind
Brejte: = = in Pixel anzugeben. Sie konnen auf diese Buttons klicken, um zwischen ,,+%, ,.-,, und
=" zu wechseln. Thre Werte werden dann zu den aktuellen Werten des Fensters
Hihe: = hd addiert, subtrahiert oder sie ersetzen die aktuellen Werte.
[~ horizontal zentrieren Das Fenster wird horizontal auf dem Bildschirm zentriert.
[ wertikal zentrieren Das Fenster wird vertikal auf dem Bildschirm zentriert.
[ einblenden Blendet das Fenster ein, macht es sichtbar.
[ ausblenden Blendet das Fenster aus, macht es unsichtbar.
[ freischalten (enable) Aktiviert das Fenster, so dass es wieder auf Maus und Tastatur reagieren kann.
| speren [disable] Deaktiviert das Fenster, es reagiert dann nicht mehr auf Maus oder Tastatur.
Ml [ s Das Fenster erhilt den Eingabefokus.
| indenVordergrund Das Fenster wird in den Vordergrund gesetzt.
Tranzparenz
[ Alpha[1 - 255) Sie kdnnen ein Fenster Transparent machen. (siehe auch Hilfe zu Tools)
| ﬂ Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 255 an. 1 = unsichtbar, 255 = keine Transp.
[~ Farbe: 2

Sie kdnnen eine Farbe angeben, alle Teile des Fensters in dieser Farbe veschwinden.

| [

) Die Transparenz des Fensters wird entfernt. (Auch wenn Sie als Alpha 255 wihlen,
[ keine Tranzparenz

hat das Fenster eine Transparenz, wenn auch nicht sichtbar — entfernen Sie sie. )

Markiere Mausbewegungen
ubermnehmen [relatv] [

Siehe folgende Erklarung

Die markierten Mausbewegungs-Befehle im Editor, werden durch Fenster-Manipulations-Befehle
ersetzt. Dabei werden die Koordinaten der markierten Mausbewegungs-Befehle relativ
tibernommen fiir X und Y des Fenster, das heif3t, jedes Koordinatenpaar wird durch seine Differenz
zum vorherigen Paar beschrieben. Siehe hierzu die Erkldrung in der Beschreibung zum Befehl
»Mausbewegung* (sich oben). Sie kdnnen das Fenster dadurch z.B. entlang einer aufgezeichneten
Mausspur verschieben (Kreis, Schlangenlinie, etc.) diese Bewegung startet an dem Punkt, an dem
sich das Fenster gerade befindet.
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WinMakro — Buttons

Mit diesem Befehl konnen Sie in beliebigen Fenstern (in jeder Anwendung) neue Buttons (Schaltflichen) erstellen.
Sie kdnnen das Aussehen frei bestimmen, und auflerdem ein Makro wihlen, dass gestartet wird, wenn auf den Button
geklickt wird. Diese Buttons existieren solange WinMakro lauft, das Fenster existiert, oder bis sie mit diesem Befehl

wieder entfernt werden.

f* Button erstellen / andern
(" Button entfernen
[ nur Zeichnen, nicht als

Objekt verankern. Der Button
wird nur gezeichnet, er wird
nicht alz Objekt im Zielfenzter
erzeugt. |zt aber voll
furktionstuchtig. Damit
konnen Sie z.B. einen Button
i der Titelleizte anlegen.

[ nur prozeszintern bearbeiten
[ Button exist. nur in diezem
“Wiedergabeprozess |

Hame:
| =

Hintergrundfarbe:

| =12

Fandabstand: [-1 = zentriert)

| =

[ Buttonstil = flach

Bild:

| =2l
Titel:

| =~
Schriftart;

| ekl
Schriftarofe:

| =~
Schriftfarbe:

| =12
f* Mormal

i Fett

[ A

[ Unterstrichen

- —E -

In welchem Fenster:

# [ wonrechts

Y [ won unten

Breite:

|
Hihe:
|

Makro: [ neuer Prozess

| [=

L«

KN

KN

L

L«

|i

Sie kénnen Buttons erstellen

oder entfernen. (Dann brauchen Sie nur den Namen des Buttons wéhlen)

Markieren Sie diese CheckBox, wenn der Button nicht als Windows-Objekt erzeugt
werden soll, sondern nur gezeichnet werden soll. Zeichnen kénnen Sie einen Button
iiberall, auch in der Titelleiste eines Fensters und gezeichnete Buttons funktionieren
genauso wie die richtig erzeugten Objekt-Buttons. Wenn Sie einen Button aber auf
ein Fenster Zeichnen dessen Oberfliche sich verschiebt, (das komplette Fenster
kann ruhig verschoben werden), wird auch das Bild des Buttons verschoben, da der
Button alle 100 MSek. neu gezeichnet wird, und zwar immer an derselben Stelle.
Objekt-Buttons hingegen sind fest mit dem Fenster verbunden.

Sie konnen festlegen, dass der Button nur solange existiert, bis der aktuelle
Wiedergabeprozess (nicht das aktuelle Makro!) beendet wird.

Geben Sie einen Namen fiir den Button an, oder wihlen Sie eine Variable.

Waihlen Sie die Hintergrundfarbe des Buttons, Sie konnen den Farbwert eingeben,
oder auf das ,,?*“ klicken und eine Farbe wihlen, oder eine Variable wéhlen.

Geben Sie den Abstand von Text/Bild zum Rand des Buttons an. (-1 = zentrieren)

Markieren Sie diese CheckBox, wenn der Button KEINEN hervorgehobenen Rand
haben soll.

Der Button kann links neben dem Text ein Bild enthalten.

Der Titel oder Text des Buttons.

Geben Sie die Schriftart an, wihlen Sie eine Variable, die den Namen der Schriftart
im Feld ,,Wert* enthilt.

Waihlen Sie Schriftgrofe,

und Schriftfarbe,

und die weiteren Schriftattribute.

In welchem Fenster soll der Button erstellt werden? Wéhlen Sie eine Variable, die
giiltige Fensterdaten enthilt.

N

> Geben Sie die Koordinaten und Maf3e des Buttons an.

J

Waihlen Sie das Makro, das wiedergegeben wird, wenn Sie auf den Button klicken,
und ob dieses Makro in einem neuen Prozess gestartet werden soll.
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Client / Server

Mit diesem Befehl konnen Sie Textdaten zwischen zwei Makros auf beliebigen, unterschiedlichen
PCs in Threm Netzwerk austauschen.

Senden
senden l Empfangen]

A Computername oder 1P

| =
A Port:

| =
YWelche Daten [Text] senden?

| [

kit diezem Befehl konnen Sie
Text an ein kakro senden, das
auf einem beliebigen PC in
[hrern M etzwerk, [auft. Wenn daz
E mpfanger-k akro auf dem
zelben PC lauft, geben Sie alz
Computername 'localhost’" gin.
W ahlen Sie alz Part immer einen
Whert Lber 5000, um Fanflikie z2u
vermeiden.

Empfangen
Senden Empfangen l

YWaon Poart;

| Hl

Daten Speichern in Y arable:

| [

[ worhandene Daten in der
Y ariable immer erzetzen.

[ auf Empfang der Daten
warten. Daz Makro wird erst
fortgesetzt, wenn Daten
empfangen wurden.

Wen Sie nicht auf den Empfang
der D' aten warten, wird dasz

k akro safart fartgesetzt. Daten
die Empfangen werden, werden
in jedem Fall in der Y anable
gespeichert,

Geben Sie den Namen oder die IP-Adresse des Computers an, an den
die Daten gesendet werden sollen. Ist es derselbe Computer, geben Sie
,localhost* ein (ohne ,,*).

Geben Sie aullerdem den Port an, iiber den die Daten gesendet werden
sollen. Wihlen Sie immer einen Wert iiber 5000, um Konflikte mit
anderen Anwendungen zu vermeiden. Der Port des Senders und der
Port des Empféngers miissen identisch sein.

Sie konnen den Text direkt eingeben, oder eine Variable wéhlen, die
die Textdaten enthélt. Ist der in der Variable gespeicherte Text
formatiert (fett, farbig, etc.), bleibt diese Formatierung erhalten.

Geben Sie den Port an, liber den die Daten empfangen werden sollen.
Waihlen Sie immer einen Wert iiber 5000, um Konflikte mit anderen
Anwendungen zu vermeiden. Der Port des Senders und der Port des
Empfangers miissen identisch sein.

Wihlen Sie eine Variable, in der die Daten gespeichert werden sollen.
Sie konnen entscheiden, ob die evtl. bereits vorhandenen Daten in der
Variable ersetzt werden sollen, oder ob der empfangene Text
angehdngt wird.

AuBlerdem konnen Sie festlegen, dass das Makro solange pausiert, bis
Daten empfangen wurden.

Wenn das Makro nicht pausieren soll, werden die Daten trotzdem,
sobald Sie empfangen werden, in der Variable gespeichert. Sie konnen
im weiteren Verlauf des Makros den Inhalt der Variable priifen.

Wichtig: Das Makro empfingt solange Daten an diesem Port, bis es beendet wird, oder bis der
Befehl erneut ausgefiihrt wird. Wenn Sie das Feld leer lassen, oder als Port eine Null (0)
eingeben, wird der Empfang beendet. Sie kdnnen auch einen anderen Port angeben, um
ab sofort an diesem Port auf Daten zu warten.
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Internetverbindung
+ Yerbinden / Trennen
{~ Status prufen
" Dateidownload
" Offlinebetrieb

Geben Sie den Mamen der
Internetverbindung an:

Benutzernanme:

El

Pazzwaort;

(* Yerbindung herstellen

" Yerbindung trennen

Status priifen

Die folgende Y anable erhalt
entzprechend dem Status der
Onlineverbindung, den 'wert
"verbunden' ader V'getrennt’,

Dateidownload
Guelle A URL [hitp: A4

Ziel /£ Datel (b

L]

-

Whenn die Datei schon existiert:

(" abbrechen

(% grzetzen

" nummerieren

" Datum - £eit anhangen

Offlinebetrieb

Hier konnen Sie den Status
"Offlinebetrieb” des [nternet -

Explorers abfragen und andern.

(+ Abfragen

-

L]

Die Y ariable erkalt den wert AN/

A5, jgnachdem ob der
Offinebetneb AN £ ALIS =t

™ Andern
[ Offinebetrieb A

El

Geben Sie den Namen der Internetverbindung an. Es ist der Name der
auch in der Systemsteuerung angezeigt wird, bzw. beim regulédren
Verbindungsautbau.

Geben Sie Thren Benutzernamen fiir diese Verbindung an.

Geben Sie Thr Passwort fiir diese Verbindung an.

Waihlen Sie, ob die Verbindung hergestellt,
oder getrennt werden soll.

Mit diesem Befehl konnen Sie den Status Ihrer Internetverbindung
priifen. Je nach Status erhilt die ausgewéhlte Variable den Wert
,verbunden® oder ,,getrennt®.

Geben Sie hier die Variable an.

Geben Sie die Internetadresse der Datei an, die Sie herunterladen
wollen. Sie kénnen auch eine Variable wéhlen.

Geben Sie den Dateinamen (inkl. Pfad), unter dem Sie die geladene
Datei speichern wollen. Sie konnen auch eine Variable wéhlen.
Wihlen Sie, was zu tun ist, wenn die Zieldatei bereits existiert:

- die vorhandene Datei wird behalten, der Download wird verworfen
- die vorhandene Datei wird durch die neue Datei ersetzt

- die geladene Datei erhélt eine fortlaufende Nummer

- die geladene Datei bekommt im Namen Datum und Zeit angehéngt

Mit diesem Befehl konnen Sie den Status ,,Offlinebetrieb* des
Internetexplorers abfragen und auch verdndern.

Um den Status abzufragen, wihlen Sie eine Variable.

Je nachdem ob der Offlinebetrieb AN oder AUS ist,
erhilt diese Variable dann den Wert ,,AN“ bzw. ,,AUS*.
Hier die Variable wihlen.

Um den Status des Offlinebetriebs zu dndern,

wihlen Sie hier die gewlinschte Einstellung.
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Programm / Datei laden
Mit diesem Befehl konnen Sie eine beliebige Datei oder Anwendung 6ffnen bzw. ausfiihren.
Dateien werden automatisch mit der ihnen zugeordneten Anwendung gestartet.

Wighlen Sie Datei bzw . die
Arweendung, die Sie dffnen wallemn:

Geben Sie den Dateipfad an. Der Button ,,... zeigt einen Offnen-
| ..-| Dialog an.

Oder wahlen Sie die Yanahble,
die den Dateipfad enthalt;

| ~~v| Oder wihlen Sie eine Variable, die den Pfad enthalt.
Wenn Sie diese CheckBox markieren, wird das Makro erst fortgesetzt,

[ auf Beenden warten wenn das Programm bzw. die zugeordnete Anwendung beendet wurde
Sie kohnen auch eine Y ariable . . . . . . . .
angeben, in der das Handle des Sie konnen die Zugriffsdaten zu dieser Anwendung in einer Variablen
Prozesses gespeichert wird. speichern, um spéter diese Anwendung zu beenden, oder zu priifen, ob
Sie haben dann die Miglichkeit, sie noch lauft. Wenn Sie die hier gewéhlte Variable spiter in eine

mit dem Befehl Y ariable priffen” Globale Variable kopieren, stehen Ihnen diese Daten auch in anderen
den Status der gestarteten Makr fi 1 WinMakro* iufi

e 1 akros zur Verfligung, solange ,,WinMakro* 14uft.

den Prozess mit demn Befehl
"Programm./Frozezs beenden''
zu beenden.

| Wibhlen Sie hier die Variable zum speichern der Anwendungsdaten.
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Programm / Prozess beenden
Mit diesem Befehl konnen Sie ein Programm oder einen Prozess beenden. Sie konnen auch einzelne
Fenster schlieen.

Wiahlen Sie eine EXE oder DLL, direkt
oder durch eine Yarishle.

Ez werden alle Prozesze dieser Datei
bheendet.

Dder geben Sie eine VW ariable

mit Fenster- oder Prozess-

Handle an, dann haben Sie

BN WeSre Dptior: _ Markieren Sie diese CheckBox, wenn Sie ein Fenster schlieBen

M| sy cleses Femstr seiieben wollen. Ist dieses Fenster das Hauptfenster einer Anwendung, wird
[Untergeordnete Fenster

werden auch geschiossan ) die ganze Anwendung beendet.

Variable: Geben Sie hier die Variable mit dem Dateipfad, Fensterdaten oder

| = Prozess-Handle (ID) an.

Direkte Pfadangabe: . . . . . .
| J Sie konnen den Dateipfad auch direkt eingeben, oder klicken Sie

auf den Button .,...“ um eine Datei auszuwéhlen.

[v Der&rmwendung die

Miiglichkeit geben, 2u Wenn Sie diese CheckBox markieren, wird das Programm nicht

reagieren [speichem etc.) sofort beendet (aus dem Speicher geworfen), sondern es erhélt die
Achtung ! Moglichkeit zu reagieren, ganz so als hédtten Sie es reguldr beendet,
Wwienn sie ein Fenster schiislien, etwa durch klicken auf den X-Button in der Titelleiste.

ohne der zugehorngen
Arnwendung die Moglichlkeit zu
geben, auf diese Aufforderung zu
reagieren, kann dies zu Fehlerm
und [ atervverlust fukren.

Micht gezpeicherte Inhalte gehen
verloren, und daz Fenster wird
einfach aus dem Speicher
entfernt. Benutzen Sie dieze
Funktion nur um Arwendungen
zu beenden, die nicht mehr
TEageren.

Mach wieviel MilliSekunden zoll
die .i‘-.nwen!:lung baw. daz Fenster
it?;fﬁﬂigﬁ%iﬁﬁgﬁﬁsen Hier konnen Sie angeben, wie lange gewartet wird, bis das Fenster
' auf jeden Fall beendet wird. Geben Sie ein Null (0) ein, um die

Beenden nach |0 HEES Wartezeit NICHT zu begrenzen.



